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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Contenido 


Práctico 



Esta es una nueva entrega en la que les ense¬ 
ñamos a sacar el máximo provecho de su orde¬ 
nador. Y, sin echar mano del bolsillo. 




No se conforme con unas fotos mediocres. En 
este número analizamos programas de retoque, 
para que tenga el mejor álbum de imágenes. 



Para quien está interesado en un reproductor de 
DVD, aquí está nuestra comparativa. Estos apa¬ 
ratos suponen un paso por delante del vídeo. 



¿Al final quién pierde? 

Aunque no acostumbro a mencionar en la 
editorial temas publicados en números an¬ 
teriores, en este caso considero necesario 
hacer referencia al test de ordenadores que 
publicamos en el pasado número de Com¬ 
puter Hoy. Esto se debe a que, a lo largo del 
año que llevamos en el mercado, sigue cre¬ 
ciendo la lista de anunciantes que retiran sus 
páginas de publicidad, disgustados por los 
resultados de sus productos en las compa¬ 
rativas que publicamos. 

Nuestras pruebas son objetivas e impar¬ 
ciales, esto lo repetimos hasta la saciedad, 
pero parece que algunas empresas esperan 
un trato de favor por el hecho de invertir su 
dinero en campañas de publicidad en nues¬ 
tra revista. Lo cierto es que a veces quedan 
bien parados y otras no tanto, esto depende 
de la calidad de sus productos y del criterio 
de los laboratorios independientes que con¬ 
tratamos. Sentimos mucho no poder ofre¬ 
cerles a nuestros anunciantes el“derecho de 
pernada” al que parecen estar acostumbra¬ 
dos, porque nuestro compromiso será siem¬ 
pre con vosotros, nuestros fieles lectores. 
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Novedades 


Hardware 



MiniMouse 



Suvil Techno¬ 
logies -KD ha 
diseñado un 
ratón USB 
[U para orde¬ 
nadores portátiles: el Mini¬ 
Mouse (4.500 ptas.). Un di¬ 
minuto ratón (5 x 8,8 x 3,1 
cm)con una rueda que per¬ 
mite navegar por las panta¬ 
llas y por Internet. 

Cassiopeia 

Fiva 



Flamagas, distribuidor de 
los productos Casio en 
nuestro país, ha presenta¬ 
do la Cassiopeia Fiva. Se 
trata deunhandheld PC, 
con Windows 98, que pesa 
sólo 825 gr. Integra proce¬ 
sador Cyrix a 200 Mhz, 32 
Mbde memoriay 3,2 Gb 
en disco duro. Dispone de 
USB y de pantalla TFT. 

Papeles 

Emtec ha presentado su 
gama de papeles especia¬ 
les Fantastic Print High 
Quality, compuesta por 
Photo Paper (264 gr/m2), 
un papel resistente al agua 
diseñado para impresiones 
de imágenes digitales, y 
Glossy Paper (170 gr/m 2 ), 
para Imprimir presentacio¬ 
nes, folletos... Los paque¬ 
tes de diez unidades de 
PhotoPaper cuestan 1.585 
ptas. y los de Glossy Paper 
1.095 pesetas. 



¿Cuál es el micro más rápido? 


A partir de octubre podremos encontrar procesadores a 700 Mhz. 


L a lucha por ofrecer el 
procesador más rápido 
del mundo se ha acen¬ 
tuado recientemente con 
los anuncios que han he¬ 
cho AMD ->® e Intel-»®. 
Hace apenas dos meses, 
AMD presentó el proce¬ 
sador Athlon a 650 Mhz 
(ver más información en 
Computer Hoy, n° 23, pág. 
4). La velocidad ya era im¬ 


presionante. Pues Intel 
acaba de arrebatarle el 
protagonismo a AMD con 
la presentación del Pen¬ 
tium III a 700 Mhz, que 
estará disponible a me¬ 
diados de octubre. Sin 
embargo, AMD guarda un 
as en la manga, ya que ha 
comunicado que se ade¬ 
lantará al anuncio de In¬ 
tel y presentará el Athlon 


a 700 Mhz a prin¬ 
cipios de octu¬ 
bre, ¿qué hará In¬ 
tel entonces? 
Porque la versión 
del Pentium III a 
800 Mhz no está 
prevista hasta el 
mes de enero del 
2000 ¿adelantará 
este lanzamiento? 
Podemos esperar 
cualquier cosa. 
También tene¬ 
mos novedades 
sobre el puerto 
USB de Intel. La 
nueva versión 
USB 2.0 funcio¬ 
nará de 30 a 40 
veces más rápido que el 
modelo anterior. A me¬ 
diados de octubre, apro¬ 
ximadamente, se desve¬ 
larán las características 
técnicas de esta novedad 
(se lo contaremos pron¬ 
to). Sin embargo, hasta 
mediados del año 2000 
no se espera que salgan 
al mercado aparatos con 
esta conexión. 


Portátil 



Los Satellite 4090 disponen 
de puerto USB. 


L os portátiles Satellite 
4090, de Toshiba, están 
disponibles en dos versio¬ 
nes. Uno de los modelos, el 
4090XCDT, tiene pantalla 
TFT de 14,1 pulgadas y el 
otro, 4090CDS, presenta 
una pantalla normal de 13 
pulgadas. Las dos versiones 
tienen la misma configura¬ 
ción. Un procesador Intel 
Celeron a 400 Mhz, 64 Mb 
de memoria SDRAM, 4 Gb 
en disco duro y 128 Kb de 
memoria caché de segundo 
nivel 03. Integra unidad CD- 
ROM a 24x y un módem a 
5óK.Tfn: 902 122 121. 


Tres tarjetas de Guillemot 


Tres funciones en uno 


G uillemot ha anunciado 
tres modelos de tarjetas 
gráficas que se diferencian 
entre sí principalmente en 
el precio. La que tiene un 
precio más asequible 
(21.990 ptas.) es la Maxi Ga- 
mer Cougar, dirigida a 


captura de imágenes. Esta 
tarjeta estará disponible por 
26.990 ptas. El modelo de 
gama alta, lo representa la 
tarjeta 3D Prophet, basada 
en el chip GeForce 256 TM 
de Nvidia. La característica 
más relevante de la Phophet 




aquellos usuarios que nece¬ 
siten una tarjeta gráfica pa¬ 
ra sus juegos en 3D, pero 
que cuentan con un presu¬ 
puesto limitado. En el nivel 
intermedio, se encuentra el 
modelo Cougar Video Edi- 
tion, una tarjeta 2D/3D que 
dispone de una entrada de 
vídeo de alta calidad para la 


es que consigue ge¬ 
nerar hasta 15 millones de 
triángulos 03 por segundo, 
mejorando la velocidad de 
representación de imágenes 
tridimensionales. Sin em¬ 
bargo, todo tiene su precio. 
Este modelo está disponible 
por 53.990 ptas. Más infor¬ 
mación en: 93 544 15 00. 


El reducido tamaño de la 
MS-1 Sean & Copy, permi¬ 
ten adaptarla a cualquier 
puesto de trabajo. 

f% cupa poco espacio, gra- 
U cias a su diseño plano, y 
realiza tres funciones dis¬ 
tintas: escanear, impri¬ 
mir y copiar. Cuando 
se combina la MS-1 
Sean & Copy, de Minolta 
•»® , con cualquiera de las 
impresoras pcl m, las 
transforma en copiadoras di¬ 
gitales y escáneres. Este pro¬ 
ducto es capaz de imprimir 
8 copias por minuto, con las 
impresoras PagePro 8 o 8e, 
o 18 copias por minuto 
cuando funciona con las im¬ 
presoras Page Pro 18 o 18N. 
A diferencia de cómo fun¬ 
cionan los otros escáneres, 
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la Minolta MS-1 transforma 
los datos escaneados en for¬ 
mato PCL, antes de enviarlo 
a la impresora, por tanto se 
reduce el número de pasos 
intermedios y las imágenes 
se procesan más rápido. Se 
puede utilizar exclusiva¬ 
mente como copiadora, sin 
necesidad de conectarla a 
un PC. Para hacer más sen¬ 
cillo su manejo, Minolta ha 
incluido todas las funciones 
en un panel de control fácil 
de utilizar. El precio de este 
producto es 55.680 ptas.Pa¬ 
ra más información llamen 
al 902 10 10 32. 
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Hardware 


Novedades 



Ofrece tecnología láser a un 
precio asequible. 


Teclados 
para todos 
los gustos 

L ogitech ■>(§) ha 
anunciado la gama 
de teclados iTouch, caracte¬ 
rizados por disponer de unos 
botones que pueden pro¬ 
gramarse para acceder rápi¬ 
damente a las aplicaciones 
más utilizadas. Los cuatro 
modelos disponibles son el 
Cordless Desktop Pro 
(18.900 ptas.), el Cordless 
Desktop iTouch (16.900 
ptas.), el Internet Keyboard 
(7.300 ptas.) y el iTouch Key¬ 
board (7.600 ptas). Cada uno 
presenta un estilo y unas ca¬ 
racterísticas diferentes, pero 
todos ofrecen un fácil acce¬ 
so a Internet. El software 
iTouch hace posible que los 
botones del teclado puedan 


El iTouch Keyboard presen¬ 
ta un diseño ergonómico. 

configurarse para acceder a 
Internet y para controlar los 
ficheros en formato MP3, 
DVD o CD. Permite al usua¬ 
rio conectarse a una varie¬ 
dad de aplicaciones de In¬ 
ternet, como el correo 
electrónico o una página de 
búsqueda que ofrece una se¬ 
lección de páginas web fa¬ 
voritas. El usuario podrá 
crear una página (My Home), 
que le ofrezca la posibilidad 
de vincularse a los temas más 
populares de Internet. Infor¬ 
mación en: 91 373 33 68. 


Tarjetas aceleradoras 2D/3D 

C reative Labs ha anuncia¬ 
do la disponibilidad de 
su nueva gama de tarjetas 
3D basadas en los chips grá¬ 
ficos Nvidia de última ge¬ 
neración. La tarjeta 3D Blas- 
ter Riva TNT2 M64, es el 
modelo básico de la famila 
e incluye el procesador 
M64 de Nvidia. Es una ace¬ 
leradora de vídeo 2D/3D de 
alta calidad a 128 bits que 
cuesta 19.900 ptas.También 
han presentado una tarjeta 
con unas características si¬ 
milares, la 3D Blaster Ga- 
mer, pero dotada del si¬ 
guiente procesador gráfico 


Impresora 
láser de Lexmark 

L a Optra M410 es una im¬ 
presora láser capaz de im¬ 
primir 12 páginas por minu¬ 
to. Lexmark 4 ® ha diseñado 
este modelo pensando en el 
usuario doméstico y en las 
pequeñas oficinas (su precio 
es asequible 126.000 ptas.). 
Esta impresora USB está pre¬ 
parada para el trabajo en red. 
Información: 91 436 0048. 



Una regrabadora que per¬ 
mite compartir datos. 

Regrabadora 
de CDs 

S e llama ZipCD, y es el 
nombre que Iomega 4 ® 
ha escogido para su unidad 
de CD reescribible (CD-RW). 
Este producto proporciona 
al usuario una nueva posibi¬ 
lidad de almacenamiento pa¬ 
ra efectuar back-up, archivar, 
transportar y compartir has¬ 
ta 650 Mb de datos en el ha¬ 
bitual formato de CD. La uni¬ 
dad interna ZipCD El DE E0 
4x4x24x, está disponible por 
39.900 ptas. Los discos CD- 
RW preformateados pueden 
adquirirse en paquetes de 
tres unidades por 4.390 ptas. 
Con este producto se inclu¬ 
yen varias herramientas de 
software. El programa de es¬ 
critura Adaptec DirectCD, el 
software para grabar CDs 
Adaptec Easy Creator y el 
Adobe Photo Shop Limited 
Edition, para el retoque digi¬ 
tal de imágenes y fotos. Ex¬ 
presamente para este pro¬ 
ducto, se ha diseñado para 
Iomega una edición especial 
del Avery Media Software 
(para imprimir etiquetas de 
CDs y portadas para sus fun¬ 
das). El usuario podrá hacer 
copias de seguridad con el 
software Iomega QuikSync. 




en potencia de Nvidia, el Ri¬ 
va TNT2. Esta tarjeta está 
disponible por 34.900 ptas. 
Por último, la 3D Blaster Ul¬ 
tra, con el chip grá¬ 
fico TNT2 Ultra, se 
considera la tarje¬ 
ta de gama alta de 
esta serie. 

Creative Labs ha 
anunciado estas 
tarjetas como una 
interesante opción 
para que el usua¬ 
rio pueda trabajar 
con una gran va¬ 
riedad de aplica¬ 
ciones, como jue- ma alta 


gos y programas de puro 
entretenimiento. Para más 
información llame al telé¬ 
fono 91 662 51 16. 


. Perfecta para los juegos 3D. 


SM-200C, más que un reproductor MP3 

P rimero fue el Rio PMP300, 
de Diamond Multimedia y 
después le siguieron el No- 
mad, de Creative Labs, elYepp 
de Samsung y el Mpaxx, de 
Grundig.Todos tienen una co¬ 
sa en común: son reproduc¬ 
tores portátiles de MP3. Sin 
embargo, ninguno de ellos es 
como el de Pine Technology 
4 ®. Se trata de un repro¬ 
ductor portátil de música que 
combina radio, unidad de 
CDs y reproductor de MP3. 

Este producto se llama SM- 
200C y es el primer repro¬ 
ductor MP3 que funciona sin 
depender del PC, ya que pue¬ 
de obtener la música de otras 



fuentes que no sean In¬ 
ternet o el disco duro de 
su ordenador. Su precio 
son 299 dólares (unas 
49.000 ptas.). Presenta 
una pequeña pantalla 
LCD que informa al 
usuario del título de las 
canciones que está es¬ 
cuchando. Ofrece con¬ 
trol remoto e incorpora 
las funciones de búsque¬ 
da automática y de repe¬ 
tición. Es capaz de alma¬ 
cenar en un único CD 
hasta 100 canciones en for¬ 
mato MP3. Usted podrá lle¬ 
várselo a cualquier sitio ya 
que presenta unas dimensio- 


El aspecto del SM-200C es 
similar al de los conocidos 
DiscMan. 


nes reducidas (130 x 138 x 
31 mm). Además, no debe 
preocuparle el hecho de que¬ 
darse sin batería, ya que ofre¬ 
ce una autonomía de hasta 
ocho horas. 


Direcciones online 


■KDwww.suvil.com 

■KD www.amd.com 
-kd www.intel.com 
■x© www.minolta.es 
4 © www.logitech.com 
4 @www.lexmark.es 
4 @www.i 0 megaeasy.com 
4 @www.pineusa.com 
4 ® www.handspring.com 
4 ® www.batch-pc.es 
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on usb 

Bus Serie Universal. Es 
un tipo de conexión más 
sencilla para periféricos 
como cámaras digitales 

0 impresoras. Permite 
que un usuario que está 
trabajando con su orde¬ 
nador pueda conectar el 
periférico sin necesidad 
de reiniciar el equipo. 
Además, permite conec¬ 
tar muchos dispositivos 
al mismo tiempo. 

E0 Caché de se¬ 
gundo nivel 

Memoria caché adicional 
a la que se puede acce¬ 
der más rápidamente que 
a la memoria primaria. La 
caché de nivel 2 (L2) 
suele ser externa y se si¬ 
túa generalmente en un 
chip separado 0 en una 
tarjeta de expansión. Es¬ 
ta memoria se utiliza pa¬ 
ra complementara la 
memoria de nivel 1 (L1). 

ES Triángulos 

Ofrecen una perspectiva 
tridimensional de las 
imágenes que aparecen 
en los juegos de ordena¬ 
dor. Cuanto más alto sea 
el número de triángulos 
que genera una tarjeta 
gráfica, mayor será la 
velocidad a la que se re¬ 
presentan las Imágenes. 

CU PCL 

Lenguaje de mandos de¬ 
sarrollado por Hewlett- 
Packard para sus impre¬ 
soras de tinta. Es un tipo 
de lenguaje PDLClS. 

C0PDL 

Lenguaje de programa¬ 
ción que utiliza mandos 
especiales con los que 
describe cómo se impri¬ 
mirá una imagen en una 
página. 

CU EIDE 

Versión actualizada de la 
interfaz de almacena¬ 
miento IDE que trabaja 
con unidades de disco 
duro y CD-ROM. Puede 
enviar y recibir datos de 
la unidad 3 0 4 veces 
más rápido que el están¬ 
dar IDE. Soporta dispo¬ 
sitivos de almacena¬ 
miento con capacidad 
de hasta 8 Gb más que 
las unidades IDE. 
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Novedades 


Software 



HandSpring ■*§), una em¬ 
presa formada por dos an¬ 
tiguos fundadores de la lí¬ 
nea Palm de 3Com, ha 
diseñado un handheld PC 
(Visor) basado en el siste¬ 
ma operativo PalmOS. Gra¬ 
cias a su ranura de expan¬ 
sión Springboard, podrá 
ampliar las funciones de 
este dispositivo con módu¬ 
los de hardware (reproduc¬ 
tor MP3, módem...) y soft¬ 
ware (vídeojuegos). 


Reacción de 
Batch- PC 

Batch-PO® ha sido el pri¬ 
mero en reaccionar positi¬ 
vamente a los resultados 
de la comparativa del nú¬ 
mero anterior, al retirar de 
su catálogo la configura¬ 
ción "MM. Superoferta+" 
antes de lanzarla al merca¬ 
do. Esta configuración ob¬ 
tuvo la mayor puntuación 
de calidad, un 7,53 (Nota¬ 
ble), sin embargo su pun¬ 
tuación definitiva fue cero 
por problemas de emisio¬ 
nes electromagnéticas. 
Batch-PC, que cuenta con 
20 tiendas en nuestro país, 
demuestra con esta reac¬ 
ción su preocupación por 
el consumidor. 


Windows 2000 

La versión preliminar (Relé¬ 
ase Candidate 2, RC2) del 
sistema operativo Windows 
2000 (dirigido tanto a usua¬ 
rios finales como a empre¬ 
sas) ya está disponible. Se 
espera que el 27 de octubre 
salga la versión RC3, la últi¬ 
ma antes de que el producto 
se presente a los fabricantes 
el 15 de noviembre. 



m 


WordPerfect 

OFFICES-IB 


Incluye mejoras en las apli¬ 
caciones más conocidas y 
nuevas herramientas. 


WordPerfect Office 2000 


C orel ha anunciado el pa¬ 
quete de aplicaciones 
WordPerfect Office 2000, 
que estará disponible, en su 
edición estándar,por 28.900 
ptas. (versión de actualiza¬ 
ción) y 49.900 ptas. (versión 
completa). Este conjunto de 
programas incluye las apli¬ 
caciones más conocidas: el 
procesador de textos Word¬ 
Perfect 9, la hoja de cálculo 
Quatro Pro 9, el programa de 
presentaciones Corel Pre- 
sentations 9 y Corel Central 


9, para organizar la informa¬ 
ción personal. Pero además, 
se han incluido otras herra¬ 
mientas de gran utilidad co¬ 
mo el programa de recono¬ 
cimiento de voz Philips 
FreeSpeech 2000; un asisten¬ 
te para diseñar páginas web 
(Trellix 2) y el programa 
Adobe Acrobat Reader, que 
sirve para leer archivos en 
formato PDF. Se ha mejorado 
la función ScrapBook, per¬ 
mitiendo a los usuarios ac¬ 
ceder fácilmente a una car¬ 


peta con imágenes clipart y 
fotografías organizadas por 
categorías (se han añadido 
100 formas nuevas). El pro¬ 
cesador de textos,WordPer¬ 
fect 9, incluye controles de 
navegación para avanzar o 
retroceder por las páginas, 
tablas, notas a pie de página, 
etc. En la hoja de cálculo se 
ha ampliado el área de tra¬ 
bajo al incrementar el nú¬ 
mero de filas (un millón) y 
el de columnas y hojas 
(18.000). El programa de pre¬ 
sentaciones tiene nuevas he¬ 
rramientas de imagen: brillo, 
contraste, filigrana, etc. 


Para defenderse de los virus 


De ruta por toda Europa 


E3 


•Til*] 


. £ 


EUROPA 


El más completo 
planificador de 
rufas por Europa 


iMÚ 




Le protege de la entrada de 
virus a través del e-mail. 


P anda Software ha presen¬ 
tado el programa Panda 
Antivirus Home Edition, 
compatible con las platafor¬ 
mas Windows (98,95,3. lx y 
NT), MS-DOS y OS/2. Esta 
versión incorpora un módu¬ 
lo específico para el correo 
electrónico (concretamente 


para Microsoft Outlook), que 
permite analizar los mensa¬ 
jes de correo y protegerse de 
los que llegan o se envían. El 
usuario no necesita ser un 
experto en informática, este 
antivirus integra un confi- 
gurador inteligente que per¬ 
mite que el programa se con¬ 
figure automáticamente 
según las necesidades del 
usuario. Panda Software ofre¬ 
ce a los usuarios de este pro¬ 
grama soporte técnico Onli¬ 
ne y un servicio (S.O.S.Virus 
24h) que analiza cualquier fi¬ 
chero que el usuario piense 
que esté infectado y se com¬ 
promete a responderle con 
una solución en menos de 
24 horas. Además, se ofrecen 
actualizaciones completas 
del programa, mediante el 
sistema Intelligent UpGra- 
des. Su precio es 4.995 ptas. 
Más información en el telé¬ 
fono 902 365 505. 


Incluye más detalles que la 
edición del 99. 

L a empresa AND le propo¬ 
ne una nueva forma de or¬ 
ganizar sus visitas y rutas por 
los países europeos. El pla¬ 
nificador AND Route 2000 
Europa presenta un actuali¬ 
zado mapa de carreteras de 
50 países de Europa y calle¬ 
jeros de 30 ciudades euro¬ 


peas, entre las que se en¬ 
cuentran Barcelona, Madrid 
y Sevilla. Pero además, se 
han incluido todas las po¬ 
blaciones, códigos postales, 
estaciones de tren de Eu¬ 
ropa y hasta las gasolineras, 
aeropuertos y áreas de ser¬ 
vicio. El programa presen¬ 
ta de forma gráfica, sobre 
un mapa, la descripción de 
la ruta y una hoja (que el 
usuario puede imprimir) 
que describe textualmente 
el trayecto por distancias y 
tiempos. Las indicaciones 
son muy exhaustivas (girar a 
la derecha, seguir recto...), se 
muestra el número de carre¬ 
tera, autopista o autovía por 
donde circular y se han cre¬ 
ado vínculos a páginas web 
con información de tráfico 
de toda Europa (AA Europe, 
DGT...). Su precio es 6.990 
ptas. Más información en el 
902 11 95 80. 
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De todo un poco 


Novedades 



En septiembre de este año se registraron 12 millones de 
clientes de telefonía móvil en nuestro país. El gráfico 
muestra las previsiones del mercado a finales de 1999. 


Art Futura estará en Sevilla 



Art Futura cumple su décimo aniversario. 


A rt Futura, la exposición 
de arte y tecnología más 
importante de nuestro país, 
se celebrará este año en Se¬ 


villa, desde el 29 de 
octubre al 1 de no¬ 
viembre. En esta 
ocasión, el tema 
principal será el 
Ocio Digital: los par¬ 
ques temáticos del 
futuro (proyecto 
Disney Quest), los 
museos virtuales, 
los actores generados por or¬ 
denador (especial de Star 
Wars), etc. Más información 
en www.artfutura.org. 



Sofía G. S., de Madrid, no es¬ 
tá de acuerdo con la informa¬ 
ción que publicamos en el n° 
19 de Computer Hoy (pág. 26) 
sobre el “Furby”. En este re¬ 
portaje dijimos que Furby era 
capaz de aprender hasta 800 
frases y nuevos juegos, ade¬ 
más de los que ya conoce. Sin 
embargo, Sofia afirma que 
ella tiene dos Furbys (uno pa¬ 
ra cada uno de sus hijos) y 
que sólo dicen lo que tienen 
almacenado en la memoria, 
pero no aprenden nada más. 
Además, el libro de instruc¬ 
ciones del muñeco no expli¬ 
ca cómo enseñarle palabras y 
juegos nuevos. En este re¬ 
portaje informamos que este 
juguete estaba indicado para 
niños mayores de 5 años, pe¬ 
ro Sofía afirma que tiene una 
hija de seis años, a la que le 


aburre el muñeco, y un hijo de 
21 meses, al que no le deja el 
muñeco por si lo rompe. En 
su opinión, este juguete está 
dirigido a niños de3o4años. 
Respuesta. La información 
para este reportaje se obtuvo 
de la web de Hasbro España 
(furby. hasbroiberia.com) y 
de MB, empresa distribudora 
de este producto. En esta web 
se indica que el juguete está 
“recomendado para niños con 
edad mínima de 5 años” y, en 
el apartado titulado “juegos 
que a los Furbys les encan¬ 
tan”, se informa que “hay mu¬ 
chas formas de jugar conmi¬ 
go, podemos inventarnos 
nuestros juegos o jugar a al¬ 
guno de los que ya sé”. MB 
nos ha vuelto a confirmar que 
el Furby puede aprender has¬ 
ta 800 palabras. 


EL GANADOR 


Telefónica 

Durante este curso académi¬ 
co, Telefónica conectará a In¬ 
ternet a la mitad de los cole¬ 
gios públicos y privados 
españoles, gracias al progra¬ 
ma EducaRed.Se ofrece, de 
forma gratuita, el alta de la 
línea telefónica y la cuota de 
abono mensual. Telefónica 
ha invertido en este proyec¬ 
to 1.500 millones de pesetas 
y su objetivo es llegar a los 
20.000 centros escolares, 
públicos y privados, de 
nuestro país en el curso 
2000-2001. 



| EL PERDEDOR | 


Taiwán 

Sin olvidamos de los cientos 
de personas que han desapa¬ 
recido como consecuencia 
del terremoto de Taiwán, el 
canal de distribución de pro¬ 
ductos de informática tam¬ 
bién se ha visto seriamente 
perjudicado. Aunque las fábri¬ 
cas no se han derrumbado, el 
corte de suministro eléctrico 
ha provocado enormes pérdi¬ 
das de partidas de chips, tar¬ 
jetas y memorias, entre otros 
productos. Los precios han 
aumentado debido a la esca¬ 
sez de suministro. 


v 


_ 


Información al descubierto 


L os proveedores de Internet 
CTV yTeleline últimamen¬ 
te han tenido serios proble¬ 
mas. Los datos de 14.000 
clientes de Teleline, provee¬ 
dor de Internet de Telefóni¬ 
ca, quedaron al descubierto 
y circularon por Internet. Es¬ 
te fallo permitió que cual¬ 
quiera, con acceso al archivo 
“log”, pudiese utilizar los da¬ 
tos de un usuario para co¬ 


nectarse, entrar en su buzón 
de correo y leer los mensajes 
confidenciales del cliente de 
Teleline. Esto mismo le ocu¬ 
rrió con anterioridad a CTV, 
propiedad de Uni2 France Te¬ 
lecom, y al servicio de correo 
gratuito de Microsoft (Hot¬ 
mail). Una forma de prote¬ 
gerse de estos incidentes, es 
modificar con regularidad las 
contraseñas de acceso. 


Puerta abierta al espionaje 


A ndrew Fernandez, investi¬ 
gador de la empresa 
Cryptonym, ha descubierto, 
en un fragmento de código 
de Windows NT4, que el 
nombre de una de las dos cla¬ 
ves criptográficas del sistema 
Cripto API de Windows, es 
NSAkey. NSA son las siglas de 
la Agencia Nacional de Segu¬ 


ridad norteamericana, dedi¬ 
cada al espionaje. Cryptonym 
asegura que la segunda clave 
es una “puerta trasera” de la 
NSA que facilita su tarea de 
espionaje ya que le permite 
entrar en cualquier sistema 
operativo. Microsoft asegura 
que sólo es una copia de se¬ 
guridad de la primera clave. 


m Tener una regrabadora 
que nos permita grabar 
CDs de música, presentaciones, 
documentos... • Las revistas 
de juegos. Cada vez podemos 
encontrar en los quioscos más 
variedad y más calidad. • Escá¬ 
neres de uso doméstico. Su pre¬ 
cio asequible ha hecho que es¬ 
tén presentes en más hogares. 


Las enciclopedias de 
papel. Ahora casi to¬ 
das se presentan en formato CD- 
ROM y DVD. • Los abusos en 
las subastas de Internet. Es posi¬ 
ble adquirir órganos humanos e 
incluso niños. • Tener el PC mal 
configurado. Puede evitarlo si¬ 
guiendo las instrucciones del ar¬ 
tículo “Optimizar el PC”, pág. 8. 




Proyectos 

La operadora de telefonía 
Jazztel ha presentado, ante 
la Secretaría General de Co¬ 
municaciones, la solicitud 
de licencia para el estable¬ 
cimiento y explotación de 
una red pública de acceso 
a radio en la banda de 26 
Ghz. Si bien este espectro 
en la banda puede servir 
para diferentes actividades, 
una de ellas es la telefonía 
móvil, lo que nos hace su¬ 
poner que Jazztel tiene in¬ 
tención de introducirse en 
este área del mercado. Se¬ 
gún fuentes de Jazztel se 
abren “nuevas posibilida¬ 
des de servicio”. 

Futuro de3Com 

3Com ha anunciado su 
deseo de convertir a Palm 
Computing (empresa 
subsidiaria de 3Com) en 
una compañía indepen¬ 
diente. La plataforma 
Palm Computing investiga 
y desarrolla tecnología re¬ 
lacionada con las teleco¬ 
municaciones y PDAs 
(Palm III, Palm lllx, Palm 
lile y Palm V). Ya hay em¬ 
presas interesadas en ad¬ 
quirir esta división: Lucent 
Technologies (en redes) y 
Nokia y Apple (en teleco¬ 
municaciones y PDAs). 

PowerBook G4 

El próximo año, en la 
Worldwide Developer’s 
Conference, Apple podría 
presentar sus nuevos por¬ 
tátiles: los PowerBook G4. 
Entre las principales ca¬ 
racterísticas de este pro¬ 
ducto, cabe señalar que 
tendrá un procesador a 
400-550 Mhz. La batería 
tendrá mayor autonomía y 
se reducirá el peso y el ta¬ 
maño del portátil. Su pan¬ 
talla (15,3 pulgadas) será 
más grande que la actual. 
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Configuración óptima del PC 


SUMARIO 



Ll BRO DEL CURSO 


Configurar de manera óptima el ordenador N° 26 


Comprar el ordenador y cómo ponerlo en marcha N° 13 

Manejo de Windows 98, editores de texto, 

Wordpad, el programa gráfico Paint N° 14 

Cómo escribir la correspondencia con Microsoft Word 

y Lotus Word Pro N° 15 

Cartas estandarizadas con Microsoft Word y Lotus Word Pro N° 16 

Cómo escribir cartas en serie (mailings) 

con Microsoft Word y Lotus Word Pro N° 17 

Cómo proteger los datos con una clave y encriptación N° 18 

Cómo confeccionar uno mismo sus CDs N° 19 

Calcular los costes de un crédito con Microsoft Excel y Lotus 1 -2-3 N° 20 

Cómo hacer tarjetas de visita y papelería con Corel Draw N° 21 

Navegando con el ordenador en Internet N° 22 

Cómo recibir y mandar mensajes electrónicos 

con el Outlook 98 N°23 


Logos, efectos de escritura y 

gráficos con Microsoft Word y Lotus Word Pro N° 24 

Antivirus N°25 


Diagramas con Microsoft Excel y Lotus 1 -2-3 N° 27 

Reconocimiento de voz N° 28 

Instalación de drivers 

y actualización de programas N° 29 

El manejo de los gestores de datos N° 30 

Cómo ampliar el ordenador N° 31 

Invitaciones y tarjetas de felicitación con 
Microsoft Word y Lotus Word Pro N° 32 

Cómo hacer las copias de seguridad N° 33 

Juegos y sus herramientas 

(Joystick, volantes y tarjetas de 3D adicionales) N° 34 


M uy pocos ordenado¬ 
res funcionan bien 
desde el principio. Pe¬ 
ro no tiene que ser un ex¬ 
perto para extraer lo mejor 
de su PC. Computer Hoy le 
va a enseñar las mejores con¬ 
figuraciones y cómo reali¬ 
zarlas. Estas configuraciones 


son absolutamente inofen¬ 
sivas para su PC. Éste segui¬ 
rá siendo igual de fiable y 
funcionará algo más rápido. 

Tampoco realizaremos 
configuraciones que pro¬ 
porcionen mayor rendi¬ 
miento en poco tiempo pe¬ 
ro que a la larga pueden 


dañar el ordenador.En este 
artículo, Computer Hoy le 
explicará trucos basados en 
el día a día, que a la larga ha¬ 
cen al ordenador más rápi¬ 
do y eficiente. Sin embargo, 
es importante que los siga 
con cuidado y atención. En 
especial, las modificaciones 


en la BIOS EUde la placa 
base 03, que pueden pro¬ 
ducir efectos no deseados si 
se realizan erróneamente. 

En el peor de los casos ne¬ 
cesitará la ayuda de un ex¬ 
perto que deba reconfigurar 
la BIOS de su ordenador. 
Hasta el momento, hay dos 


Si su ordenador va demasiado lento, no tiene por qué montar en cólera, como 
hace Jack Nicholson en la película " Mejor ImposibleEs mucho mejor configu¬ 
rar su ordenador de forma óptima. Computer Hoy le enseña cómo hacerlo 


versiones de BIOS que se re¬ 
parten la mayor parte del 
mercado informático: la AMI 
y la Award. Para averiguar 
con cuál de las dos versio¬ 
nes trabaja su ordenador, lea 
la siguiente página. En esta 
sección verá algunos trucos 
para ambas versiones. Pero 
no sólo puede mejorar las 
configuraciones en la BIOS. 

También en Windows 98 
puede conseguir mucho con 
pocos pasos. Porque este SÍS- 
tema operativo OH no está 
necesariamente configurado 
desde el principio para tra¬ 
bajar a toda velocidad: ven¬ 
tanas animadas, retraso en la 
apertura de menús, imágenes 
de fondo que precisan mucha 
memoria y configuraciones 
lentas del teclado reducen la 
velocidad de modo notable. 
Computer Hoy le ayuda a evi¬ 
tar estos "frenos". Además, 
nuestra redacción le muestra 
pequeños trucos con los que 
podrá ajustar Windows a sus 
necesidades. Para que realice 
su trabajo más rápidamente 
y al final pueda decir: "Mejor, 
imposible". 


Qué BIOS utilizar? 9 

Apuntar configuraciones 9 

Configurar una BIOS AMI 9 

Configurar una BIOS Award 12 


Configurar Windows de forma óptima 14 
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Configuración óptima del PC 


Práctico 


©¿Qué BIOS? 

Para poder configurar de 
forma óptima la BIOS de su 
ordenador, debe saber a qué 
fabricante pertenece. Afor¬ 
tunadamente, obtener esta 
información no supone nin¬ 
gún problema: 

1 Encienda primero el mo¬ 
nitor y después el orde¬ 
nador. 

2 Al poco tiempo aparece 
un texto en el margen su¬ 
perior. Si tiene este aspecto 
se trata del BIOS de la firma 


Award. En este caso le inte¬ 
resa ir a las páginas 2 y 13. 
Antes de seguir leyendo, 
apunte las configuraciones 
que tiene hasta el momen¬ 
to, como se muestra en el si¬ 
guiente capítulo. 

3 Si al principio aparece, 
se trata de la BIOS de 
American Megatrends In- 
corporated (AMI). En este 
caso, lea los trucos a partir 
de esta página.También en 
este caso, apunte primero 
las configuraciones. En el si¬ 
guiente capítulo hay más de¬ 
talles. Con estas notas ten¬ 


drá la posibilidad de volver 
a instalar los valores ante¬ 
riores, en caso de que haya 
problemas con las nuevas 
configuraciones, o si ha in¬ 
troducido una configuración 
errónea. 

4 Si tiene un ordenador 
con una de las BIOS no 
mencionadas aquí (como 
por ejemplo un aparato de 


la marca Compaq), tan sólo 
tiene que buscar en el ma¬ 
nual la placa base. Aquí en¬ 
contrará todos los datos im¬ 
portantes. Por ejemplo, 
cómo acceder al programa 
de configuración de la BIOS 
y modificar sus opciones. 
Las opciones de modifica¬ 
ción individuales tienen por 
lo general nombres iguales 
o parecidos, como los que 
se describen en los dos 
capítulos siguientes. Esto 
se aplica también a los or¬ 
denadores de la marca 
americana Dell. Estos ins¬ 
talan una BIOS AMI o 
Phoenix, pero la interfaz 
de usuario está configu¬ 
rada de forma totalmen¬ 
te distinta. Aquí también 
le será útil consultar el 
manual de su ordenador. 


§Award nodular BIOS o4.51PG> An Energy Star Ally 
ff CbjHjrhht ICJ IS04-9B, Award Software, Inc. 
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Press <B£0 Xey Lf yon Mit te mu SETUP 


Xeyboard.Detectcd 

rtouse .Detected 


Hartf Disk 0 Insta ILed UDC ACmfóH 
ATAFi Device Insta IIed FX120T 


©Apuntar las configuraciones 


Antes de modificar nada 
en la BIOS, debe apuntar las 
configuraciones originales. 
Si su ordenador deja de fun¬ 
cionar bien al concluir estas 
configuraciones, puede vol¬ 
ver a recuperar las anterio¬ 
res a partir de sus notas. 


so de la BIOS Award hacia 


STANDARD CHIS SETUP 
| BIOS FEATURES SETUP 
CHLF5ET nmm SETUP 
PUSO HflNRGEHFNT SETUP 
PHP/PCt configura™ 
LORD SETUP DEFftULTS 


I Siga el paso 1 del capí¬ 
tulo V “Configurar BIOS 
AMI" de esta página o el ca¬ 
pítulo “Configurar BIOS 
Award" de la página 12, se¬ 
gún cuál de los dos tipos 
utilice su ordenador. 


2 Pulse & para desplazar la 

barra selectora EH hasta 
la siguiente entrada : en el ca- 


LORD TURBO BEFfflllTS 


y en el caso de la BIOS AMI 
hacia ( 


Musitced Cühípset Setup 
Puuer HdimjcJttfit Setup 
PCI / PJug and Písy Setup 
Perl plural Setup 
flu,to-])et«t Nflrd TU ib 
Chfliige ¡User hisuard 
Chatiíc Supervisor Pflfsuord 
ñute CMH^nration wlth Optjual Settinjs 
Bula Copr-lgiírat-lun uitb Pili Safe Scttíujs 
$4W SettEnjs and E*lt 
¡Exlt Wltfaut SflvN 


3 Pulse la tecla $ y apun¬ 
te los datos. Si tiene una 
impresora conectada se aho¬ 
rrará mucho trabajo : pul¬ 
sando la tecla §, algunos 
modelos de impresora im¬ 
primirán el contenido de la 
pantalla. 

Si no se imprime nada (lo 
que es normal en algunas 
impresoras), pulse dos veces 
esta tecla. 

Si no es posible, tendrá 
que apuntar los valores de 
la pantalla. Pulse luego la te¬ 
cla ¡Ü para ir de nuevo al 
menú Setup. 

4 Pulse la tecla & . La barra 

se situará en •- 

en el caso de la BIOS AMI, y 

en •- 


si se trata de una BIOS 
Award. Repita el paso 3 y en¬ 
cienda luego el ordenador. 

Continúe en el capítulo 
V . Configurar una BIOS 
AMI" en esta página o en el 
. Configurar una BIOS 
Award" de la página 12. 


rnnm,mrmnm 

ñívanced CNQS Setup 
Adutéceá CíiJpset Setup 
Poner nflMgeKiit Setup 
PCI f Phig and Fltjj Setup 
Períptera! Setup 
Auto-Detect Hard Dlsks 
Chiinje User Passwurd 
Chaire Supervisor Password 
Auto Cunriguratlor ulth DptLaul SeHIrgs 
ñuto Conflgu ratlon Hitl Fallí SaTe Settiugs 
Save Settings and E*!t 


STANDARD CMOS SETUP 
BIOS FEATURES SETUP 
jyiPSET FEATURES SETUP 
POWER MANAGEMENT SETUP 


©Configurar una BIOS AMI 


No todos los ordenadores 
están configurados de forma 
óptima. Por eso funcionan 
con lentitud y se ralentizan 
a causa de configuraciones 
erróneas. Así puede hacerlo 
más rápido: 

Modificar las confi¬ 
guraciones básicas 

1 Encienda el ordenador. 
En cuanto aparezca f 


I Press <D£L> Rey 1 F you uant to ruj 

Keyhoard.Deteetcd 

haiise.Detectcd 

Hard Disk 0 InsUlled UDC AC3319 

ATAP1 DeyJce InstaIled FX1Z9T 


pulse la tecla # 


2 Al poco tiempo aparece 
el menú principal en la 
pantalla. Mueva la barra se¬ 
lectora con la tecla & hacia 
la opción f 



y pulse a continuación $ 


3 Con ayuda de las si¬ 
guientes configuracio¬ 
nes le informará a su orde¬ 
nador del orden en que 
debe buscar las diferentes 
unidades en el sistema ope¬ 
rativo. 

Por lo general Windows se 
encuentra en el disco duro. 

Por eso su ordenador se 
iniciará más rápidamente 
configurando el disco duro 
como unidad de inicio 


105 (Páq. 10] 


Si aparecen los campos' 


r 


2nd Boot Device 
3rd Boot Device 
4th Boot Device 


Try Other Boot Devices 


siga en el paso 4. En caso 
contrario, el sistema le soli¬ 
citará configurar la unidad 
de inicio.# 



AH IB ios seií 

019% ftrasricim fteg* 

iHootüp Se JieflS 


Floppy Drive Suap 
PS/2 ftouse Support 
Systert Keybwrd 
Pnnary Display 
Passuord Clieck 
OS/2 Compatible Hode 
Interna! Cache 
Externa! Cache 
Systen BIOS Cacheadle 
CÜDQ,32k Sliadou 
CSGDjífeíí Sliadou 
CCODjíSk Sliadou 
SODOjlft Sliadow 
D40Q,lMf Sliadou 
BEODjlÉk Sliadou 
DCGOjlbk Sliadou 


¡ ¿Qué es...? 



ED BIOS 

La BIOS (Basic 
Input/Output System) es 
el programa que utiliza 
el procesador de su PC 
para arrancar el sistema 
una vez que usted lo ha 
encendido. La BIOS 
también se encarga de 
gestionar el flujo de da¬ 
tos entre el sistema ope¬ 
rativo y los distintos 
dispositivos de su orde¬ 
nador, como el disco 
duro, la tarjeta gráfica, 
el teclado, el ratón o la 
impresora. 

Como ejemplo de BIOS 
más extendidas se en¬ 
cuentran la BIOS Award, 
de Award Software, y la 
AMI, de American Me¬ 
gatrends. 

BE Placa base 

La placa base, también 
llamada "Mainboard" o 
"Motherboard", es el ele¬ 
mento al que se conec¬ 
tan el microprocesador, 
la memoria RAM y las 
tarjetas correspondien¬ 
tes (por ejemplo la tarje¬ 
ta gráfica y la tarjeta de 
sonido). Además, sobre 
la placa base se encuen¬ 
tran los conectores para 
el disco duro, la disque- 
tera, el CD-ROM, la im¬ 
presora, el ratón y el te¬ 
clado. 

BESistema 

operativo 

Es el programa básico 
que tienen todos los or¬ 
denadores. Este, se po¬ 
ne en marcha y arranca 
cuando el ordenador se 
enciende y carga los fi¬ 
cheros necesarios para 
el funcionamiento los 
dispositivos instalados 
en el ordenador así co¬ 
mo otras utilidades para 
el funcionamiento de los 
otros programas insta¬ 
lados. Los sistemas 
operativos más comu¬ 
nes son Windows 95, 
Windows 98, Linux, Ma- 
cOSy el viejo MS-DOS. 


OH Barra selectora 

Con la barra selectora 
puede elegir en la BIOS 
el punto del menú que 
desee. Con ayuda de las 
teclas de flecha puede 
desplazar la barra en la 
dirección deseada. 
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Práctico 


Configuración óptima del PC 


¿Qué es. 


ES Unidad 
de inicio 

Al Iniciarse, el ordena¬ 
dor carga datos y pro¬ 
gramas que necesita pa¬ 
ra trabajar correcta¬ 
mente a partir de un so¬ 
porte de datos. 

Para que el ¡nielo sea rá¬ 
pido, esta unidad debe¬ 
ría ser en lo posible el 
disco duro. 

E0 Shadow 

Los datos procedentes 
de una memoria instala¬ 
da de forma fija, pero 
lenta, pueden copiarse 
al iniciarse el ordenador 
en una parte especial de 
la memoria RAM. Esta 
memoria llamada "Sha¬ 
dow" puede leerse de 
forma más rápida. Así, 
el ordenador funciona 
con mayor fluidez en la 
fase de inicio. 

OS Modo MS-DOS 

El MS-DOS es el antece¬ 
sor de Windows. 

Aún existen programas 
(por ejemplo, juegos) 
que no funcionan con 
Windows. 

Para utilizarlos necesita 
operar con Windows a 
partir del modo 
MS-DOS. 

EB Virus 

Los virus Informáticos 
son programas peque¬ 
ños con un sólo objeti¬ 
vo: causar daños. 

La opción "antlvlrus" de 
la BIOS protege de algu¬ 
nos de ellos. 

EH Caché 

El procesador trabaja a 
una velocidad mucho 
mayor que la memoria 
RAM, que no puede en¬ 
viar y recibir los datos 
tan rápido. 

Por eso se emplean pe¬ 
queñas cantidades de 
memoria caché, que es 
tan rápida como el pro¬ 
cesador, pero tan cara 
que no se puede usar 
como memoria RAM. 
Éste lee y escribe datos 
de la memoria caché 
que, si los tiene se los 
proporciona a gran 
velocidad y, si no, se los 
pide a su vez 
a la memoria RAM. 


Configure el valor • 


AuailaMe Qptionsl 

A!jCI,CDF0H 
A:,CDflH,C: 
CljAljCMWH 
C:,CDS0H,A: 
CDR0H,A:,C: 
CDR0H,C:,A: 


para esto, pulse la tecla EÜ 
hasta que la flechita O se si¬ 
túe delante de esta fila. Siga 
en el paso 7. 

4 El valor correcto ya se ha 
introducido si en la fila • 

I Lt Btms wr n., r .r TM 


¿ai Boot fcvlct 

!«-■ 

Iti Boot leu i te 

MM Mil 

lili leal leu Ice 

liullcl 

Tfij ül-her Boot Btvlcrs 

Yu 

LJujel laat 

llrillei 

■DDtUf 

c* 

F Sippfiij Iriue 3«1 

EmVIcA 


no aparece el campo 
Siga en el paso 7. 

En caso contrario, pulse 
EÜ hasta que la flecha Q es¬ 
té junto al mismo campo 
que en la fila inferior 


2nd Boot Device 


por ejemplo f 


Avai labli! Options: 

Disabled 

m-Q 

IDE—1 
IDE-2 
1BE-3 
► Floppg 


I Pulse & para saltar a la 
' segunda fila. 

¡Pulse la tecla EÜ hasta 
I que la selección se sitúe 


en 


fltailible üptions: 

Disabled 
IDE—0 
IDE—1 
IDE—2 
IDE-3 

► Floppy 

ARMO-FDD 

ARKD-HDD 

CDROM 

SCSI 

NETWORK 


7 Mueva la barra selectora 
con las teclas de flecha 
hacia el campo niTircmETii^ . 

Cuand o el campo esté en 
IIHlirri , modifíquelo pul¬ 
sando una vez EÜ para que 
quede la opción como 
IffiniCEl . El ordenador evita¬ 
rá hacer comprobaciones al 
iniciarse y se limitará a ha¬ 
cer uno más rápido. 

Si es necesario iniciar el 
ordenador desde el llamado 
disco de seguridad o dis- 
quete de arranque, repita los 
pasos 1 a 3 y en su caso el 


4, pero eligiendo ahora el 
campo o en su 

caso 


► Floppy 


8 Para aumentar la veloci¬ 
dad se distinguen funda¬ 
mentalmente las dos si¬ 
guientes configuraciones. 

Mueva la barra selectora 
con las teclas de flecha has¬ 
ta el campo •- 



Si el campo no está dispo¬ 
nible en la BIOS, siga en el 
paso 9. En caso contrario, 
debería estar en la fila 


WriteBack 


Si no es así, configúrelo 
pulsando la tecla SI . 

9 Desplácese pulsando la 
tecla & hacia el campo < 



A la derecha del mismo de¬ 
bería estar BH35!. Si es ne¬ 
cesario, pulse de nuevo la te¬ 
cla SI . 

n Vuelva a pulsar & pa- 
1 ra ir a la siguiente lí- 



Si en la misma fila aparece 
detrás B¡5IE],todo está co¬ 
rrecto. En caso contrario, in¬ 
troduzca este valor pulsan¬ 
do la tecla SI . Así mejorará 
ligeramente la velocidad. 
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Al iniciarse, muchos 
ordenadores Com¬ 
puter N° 26 


prueban si hay instalada una 
unidad de disquete. Esto lle¬ 
va tiempo y normalmente es 
innecesario. Si ve en la pan¬ 
talla la fila QH33E3S2Ü33 , 
continúe en el paso si¬ 
guiente. De no ser así, mue¬ 
va la barra selectora con las 
flechas hacia#- 

ÜT 



Si a l a derecha aparece 
iffll[TI, modifique la confi¬ 
guración a I'JEFITOI pulsan¬ 
do la tecla SI . 

Siga en el paso 13. 
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Mueva la barra selec 
tora hacia el campo 


BootUp Seguence 


nve Sua 
se Suppo 
eyboard 
Display 
Check 
patible 
Cache 
Cache 
IOS Cach 
Shadou 


A la derecha del mismo de¬ 
bería aparecer i'imirri . 

Si no, basta con pulsar la 
tecla S. 
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Siguen a continuación 
los campos •- 1 


Interna 1 Cache 
Externa 1 Cache 
Systen BIOS Cacheable 
COOO j 32k Shadou 
C800,16k Shadou 
CCO0,16h Shadou 
D000;16h Shadou 
D4Ü0,16k Shadou 
D800,16h Shadou 
DC0O,l(jh Shadou 


con la palab ra ShadOW OH]. 
El primero 
sitúelo en IHiTlIPH si trabaja 
de vez en cuando en el mo¬ 
do MS-DOSGH . De este mo¬ 
do se acelerará la sucesión 
de imágenes en el monitor. 
Sin embargo, para los siste¬ 
mas Windows 95 y 98, este 
campo puede situarse en 
EEHH!. Así dispondrá de 
algo más de memoria.Todos 
los demás campos deben es¬ 
tar en 0 
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cía m 


Cierre la pantalla se¬ 
lectora pulsando la te- 


1 k Volviendo a pulsar la 
lv tecla iH aparecerá de 
nuevo el menú principal. 

1 fi Para cerrar e l progra- 

lUma de configuración, 
mueva la barra selectora con 
las flechas hasta • 

É 


I_ lÜL _ í£ii _I 


Confirme la selección con 
la tecla $ . 

H g Confirme el siguiente 
I f mensaje pulsando so¬ 
bre la tecla y . En la panta¬ 
lla aparecerá una "Y" (para 
"Yes", en español "Sí"). 

El programa se cerrará y el 
ordenador se reiniciará. 

Si surgen problemas 

Siguiendo los consejos que 
le damos en este capítulo, su 
ordenador no le causará pro¬ 
blemas. Pero si por error ha 
introducido una configura¬ 
ción equivocada en la BIOS, 
puede que su ordenador no 
funcione de forma fiable. 

Se pueden producir una se¬ 
rie de fallos en el sistema en 
general, o que Windows no 
vuelva a iniciarse. 

Entonces deberá volver a in¬ 
troducir paso por paso to¬ 
das las configuraciones an¬ 
teriores a partir de las 
anotaciones anteriores. 

Si ni siquiera eso funcio¬ 
nara, puede instalar los va¬ 
lores estándar del fabrican¬ 
te de la placa principal de la 
siguiente forma: 

1 Encienda su ordenador. 

En cuanto aparezca el 
mensaje 


Press (DEL) Kcy IT you wnt to rin SETUP 


pulse la tecla # . 

2 Poco después aparece el 
menú principal en la 
pantalla. 

Seleccione el campo 


C0D0;32k Sliadou 



fiaipnitjirn üitfc Ta n gtf j Snitinfi 


con la tecla & y pulse la te¬ 
cla $ . Se ejecutarán confi¬ 
guraciones que ya no son 
esenciales. Después el or¬ 
denador funcionará por lo 
general más lentamente, pe¬ 
ro con eficacia. 

3 Para guardar y cerrar el 
programa, repita los pa¬ 
sos 16 y 17 del apartado 
"Configurar una BIOS AMI". ► 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Práctico 


Configuración óptima del PC 


(7)Configurar BIOS Award 


Corregir las 
configuraciones 

1 Encienda su ordenador. 

En cuanto aparezca en su 
ordenador el mensaje 

EBSUil SlIfilMI , pulse 
la tecla # . 


2 Aparecerá el menú prin¬ 
cipal de la BIOS, donde 
la primera fila estárá selec¬ 
cionada con la barra selec- 
tora.Pulsando la tecla $ apa¬ 
recerá en la pantalla el menú 


7 Pulse la tecla $ y repi¬ 
ta el paso 6 para los de¬ 
más discos duros.Si sólo hay 
uno instalado, pulse la tecla 
$ hasta que aparezca el 
menú principal. 

8 Desplácese varias líneas 
pulsando unas pocas ve¬ 
ces la tecla & hasta que la 
barra selectora se sitúe so¬ 
bre la siguiente opción: 


STANDARD CMOS SETUP 


Pulse a continuación la te¬ 
fe cía $ para seguir. 


CMOS ÜETUP UTILITY 

AWARD ¡SOFTWARE, INC. 

STANDARD CMOS SETUP 

INTEGRATED PERIPHERALS 

BIOS FEATURES SETUP 

SUPERUISOR PASSWORD 

CHIPSET FEATURES SETUP 

USER PASSWORD 

POWER MANAGEMENT SETUP 

IDE HDD AUTO DETECTIOM 

PNP/PCI CONFIGURARON 

SAUE 8 EXIT SETUP 

LOAD SETUP DEFAULTS 

EXIT WITHOUT SAUING 

Esc : Quit 

ti-»» : Select Item 

F10 : Save 8 Exit Setup 

(Shift)F2 : Change Color 

Time, Date, Hard Disk Type... 


3 Los siguientes pasos ace¬ 
leran el proceso de arran¬ 
que: el ordenador ya no 
comprueba al iniciarse qué 
discos duros están instala- 
dos. Si ve la configuración < 



y a la derecha, en la misma 
fila, Ulfl, todo funciona 
bien y puede continuar en 
el paso 13. Si no es así, los 
siguientes pasos le ayudarán 
a iniciar el ordenador más 
rápidamente: 

4 Pulse la tecla H para 
volver al menú principal. 

5 Coloque la barra selec¬ 
tora con la tecla & sobre 
el campo I 1 : ■ I y 

pulse la tecla $ . 


B En la ventana roja fe 
se mostrarán los valores 
del disco duro. 

Es importante la fila en la 
que aparece 1*^1 a la dere¬ 
cha: se trata de la configura¬ 
ción más rápida. Pulse la ci¬ 
fra correspondiente, por 
ejemplo •- 


9 Después verá el campo 
Iflrllí'IJ.U junto a 
I I . Si hay otros discos du¬ 
ros instalados, este campo 
aparecerá también en las fi¬ 
las correspondientes. 

Si ve también filas con el 
campo 


Me (na-di^yy) : Tfiu. Jul 
Ti- (11 >:■:») i íh : 41 

s 

i 5B 

MARI Um TYPE 

SIZE 

CYLS 

rrl—ry Vstcr í User 
PrJwry Slauc ; tata 

¡Secunda ry AlJtee ¡ Auto 
Secondary Situé ' tota 

S417 

8 

0 

0 

1027 

0 

0 

0 

Srlue A ¡ 1.44N. 3.5 1*. 

Drtuv 1 : líone 

floppy 3 Unte Sdpport : disabled 


Uideo i EftVUGA 

Halt On : Al Lint Keyboard 




seleccione la primera línea 
E3¡3 pulsando la tecla & . 

i n pu ^ san ^° tecla En 

I w aparecerá por el con¬ 
trario LéJ 


Continúe con la si- 
I guiente línea, pulse & 
e introduzca también el 
campo con el valor . 

H O Repita el paso 11 has- 
I fctaq iie todos los cam¬ 
pos ESO estén modificados 
a ES, por ejemplo < 


rum rci/isñ mus (zaí>lftgs) 
STANDARD CMOS SETUP 
AUARD SOFTWARE, INC. 


Date (Mi:dd:yy) : Thu, Ja 1 8 1999 

Tiñe (hh:«n:ss) : 16 : 42 : 35 


El ordenador no compro¬ 
bará de ahora en adelante la 
presencia de discos duros 
cada vez que arranque, ini¬ 
ciándose rápidamente. 

H O Pulse la tecla H para 
I w volver al menú prin¬ 
cipal. La BIOS incluye otros 
submenús en los que se pue¬ 
den modificar diferentes 
configuraciones. Una de 
ellas es la I : I . 

que a su vez tiene otras po¬ 
sibilidades de configuración 
para acelerar el ordenador. 

H A Mueva la barra selec- 
l"¥tora roja con las fle¬ 
chas hacia I : I . 

Pulse después la tecla $ . 


H C El indicador de panta- 
I w lia le muestra otras po¬ 
sibilidades de configuración 
con las que también puede 
ralentizar el ordenador.Ten- 
ga especial cuidado de aho¬ 
ra en adelante. 


Priaary Master : User 8447 

Priaary SIave : None 0 

Secunáary nasicr ■ None 0 

Secondary SIave : None 0 

Drive A : 1.44M, 3.5 in. 

Orive B : None 

Floppy 3 Mode Support : Disabled 

Uideo : EGA/UGA 

Halt On : All.But Keyboard 


SIZE CYLS HEAD PRECOMP LANDZ SECTOR MODE 


8447 1027 255 


Base Meaory 
Extended Meaory 
Other Meaory 


ti-»» 

* ir? 


Select Itea 
, r«lr 


Total Meaory: 65536K 
i PU/PD/*/- : Modify 


vo valor IUHMFPI mediante la 
tecla EÜ. 

El sistema de antivirus de 
la BIOS debe evitar que se 
graben datos en el área de 
inicio del disco duro (sector 
de arranque / de inicio). Al¬ 
gunos virus informáticos se 
instalan allí y eliminan sus 
datos. Esta protección no es 
efectiva ya que Windows evi¬ 
ta la función. Tan solo un 
programa antivirus puede 
proporcionar una protec- 
ción efica z contra los virus 
HJEÍIEI informáticos. 

T C Las siguientes confi- 
IU guraciones son deci¬ 
sivas para la velocidad del 
ordenador. Tienen que ver 


ROM PC 1/ISA BIOS (ZA59GC39) 
BIOS FEATURES SETUP 
AWARD SOFTWARE, INC. 


Uirus Warning 1 Disabled 

CPU Internal Cache Enabled 

External Cache Enabled 

Quick Power On Self Test Enabled 

Boot Sequence A,C 

Swap Floppy Drive Disabled 

Boot Up Floppy Seek Enabled 

Boot Up NumLock Status On 

Boot Up System Speed High 

Typematic Rate Setting Disabled 

Typematic Rate (Chars/Sec) 6 

Typematic Delay (Msec) 250 

Security Option Setup 

PCI/UGA Palette Snoop Disabled 

OS Select For DRAM > 64MB Non-0S2 


Uideo BIOS ! 
C0000-CBFFF ! 
CC000-CFFFF ! 
D0000-D3FFF 1 
D4000-D7FFF ! 
D8000-DBFFF ! 
DC000-DFFFF : 


Enabled 

Disabled 

Disabled 

Disabled 

Disabled 

Disabled 

Disabled 


ESC 

Quit 

U+* : Select Item 

F1 

Help 

PU/PD/V- 

Modify 

F5 

: Oíd Ualues 

(Shift)F2 

Color 

F7 

Load Setup Defaults 



Seleccione la fila 
pulsando la tecla & . ¿La con¬ 
figuración está en G333EO? 
Si es así, introduzca el nue- 


HARD DISK5 

TíTE 

SIZE CYLS HEAD ÍRECONP LNK SECTOR ADIE 

Priaary Master 




Select Priaary Ifctttf Optien CH=S4tlp> : N 

GFTIÜHS SIZE CYLS NBA» PRECOMP LANDZ SECTOR MORE 

ZCY1 8447 1027 255 8 16382 83 LIA 

1 8455 16383 !6 65535 16382 63 NORMAL 

3 8452 2047 126 65535 16382 63 LARGE 

Hale : Same OSes Uike SCÜ-UMIXÍ aust use "NORMAL" Par installatjen 
ESC : Skíp \ 


con las memorias interme¬ 
dias internas y externa s lla¬ 
madas caché EUCEME] 
Estas deben conectarse 
siempre. ¿Su ordenador in¬ 
cluye la opción 
7 En otras 
versiones también aparece 
IdiimiUiSS, o quizá esta 
configuración no esté ya dis¬ 
ponible. Si es este el caso, 
continúe en el paso 1 8. De 
otro modo seleccione el 
campo con la tecla & . 
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¿Aparece ya 0¡5M! 
en la pantalla? Si no, 


pulse la tecla [ 
aparezca. 


hasta que 


IIC Seleccione a conti- 
Iwnuación el campo 
con la tecla & . 


Uirus Warning 
CPU Infernal Cache 
External Cache 
Quick Power Un Self Test 
Boot Sequence 
Swap Floppy Drive 
Boot Up Floppy Seek 
Boot Up NumLock Status 
Boot Up System Speed 
Typematic Rate Setting 
Typematic Rate (Chars/Sec) 
Typematic Delay (Msec) 
Security Option 


En otras versiones apare¬ 
ce también EüfflHBH en 
este lugar. 


1Q También aquí, intro- 
Iwduzca la configura¬ 
ción l.fiBira.l pulsando la te¬ 
cla EÜ o EÜ , si esta 
configuración no estuviera 
ya disponible. 

0||A continuación, se¬ 
ta U leccione el siguiente 
campo pulsando la tecla & : 


Quick Power On Self Test 


O H Así podrá comprobar 
ta I si la BIOS lleva a cabo 
una verificación automática 
reducida al iniciarse el or¬ 
denador. Si su ordenador 
funciona con normalidad, lo 
mejor es que anule esta ve¬ 
rificación rápida mediante 
\mm\ . Su ordenador se ini¬ 
cia más rápidamente, ya que 
evita algunos tests, por ejem¬ 
plo el de la memoria insta¬ 
lada. Si su ordenador pre¬ 
senta después fallos 
frecuentes, puede volver a 
instalar una verificación más 
detallada mediante l'JEfttTO.l 
puede que aparezca un men¬ 
saje con el origen de los pro¬ 
blemas. Si no hay, el test es 
innecesario. 
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Configuración óptima del PC 


Práctico 


ROM PCI/ISA BIOS (ZA59GC39) 

BIOS FEATURES SETUP 

AWARD SOFTWARE, INC. 


Uirus Warning 

Disabled 

Uideo BIOS Shadow 

Enabled 

CPU Interna 1 Cache 

Enabled 

C8000-CBFFF Shadow 

Disabled 

External Cache 

Enabled 

CC000-CFFFF Shadow 

Disabled 

Quick Power On Self Test 

Enabled 

D0000-D3FFF Shadow 

Disabled 

Boot Sequence 


D4000-D7FFF Shadow 

Disabled 

Swap Floppy Drive 

Disabled 

D8000-DBFFF Shadow 

Disabled 

Boot Up Floppy Seek 

Enabled 

DC000-DFFFF Shadow 

Disabled 

Boot Up NumLock Status 

Boot Up System Speed 
Typematic Rate Setting 
Typematic Rate (Chars/Sec) 
Typematic Delay (Msec) 
Security Option 

PCI/UGA Palette Snoop 

OS Select For DRAM > 64MB 

On 

High 

Disabled 

6 

250 

Setup 

Disabled 

Non-0S2 

ESC : Quit U-*«- : Select Item 

F1 : Help PU/PD/v- : Modify 

F5 : Oíd Ualues (Shift)F2 : Color 
F7 : Load Setup Defaults 
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Seguimos después 
con la opción: •- 


Desplace la barra selecto¬ 
ra pulsando varias veces la 
tecla & hacia esta opción. 

O O Así configura el or- 
W den en el que la BIOS 
busca las unidades incluidas 
(por ejemplo, discos duros 
o unidad de disquete) en el 
sistema operativo. Para ini¬ 
ciar enseguida desde el dis¬ 
co duro rápido, pulse la te¬ 
cla EÜ hasta que aparezca 


C: .CBR0H 


Esto le ahorrará buscar la 
unidad de disquete. 

A veces, sin embargo, es 
necesario el inicio desde el 
disquete, por ejemplo, cuan¬ 
do el ordenador no se inicia 
ya desde el disco duro.Vuel¬ 
va a introducir esta confi¬ 
guración en 
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Seleccione de nuevo 
el campo • 


Uirus Uarning 
CPU Infernal Cache 
External Cache 
Quick Pouer On Self Test 
Boot Sequence 
Suap Floppy Driue 
ÍBoot Up Floppy Seek 
Boot Up NumLock Status 
Boot Up System Speed 
Typematic Rate Setting 
Typematic Rate (Chars/Sec 


Introduzca pulsando la te¬ 
cla |H la configuración 
E®3E!’ si no lo ha hecho 
aún. Sólo si hay que verificar 
la unidad de disquete al ini¬ 
ciar el ordenador ha de vol¬ 
ver a introducir la configu¬ 
ración mirr.i. 
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También hay que te¬ 
ner en cuenta el cam¬ 
po •- 

si está disponible. Aquí de¬ 
bería estar el valor QQ3 . Só¬ 
lo en ese caso desarrolla el 
procesador DO toda su ve- 
locidad al trabajar. 


O C En la mitad derecha 
taU del menú de Award 
puede ver varias filas: 


Uideo BIOS 

Shadow 

: Enabled 

C8000-CBFFF 

Shadow 

: Disabled 

CC000-CFFFF 

Shadow 

: Disabled 

D0000-D3FFF 

Shadow 

: Disabled 

D4000-D7FFF 

Shadow 

: Disabled 

DB000-DBFFF 

Shadow 

: Disabled 

DC900-DFFFF 

Shadow 

: Disabled 


que se refieren a "shadow". 
La fila VSEBMSEUM es im¬ 
portante; aquí suele estar 
configurado EBfflU . Esto 
debería ser así si aún utiliza 
programas en el modo MS- 
DOS. Para el sistema opera¬ 
tivo Windows exclusiva¬ 
mente p uede de jar esta fun¬ 
ción en l'IfTDHI pulsando la 
tecla EÜL De este modo ha¬ 
brá más memoria disponible 
para Windows. 

O g Hasta aquí las confi¬ 
ta I guraciones más im¬ 
portantes en el menú 
. Pulse la te¬ 
cla iU para volver al menú 
principal. 

O O Con la tecla & , se¬ 
ta O leccione el punto del 
menú I ' : I y 

pulse $ . Este menú es dis¬ 
tinto en muchos ordenado¬ 
res según el año de fabrica¬ 
ción y el fabricante. Por esto, 
encontrará en su ordenador 
muchas otras funciones, o tal 
vez no estarán disponibles. ( 
En principio, lo mejor es no 
modificar nada en las pri¬ 
meras configuraciones. De¬ 


ROM PCI/ISA 
BIOS FEATl 
AWARD S0F1 

Uirus Warning 

Disabled 

CPU Interna 1 Cache 

Enabled 

External Cache 

Enabled 

Quick Power On Self Test 

Enabled 

Boot Sequence 

A,C 

Swap Floppy Drive 

Disabled 

Boot Up Floppy Seek 

Enabled 

Boot Up NumLock Status 

On 

Boot Up System Speed 

High 

Typematic «ate setting 

Disabled 

Typematic Rate (Chars/Sec) 

6 

Typematic Delay (Msec) 

250 

Security Option 

Setup 

PCI/UGA Palette Snoop 

Disabled 

OS Select For DRAM > 64MB 

Non-OSZ 


je por tanto la configuración 
automática en Ifiüirn . Así 
no tiene que preocuparse de 
las filas siguientes debajo de 
rmraimnii.ii.i/nfin que tratan 

sobre la configuración de la 
memoria. Las modificacio¬ 
nes de esta página pueden 
tener efectos especialmen¬ 
te adversos. Puede ocurrir 
que se produzcan errores o 
fallos repentinos mientras 
trabaja con su PC. 

En este menú hay también 
funciones que puede modi¬ 
ficar sin problemas. 

M Mueva la barra selec¬ 
tora pulsando la tecla 
& hacia el campo •- 


Auto Configuration 


DRAM RAS# Precharge Time 
DRAM R/U Leadoff Timing 
Fast RAS To CAS Delay 
DRAM Read Burst (EDO/FP) 
DRAM Write Burst Timing 
Fast MA to RAS# Delay CLK 
Fast EDO Path Select 
Refresh RAS# Assertion 
ISA Bus Clock 

System BIOS Cacheable 
Uideo BIOS Cacheable 
8 Bit 1/0 Recovery Time 
16 Bit 1/0 Recovery Time 
Memory Role At 15M-16M 
Peer Concurrency 


y establezca el valor HElilEEI 
pulsando la tecla El, si aún 
no está visible. 

I Proceda igualmente 
' con el campo.< 



Auto Configuration 


DRAM RAS# Precharge Time 
DRAM R/W Leadoff Timing 
Fast RAS To CAS Delay 
DRAM Read Burst (EDO/FP) 
DRAM «rite Burst Timing 
Fast MA to RAS# Delay CLK 
Fast EDO Path Select 
Refresh RAS# Assertion 
ISA Bus Clock 


x333/x444 

x333 

1 

Disabled 
5 Clks 
PCICLK/4 


System BIOS Cacheable : Enabled 

Uideo BIOS Cacheable : Enabled 

8 Bit 1/0 Recovery Time : 3 
16 Bit 1/0 Recovery Time : 2 


Sobre todo bajo DOS, esta 
configuración tiene un efec¬ 
to positivo sobre la velocidad. 


31 


Pulse la tecla H para 
ir al menú principal. 


O O Para finalizar, guarde 
Wta las configuraciones 
pulsando sobre la tecla & 
hasta que la barra selectora 
se sitúe en i MíIijmwwmiui . 
Pulse la tecla $ . En la si¬ 
guiente ventana, pulse y pa¬ 
ra guardar los cambios y rei¬ 
niciar el ordenador. 

Si surgen 
problemas 

Si sigue los consejos de es¬ 
te capítulo, no tendrá nin¬ 
gún problema con su orde¬ 
nador. Pero si ha cometido 
algún error, puede ocurrir 
que éste no trabaje con 
eficiencia. Posiblemente ten¬ 
ga fallos inexplicables, o que 
ya no funcione. Entonces de¬ 
be volver a introducir los va¬ 
lores anteriores a partir de 
las notas que haya tomado 
en el capítulo « . 

Si esto no sirve de nada, 
vuelva a teclear las configu¬ 
raciones anteriores, seguras 
aunque más lentas. 


1 Acceda al menú 
Hl'lliílill'liliiSüffii . Repita 
para esto, los pasos 1 y 2 del 
capítulo "Corregir las confi¬ 
guraciones" de la página 12. 

2 En la parte inferior de la 
pantalla se muestran al¬ 
gunas funciones a las que se 
puede acceder con las te¬ 
clas de función OI. 

Es decisivo el campo 
I " •"' ] pulsan¬ 

do la tecla de función indi¬ 
cada allí (en el ejemplo, F7) 
se volverán a configurar los 
valores seguros establecidos 
por el fabricante. 

3 Pulse luego sobre la te¬ 
cla H para volver al me¬ 
nú principal de la BIOS. 

Seleccione con la tecla & 
la opción del menú 
I 1 1 e intro¬ 

duzca los valores como se 
ha descrito en el paso 2 . 

4 Guarde los valores con¬ 
figurados como se ha 
descrito en el paso 32 del 
capítulo anterior "Corregir 
las configuraciones". Des¬ 
pués se reiniciará el orde¬ 
nador en cada ocasión. 


DD Procesador 

La parte más impor¬ 
tante de un ordenador 
es el procesador (o 
microprocesador), 
que realiza todos los 
cálculos y controla el 
funcionamiento del 
PC. La velocidad de 
este "cerebro" deter¬ 
mina la velocidad del 
ordenador. Tras el 
nombre del modelo 
(p. ej. Pentium II) se 
describe la velocidad 
del ordenador en me- 
gahercios (p.ej. 300 
MHz). En la actuali¬ 
dad, los microproce¬ 
sadores más veloces 
alcanzan los 600 me- 
gahercios. Cuanto 
mayor sea este núme¬ 
ro, más rápido será el 
ordenador. 

Los últimos modelos 
de procesadores son 
el Pentium II y el Pen¬ 
tium III de Intel, el K6 
3D de AMD y el 6x86 
de Cyrix. 



ED Teclas 
de función 

La fila superior de cual¬ 
quier teclado para PCs, 
contienen una serie de 
teclas especiales marca¬ 
das con los caracteres 
(F1) hasta (F12). Se de¬ 
nominan teclas de fun¬ 
ción porque dichas te¬ 
clas ejecutan 
determinadas funciones 
según la clase de aplica¬ 
ción que el ordenador 
está ejecutando en ese 
momento. 

La tecla (F1), por ejem¬ 
plo, suele utilizarse para 
acceder a la Ayuda en 
Windows 98 y en algu¬ 
nas de sus aplicaciones, 
la tecla (F2) por ejemplo 
se utiliza en el Explora¬ 
dor de Windows para 
cambiar el nombre a 
iconos y carpetas, evi¬ 
tando así varias combi¬ 
naciones de teclas o su¬ 
cesivos clicks en los 
menúsdeesta aplica¬ 
ción para realizar esta 
sencilla función. 
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Práctico 


Configuración óptima del PC 


¿Qué es...? 


H Carpeta 
de Inicio 
automático 

Este es un directorio es¬ 
pecial de Windows. 
Todos los archivos que 
se encuentren en esta 
carpeta, se cargan auto¬ 
máticamente al iniciar 
Windows. 

[B Pestaña 

Windows emplea mu¬ 
chos símbolos gráficos 
relacionados con los ob¬ 
jetos que podemos en¬ 
contraren una oficina. 
Algunas ventanas tienen 
tantas opciones, que es¬ 
tán separadas en distin¬ 
tos apartados. Para se¬ 
leccionar el apartado 
buscado sólo hace falta 
pulsar con el ratón en 
los pequeños campos 
de la parte superior de 
la ventana. Estas fichas 
son parecidas a las pes¬ 
tañas de un archivador y 
separan los distintos 
contenidos de una for¬ 
ma bastante lógica. 


Propiedades de Papelera de 


Appsl (E:) | t 

Global | w¡ 

EE Megabyte 

La cantidad de memoria 
del ordenador y del es¬ 
pacio de los discos du¬ 
ros se suele medir en 
bytes. Las siguientes 
unidades son los Kiloby- 
tes, Megabytes y Gi- 
gabytes. La relación de 
tamaños es parecida a la 
relación entre gramos, 
kilogramos y toneladas. 
1.024 bytes esquívales a 
1 Kilobyte, 1.024 Klloby- 
tes equivalen a 1 Me- 
gabyte y 1.024 Megaby- 
tes corresponden al 
Gygabyte 

E§ Memoria 
RAM 

Es una de las partes 
más importantes del or¬ 
denador. Significa "Ran- 
dom Access Memory", 
que se puede traducir 
por memoria de acceso 
aleatorio. Es una memo¬ 
ria volátil ya que los da¬ 
tos almacenados se 
pierden al apagar el or¬ 
denador. El tamaño de la 
memoria RAM determi¬ 
na la rapidez y la como¬ 
didad de trabajo del PC. 


©Configurar 

Un ordenador con Win¬ 
dows no es suficientemen¬ 
te rápido. Con los trucos de 
Computer Hoy obtendrá to¬ 
da la velocidad posible de 
su PC. 

Acelerar el 
inicio de Windows 

Windows carga algunos 
programas nada más iniciar¬ 
se. ¿Pero realmente los nece¬ 
sita? Muchas veces, no. Así 
puede eliminar los programas 
superfluos de la carpeta de 
Inicio automático®: 

I Haga click con el botón 
derecho en un espacio li¬ 
bre de la barra de inicio 

Inicio | & flfe# 

y en el menú desplegado so¬ 
bre iFiopiedades] . 

2 Haga click en la siguien- 

te pestaña EE f 



■■l* k **“' :l “ h T) 


y luego haga click en i 

> 

■ 1 Puede personalizar el menú 1 nicio agr 

o quitando elementos. 

¡gando 

í Agregar... :| ( Quitar.) | Opciones avanzadas... | 


3 Aparece otra ventana. Ha¬ 
ga click dentro en el sig- 



En la lista aparecen todos 
los programas que se cargan 
automáticamente al iniciar¬ 
se Windows, por ejemplo: 
$-(gl 

Búsqueda rápida de Microsoft 
Inicio de Office 
i Shockwave Init 


Los iconos de este ejem¬ 
plo proceden del paquete 
ofimático "Office" de Mi¬ 
crosoft. Cada uno de los pro¬ 
gramas mencionados en la 
lista tiene naturalmente su 
función. Pero puede estar se¬ 
guro de que su ordenador 
funciona también sin "Inicio 
de Office" o la "Barra de Ini¬ 
cio Rápido de Microsoft Of¬ 
fice". Si elimina estos acce¬ 
sos,Windows se iniciará más 
rápidamente. Sin embargo, 
deberá iniciarlos adicional- 


Windows de forma óptima 


mente si los va a utilizar. Al¬ 
gunos programas, como 

¡K Inicio de Office | 

sirven para que al iniciar 
Windows se carguen archi¬ 
vos adicionales (llamados 
"bibliotecas"). 

Así se iniciará la aplicación 
correspondiente (aquí 
"Word" o "Excel") más rápi¬ 
damente. En general se apli¬ 
ca la regla de que si trabaja 
a menudo con uno de los pa¬ 
quetes, mantenga estos fi¬ 
cheros en la carpeta de ini- 


bre del Escritorio. En el me¬ 
nú que se despliega a conti¬ 
nuación, haga click con el 
botón izquierdo sobre 

[Propiedades] . 

2 Haciendo click en la pes¬ 
taña % | Apariencia ( Efectos )| 

irá a la página correcta de 
esta ventana de configura¬ 
ción. 

3 Haga click en la marca 

que le mostramos •- 

para que desaparezca: • 


Efectos visuales 


(n^Aplicar animaciones a ¡as ventanas, ¡os menús y ¡as ¡isía^ 

P? Alisar bordes para las fuentes de pantalla 

Mostrar el contenido de la ventana mientras se arrastra 


I - Usar iconos grandes 

1^ Mostrar iconos usando todos los colores posibles 


Efectos visuales 


I - Usar iconos grandes 

F Mostrar iconos usando todos los colores posibles 
(¡^Aplicar animaciones a las ventanas, los menús y las listas 

F Alisar bordes para las fuentes de pantalla 
F Mostrar el contenido de la ventana mientras se arrastra 


ció. Si por el contrario 
trabaja con otros programas, 
lo mejor es eliminar estos ac¬ 
cesos innecesarios en la car¬ 
peta de Inicio. 

4 ¿Sabe ya lo que quiere 
eliminar? Entonces se¬ 
leccione el icono corres¬ 
pondiente en la lista ha¬ 
ciendo click en él y luego en 
lQuitar...| . Repita este paso pa¬ 
ra los demás programas en 
los que en el Inicio de Win¬ 
dows no se deban cargar au¬ 
tomáticamente. 

5 Haciendo clicks en l Cerrar l 

y | Aceptar | tendrá su área 
de trabajo ordenada y sin 
ventanas. El siguiente inicio 
del ordenador será clara¬ 
mente más rápido. 

Abrir menús más 
rápidamente 

Si desea manejar Windows 
con el ratón, el despliegue 
lento de menús y listas en 
Windows 98 le supondrá 
una molestia. Así puede eli¬ 
minar este retraso en las fun¬ 
ciones del ordenador: 

I Haga click con el botón 
derecho en un espacio li- 


4 Haciendo click en 
IAceptar| se aplicarán las 
nuevas configuraciones, se 
cerrará la ventana y así aho¬ 
rrará tiempo al trabajar. 

Menú de 
Inicio rápido 

El retraso con el que el Me¬ 
nú de Inicio de Windows 
abre sus submenús es a me¬ 
nudo molesto. Así lo puede 
eliminar: 

I Haga click en M lnicio l y 

luego en [Ejecutar... | . 

2 En la siguiente ventana 
teclee lo siguiente en el 


campo de entrada de datos, f 



puter n°26 


luego doble click en f 



y un click en 



4 Haga click en la barra de 
menús sobre f 



en el menú sobre f 


Nuevo 


Eliminar 

Cambiar nombre 


y e n el submenú sobre + 

l J 


Valor binario 
Valor DWORD 


5 En la parte derecha de la 
ventana aparece un nue¬ 
vo campo en la lista: 

Escriba como 
nuevo nombre |g]|Menusho W pei¡n 
y concluya la introducción 
del dato con la tecla $ . 

6 Haga doble click en el 
nuevo campo creado 


|EÜ M enuS howD eiay 


7 En la siguiente ventana 
escriba un cero en el 
campo de entrada de datos: • 


Nombre de valor: 

| M enuS ho'.-'-.'D elay 


Información del valor: 

1SJ 


y pulse la tecla $ 


8 Haga click para terminar 
en [x] y desaparecerán 
todas las ventanas de la pan¬ 
talla. De momento no pare¬ 
ce producir ningún efecto. 
Al iniciar el ordenador la 
próxima vez, el Menú de Ini¬ 
cio mostrará sus submenús 
sin retrasarse. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Práctico 


Configuración óptima del PC 


Eliminar el fondo 
de la pantalla 

Un fondo grande y colori¬ 
do puede ocupar varios me- 

gabytes íHlSTOlde me¬ 
moria RAM El 

fondo se elimina así: 

I Haga click con el botón 
derecho del ratón en una 
zona libre del escritorio de 
Windows. En el menú des¬ 
plegable haga click con el 
botón izquierdo del ratón en 
el campo | Propiedades! . 

2 En la siguiente ventana 
haga click en la pestaña^ 

| f Fondo V 


Protector de pantalla 


I Haga click en la flecha 
) E hasta que en la lista 


Seleccione un documento HTML o una imagen: 

pB Ribetes azule?\ 

B Tejas 
B T riángulos 
B Voodoo2 

msm 


se pueda ver la opción 
10 [Ninguna)! , Haga click sobre 
esta entrada y después en 

[Aceptar! . 

La papelera de 
reciclaje devora 
la memoria 

Cuando se eliminan archi¬ 
vos, estos van a la "papelera" 



Ventaja: si se han borrado 
equivocadamente se pueden 
recuperar de nuevo. Des¬ 
ventaja: junto al pequeño 
símbolo que aparece en pan¬ 
talla se oculta un "devorador 
de memoria": En la configu¬ 
ración básica, la papelera "se 
traga" hasta el 10% del es¬ 
pacio disponible en el disco 
duro. Con la gran capacidad 
de los discos duros actuales, 
a partir de 5 gigabytes, los 
archivos de la basura ocupan 
alrededor de unos 500 me- 
gabytes. 

Teniendo en cuenta la can¬ 
tidad de espacio ocupado: 
cuanta más basura tiene la 
papelera, más lentamente 
borra el ordenador otros ar¬ 
chivos. Por eso se debe re¬ 
ducir la capacidad de la pa¬ 
pelera: del 10 al 5% es 
suficiente en cualquier ca¬ 
so. Con una modificación en 
la capacidad de su "cubo de 
la basura para archivos" de¬ 
jará usted espacio libre que 


podrá ocupar con otros ar¬ 
chivos más importantes. 

I Haga click con el botón 
derecho del ratón en el 
icono de la papelera de re¬ 
ciclaje: 



2 Haga click con el botón 
izquierdo del ratón en el 


campo i 

> 

Abrir 

Explorar 

Browse 

Vaciar \i 

rvith Paint Shop Pro 
Papelera de reciclaje 

Crear ac 

ceso directo 

(Propiedí 

ades) 


del menú que aparece en 
pantalla. 

3 En primer plano debería 
aparecer la pestaña y 


Propiedades de Papelera de Reciclaje 


Appsl (E:) 1 _ Nactual2 (f| ) 

C Global ) \ wiñdomÜse (C:) 

C Configurar unidades independientemente 


|V Utilizar una configuración para todas las u 


r No mover archivos a la Papelera de recicl 
Purgarlos al eliminarlos 


Si no es así, haga click otra 
vez en este área. 

4 El indicador de la capaci¬ 
dad máxima de la pape¬ 
lera de reciclaje, que marca 
un porcentaje de la memoria 
ocupada del disco duro, está 
en el 10 por ciento 






Xamaño máximo de la Papelera de reciclaje (porcentaje 
de cada unidad) _ 

Haga click en el indicador, 
mantenga el botón pulsado 
y arrástrelo hacia la izquier¬ 
da hasta el valor deseado, 
por ejemplo hasta# 

O T . 

5% 

lamaño máximo de la Papelera de reciclaje (porcentaje 
de cada unidad) _ 

Cierre la ventana hacien¬ 
do Click en el botón [Aceptar | . 

Configurar la velo¬ 
cidad del teclado 

Si en una aplicación, por 
ejemplo Word, usted man¬ 
tiene pulsada la tecla ( o ) , 
el cursor se mueve a lo lar¬ 
go del texto en la dirección 
deseada. 

Este movimiento puede 
ser lento o rápido en fun¬ 
ción de la configuración. Así 
se cambia la velocidad del 
teclado: 


i 


Haga doble click en el 
icono 



} Al hacer nuevamente do- 
■ ble click en 



se abre la ventana del panel 
de control 


I Panel de control 


I Busque el icono 


T ecladü 


Si no se ve, haga click va¬ 
rias veces en la flecha 0 en 
el ángulo inferior derecho 
de la ventana hasta que apa¬ 
rezca. Haciendo doble click 
sobre él aparece una nueva 
ventana en pantalla f 


Propiedades de T eclado 


Velocidad | Idioma ] 


Repetición de caracteres 


& 


Retraso de la repeticit 


I Haga click con el ratón 
f en el indicador •- 


8 


Cierre el panel de con¬ 
trol haciendo click en < 



Velocidad de repeticióf 
Lenta 


Limpiar 
el disco duro 

Regularmente se debe so¬ 
meter al disco duro a "tra¬ 
bajos de mantenimiento". 

Con el tiempo Windows 
no puede guardar archivos 
enteros. 

Windows divide los archi¬ 
vos y los almacena en dis¬ 
tintos sitios del disco duro. 
Por esto se necesita después 
más tiempo para cargar es¬ 
tos archivos. La reordena¬ 
ción del contenido del dis¬ 
co duro elimina este 
obstáculo. 

Ventaja: su ordenador 
arranca más rápido y las apli¬ 
caciones se cargan también 
más rápido. Windows 98 fa¬ 
cilita para esta tarea un pro¬ 
grama especial, el denomi¬ 
nado "defragmentador". Así 
se inicia este programa: 


— tJ) - 


Rápida 


Haga clic aquí y mantenga presionada una tecla para probar la 
velocidad de repetición: 


y mueva la regla hacia la iz¬ 
quierda con el botón pulsa¬ 
do (teclado más lento) o ha¬ 
cia la derecha (más rápido). 

5 Suelte el botón del ratón 
y haga click en el campo 
blanco de debajo # 


M, Vsl °“ 

Lenta 

Haga clic aquí y r 
velocidad de repe 

ad de re 

i. 

lantengc 

tición: 

i J 

> 


6 Pulse cualquier tecla 
con un carácter y man¬ 
téngala pulsada: si la velo¬ 
cidad es demasiado baja o 
demasiado alta, repita los 
pasos 4 y 5 hasta que en¬ 
cuentre la configuración 
correcta. 

7 Haga click en el botón de 
I Aceptar | para guardar los 
valores deseados y cerrar la 
ventana. 

puter n°26 


i 


[Ác 


Haga click en el botón 
|lÍB |nicio l . 

(Mueva el puntero suce- 
l sivam ente hacia [Programas I 
y después 


Sobre llrg Herramientas del sistema | . 

3 Haga click en el siguien¬ 
te menú que le mostra¬ 
mos en # 


4 Para arrancar el progra¬ 
ma haga click en el bo¬ 
tón I Aceptar) 

5 Relájese. La reordenación 
de los archivos lleva su 
tiempo. 

El proceso se va viendo en 
la ventana: 


r 


Cuanto mayor es el disco 
duro mayor será el tiempo 
de espera. 

6 Si quiere ver los detalles 
haga click en el campo 

[Mostrar detalles! . 

Poco después se mostrará 
en contenido del disco du¬ 
ro en pequeñas celdas.# - 

Los huecos se ven perfec¬ 
tamente. Puede comprobar 
como Windows los va com¬ 
pletando. 

7 Repita todos este proce¬ 
so con el resto de sus dis¬ 
cos duros, cuando finalice 
haga click en • 


Desfragmentador de disco 

E3 


Desfragmentación 

e la unidad G completada. 

¿Desea salir del D 

asfragmentador de disco? 


oo 

No 


. Agente de compresión 
] Asistente para mantenimiento 
% Bienvenido a Windows 
© Convertidor de unidades FAT32 


Desfragmentador de disco ) 
DriveSpace 
Información del sistema 
Liberador de espacio en disco 
¿3^ ScanDisk 
a T areas programadas 
] Visor del Portapapeles 


Seleccionar unidad 


¿Qué unidad desea desfragmentar? 


Unidad C Unidad físic 


Aparece una ventana co 
mo esta 
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Práctico 


Configuración óptima del PC 


Ordenar la carpe¬ 
tas de Programas 

Optimizar Windows no sig¬ 
nifica sólo hacerlo más rá¬ 
pido. Si usted mejora su dis¬ 
posición también trabajará 
con mayor fluidez. Una po¬ 
sibilidad es la carpeta de Ini¬ 
cio de los programas: pul¬ 
sando |IÍBInicio! y | Programas! Se 

abrirá un menú, por ejemplo:» 


til 

Accesorios 

► 

© 

Herramientas de Microsoft Office 

► 

til 

Inicio 

► 

ij 

Explorador de Windows 


m 

Internet Explorer 


m 

Microsoft Access 



Microsoft Excel 


ei 

Microsoft Outlook 


se 

Microsoft PowerPoint 


B 

Microsoft Word 


m 

MS-DOS 


© 

Outlook Express 


© 

Utilidades 

► 

© 

Utilidades de HP JetAdmin 

► 

© 

Paint Shop Pro 5 

► 


desde el que se pueden 
arrancar las aplicaciones. 
Muchos programas tienen 
submenús (marcadas con un 
pequeño triángulo #-| 

ir Programas (^) que 

ayudan a mantener los pro¬ 
gramas del menú principal 
en un tamaño reducido y fá¬ 
cil de ver, por ejemplo: < 


Esto no es válido para el 
paquete de Microsoft Offi- 
ce: sus aplicaciones •—i 

fj§j Microsoft Access • 

fll Microsoft Excel 

E51 Microsoft Outlook 

H Microsoft PowerPoint 

§¡3 Microsoft Word 


están todas incluidas en el 
menú principal. Si las quie¬ 
re cambiar de localización 
en este menú debe proceder 
del siguiente modo: 


i 


Haga click con el botón 
derecho en |;^gin¡c¡o| y a 
continuación con el botón 
izquierdo en 


| Browse with Paint Shop Pro| 

2 Con un click en 
+ I Java 
+ _| Media 

+ Cá Programas^ 
aparece en la ventana dere¬ 
cha del Explorador el con¬ 
tenido de la carpeta de pro¬ 
gramas, y debajo los 
programas de Office insta¬ 
lados, por ejemplo 


Escriba un nombre para el 
nuevo archivo, por ejemplo 


gMS-DOS 
£1 Outlook Express 


gj Microsoft Office} 


y pulse la tecla $ . 

5 Seleccione una de las 
aplicaciones de Office: 
para esto, haga click con el 
botón izquierdo sobre < 



¡Microsoft Excel 
¡Microsoft Outlook 
M crosoft PowerPoint 
] Microsoft Word 


pulse la tecla ' y vaya ha¬ 
ciendo click sucesivamente 
en el resto de aplicaciones 


® Utilidades de HP JetAdmin 


Carpeta de archivos 

jzj Explorador de Windows 

1 KB 

Acceso directo 

® Internet Explorer 


1 KB 

Acceso directo 

Microsoft Access N 


3 KB 

Acceso directo 

f¡| Microsoft Excel 


3 KB 

Acceso directo 

^Microsoft Outlook 


3 KB 

Acceso directo 

m Microsoft PowerPoint 


3 KB 

Acceso directo 

^3 Microsoft Word J 


3 KB 

Acceso directo 


3 Cree una nueva carpeta 
para colocar en ella los 
programas de Office: haga 
click en f _ 


El Explorando - C:\WINDOWS\Mei 


© 

Herramientas de Microsoft Office 

►. 

© 

Inicio 

►. 

@3 

Explorador de Windows 

( 

m 

Internet Explorer 


m 

Microsoft Access 

i 

n 

Microsoft Excel 

1 

ES 

Microsoft Outlook 


m 

Microsoft PowerPoint 


m 

Microsoft Word 


m 

MS-DOS 


9 

Outlook Express 


© 

Utilidades 

► 

© 

Utilidades de HP JetAdmin 

► 

© 

Paint Shop Pro 5 

► 




Comunicaciones ► 

Entretenimiento ► 

Herramientas de Internet ► 
Herramientas del sistema ► 
Bloc de notas 
Calculadora 
Imaging 

Libreta de direcciones 
Paint 
WordPad 



4 En la ventana derecha 
del Explorador aparece 
una nueva carpeta < 


ÍÜMS-DÜS 
^Outlook Expre 

ss 

i.ri mmmm 


de Office.Todas las aplica¬ 
ciones seleccionadas apare¬ 
cen en pantalla del siguien¬ 
te modo : 



Para terminar, suelte la te¬ 
cla s . 

6 Haga click en la parte su¬ 
perior en la barra de he¬ 
rramientas sobre 


y. 

Cortar 


7 Cambie a la carpeta cre¬ 
ada anteriormente ha¬ 
ciendo doble click en ella 

|lj| Microsoft Office| . 


8 


Haciendo click en el ico¬ 
no 




Pegar 


los iconos seleccionados se 
desplazarán hacia el nuevo 
directorio: 


9 Cierre Explorar hacien¬ 
do click en [x]. 

1 íl Revise I a nueva confi- 
I wguración: haga click 

en lliS Inicio! y [Programas | . En el 

menú de inicio aparece aho¬ 
ra el nuevo campo con la pe- 

iputer n° 26 



queña flecha a la derecha 
que señala un submenú. 


Outlook Express 
© Utilidades 

Utilidades de HP JetAdmin 
© Paint Shop Pro 5 
( _vj Microsoft Office]) 


Desplazando el puntero 
hasta ese campo, las aplica¬ 
ciones que se han movido 
aparecen ahora como un 
nuevo submenú ( 
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Haga click en un es¬ 
pacio libre del Escri¬ 
torio, por ejemplo ( 



y cierre todos los menús de 
nuevo. 

Con el procedimiento des¬ 
crito puede reducir todavía 
más el menú de inicio. Cree, 
por ejemplo, una carpeta 
con el nombre "gráficos" pa¬ 
ra todas las aplicaciones con 
gráficos o una carpeta "jue¬ 
gos" en la que usted pueda 
archivar todos sus juegos de 
ordenador. De esta forma 
tendrá un Menú de Inicio 
mucho más claro. 

Qtl Favoritos 
j Documentos 
Configuración 
Buscar 


Ayuda 

Ejecutar... 


Clasificar los iconos 
del Menú Inicio 

Para clasificar rápidamen¬ 
te una carpeta de otra ma¬ 
nera, por ejemplo "Microsoft 
Office", y poder encontrarla 
más rápidamente al princi¬ 
pio de la lista, es preferible 
seguir este consejo: sólo ne¬ 
cesita el ratón y algo de sen¬ 
sibilidad en la punta de los 
dedos: 

I Abra el menú de inicio 
haciendo click en liiBiniciol 

y en [Programas] . 

2 Si quiere, como en el pre¬ 
sente ejemplo, llevar la 


carpeta •- 


_7j Accesorios 

► 

Herramientas de Microsoft C 

ffice ► 

_7j Inicio 

► 

Sj E xplorador de Windows 


L"' Internet Explorer 


|¡Ü MS-DOS 


Outlook Express 


@ Utilidades 

► 

1^) U tilidades de H P J etAdmin 

► 

1^ Paint Shop Pro 5 

► 

Microsoft Office]) 

► 


al primer lugar de la lista del 
Menú de Inicio, lleve el pun¬ 
tero a la entrada deseada 
hasta que aparezca marcada 
sobre fondo azul, como en 
el ejemplo 

3 Pulse el botón izquierdo 
del ratón, manténgalo 
pulsado y arrastre el punte¬ 
ro arriba hacia el interior del 
menú. Una línea negra grue¬ 
sa aparecerá mientras lo 
arrastra a la nueva posición: 


© 

Utilidades 

► 

© 

Utilidades de HP JetAdmin 

► 

© 

Paint Shop Pro 5 N 

► 

© 

Microsoft Office ^ 

► 


4 Suelte el ratón en el lu¬ 
gar deseado; en este 
ejemplo, la línea negra está 
en la posición superior 


te 

Accesorios h 

► 

te 

Herramientas de Miel 

Osoft Office ► 

tü 

Inicio 

► 


I Accesorios ► 

_7j Herramientas de Microsoft Office ► 

(§ Inicio ► 

Explorador de Windows 
... Internet Explorer 

ü MS-DOS 

Ejjl Outlook Express 

© Utilidades H 

(§) Utilidades de HP JetAdmin ► 

[jS) Paint Shop Pro 5 ► 


La carpeta quedará inser¬ 
tada en la primera posición 
del menú Programas. •- 


5 Haga click en una zona 
libre del escritorio, por 
ejemplo < 


r 

• 



© 

Microsoft Office 

► 

© 

Accesorios 

► 

© 

Herramientas de Microsoft Office 

► 

© 

Inicio 

► 

íj 

Explorador de Windows 


m 

Internet Explorer 


m 

MS-DOS 



Outlook Express 


© 

Utilidades 

► 

© 

Utilidades de HP JetAdmin 

► 

© 

Paint Shop Pro 5 

► 


para cerrar los menús. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Hardware 


CD-R vírgenes 




Para grabar un CD-RW es 
necesario disponer de una 
regrabadora, no valen las 
grabadoras “de siempre”y 
sólo los lee la regrabadora. 

Precios 

Los CD-R se pueden en¬ 
contrar entre 200 y 300 
pesetas. Hay modelos “sin 
marca” que cuestan algo 
menos, pero no son fiables 
en la mayoría de los casos. 
Los CD-RW tienen precios 
muy distintos de una mar¬ 
ca a otra, que están entre 
800 y 2.000 pese*- 




CDs grabables 


Los discos CD-R son CDs 
vírgenes (sin contenido), 
que se pueden grabar. 
En un CD-R se pueden gra¬ 
bar tanto música como da¬ 
tos (programas, textos, 
gráficos, fotos, etc). 

Tipos de CD-Rs 
Existen dos clases de dis¬ 
cos grabables: CD-R y 
CD-RW. Los discos CD-R 
(“Compact Disc Recorda¬ 
ble”, en castellano, CD 
grabable) sólo se pueden 
grabar una vez. Es posible 
grabar parte del disco, e ir 
rellenándolo poco a poco, 
pero no se pueden borrar 
los datos y usarlo de nue¬ 
vo. Los CD-R “normales” 
almacenan 650 Megabytes 
de datos o 74 minutos de 
música y los de alta capa¬ 
cidad almacenan 700 Mb 
de datos u 80 minutos de 
música. Los CD-RW 


(“Compact Disc Re Writa- 
ble”, en castellano, CD re- 
grabable), tienen la misma 
capacidad que los CD-R, 
esto es, 650 Mb de datos o 
74 minutos de música, y 
se pueden escribir y borrar 
unas 1.000 veces. 




En varias ocasiones hemos probado distintos modelos de grabadoras de 
CD-ROM. Ya sabemos cuáles son las mejores, pero para poder aprovecharlas 
necesitaremos el mejor CD-R posible. En este test respondemos a la pregunta 
que se hace todo el mundo, ¿qué CD-Rs conviene utilizar? 


Tabla de resultados 
Consejos prácticos 
Guía de hardware 


C ualquier usuario de or¬ 
denador que tenga una 
grabadora de CDs se 
habrá encontrado, más de 
una vez, con problemas al 
grabarlos. En algunas oca¬ 
siones, estos problemas se 
deben a su PC, que quizás es¬ 
tá un poco “justo” de rendi¬ 
miento para grabar a velo¬ 
cidad 4x on , pero muchas 
veces el problema estará en 
la calidad de los CD-Rs. 


Hay muchas diferencias 
entre los CD-Rs 

En números pasados he¬ 
mos analizado la oferta de 
grabadoras de CD-ROM. Es 
más, si duda entre dos apa¬ 
ratos, siempre podrá deci¬ 
dirse por ciertos datos téc¬ 
nicos como la velocidad de 
grabación, el tipo de cone¬ 
xión o la capacidad del buf- 
fer M , y no se equivocará 
mucho, pero, ¿qué diferen¬ 
cia a un CD-R de otro? 


Como se puede ver en las 
tablas, no es cierto ni lo uno, 
ni lo otro, aunque sí pode¬ 
mos decir que comprar un 
CD-R “sin marca” de 150 pe¬ 
setas es una invitación, bas¬ 
tante segura, a un montón 
de problemas, tanto en el 
momento de la grabación, 
como al escribir en la eti¬ 
queta, o a leer el disco un 
tiempo más tarde. 


En el test se grabaron 
más de 800 CD-Rs 

Por todos estos motivos, 
hemos querido conocer qué 
marcas de CD-Rs son más 
fiables. Para conseguirlo se 
han realizado una enorme 
cantidad de pruebas (véase 
“Así hacemos los test” en la 
pág. 22), en las que hemos 
grabado más de 800 CD-Rs. 

Estas pruebas miden, con 
muchos test, dos aspectos: 
lo bien que graban los datos, 
y lo bien que resisten el uso. 


La caja de un CD-R aporta 
pocos datos: la capacidad, la 
velocidad máxima de graba¬ 
ción y algunas siglas con las 
tecnologías propias de cada 
fabricante para proteger la 
parte superior del disco (la 
zona de la etiqueta). 


Con este panorama, la 
elección se convierte en una 
tómbola, en la que el usua¬ 
rio se guía por consejos de 
amigos y por el precio. Para 
algunos, el CD-R más caro 
“debe ser” el mejor, y para 
otros,“todos son iguales”. 


En las pruebas “torturamos” a los CDs manchándolos con 
café y Coca-Cola. ¿0 acaso nunca se le han ensuciado? 

Iputer n° 26 


Comparativa: 

15 CD-R vírgenes 
Así hacemos los test 


Montaje: Computer Hoy. 









































































CD-R vírgenes 


Hardware 


CDs grabables 


Los discos CD-R no son iguales que los CDs plateados que ya vie¬ 
nen con datos. Los CD-R tienen varias capas, una de las cuales se 
puede modificar con el rayo láser de la grabadora de CD-ROM. 

■ Al grabar un CD, el rayo 
láser oscurece (quema) unas 
zonas de la parte inferior de 
la capa de policarbonato. 

■ Para leer el disco en un re¬ 
productor de CDs, un láser 
incide sobre su superficie, un 
sensor recoge su reflejo, y 
las diferencia por el tiempo 
que tarda la luz en rebotar. 

■ Esto se debe a que 
las zonas quemadas son 
más opacas, y más 
transparentes las otras. 

■ Los discos CD-R se escriben con una grabadora y, una vez es¬ 
critos, no se pueden modificar sus datos, pero se pueden leer en 
cualquier CD-ROM. Los CD-RW sí se pueden borrar. 

¿Qué cantidad de datos caben en un CD-ROM? 



“Pit” ¡ Capa de po¬ 
licarbonato 

Rayo láser 



La tercera edición de la 
“World Library” (Biblio¬ 
teca Mundial) incluye 
3.500 libros entre rela¬ 
tos, obras de teatro, po¬ 
emas y trabajos científi¬ 
cos. Toda esta 
información ocupa 600 
Mb, y un CD-ROM ad¬ 
mite hasta 650 Mb. 


En lugar de datos, en un 
CD se puede almacenar 
música, en cuyo caso 
disponemos de hasta 
80 minutos de espacio 
para música estéreo. 



Aquí se puede ver cómo está hecho un CD-R por dentro, y 
qué es lo que permite que se puedan grabar datos en él. 


Estas pruebas son muy du¬ 
ras, pero sólo hay que ver el 
trato que reciben los CDs 
por parte de muchos usua¬ 
rios, a los que parece que na¬ 
die les ha contado que el dis¬ 
co lo lee un sensor óptico y 
que, si lo rayan o lo ensu¬ 
cian, lo están poniendo en 
peligro. Esta es la razón de 
nuestras duras pruebas. 

Un CD grabado es muy 
sensible al mal trato 


Cuando los principales fa¬ 
bricantes de electrónica del 
mundo se pusieron de 
acuerdo, crearon el estándar 
CD-Audio, al que luego si¬ 
guieron el CD-ROM, con mu¬ 
chas variantes y el CD-R, que 
ya se podía grabar. Los dis¬ 
cos CD-R son, a grandes ras¬ 
gos, parecidos a los CDs “es¬ 
tampados” (los discos 
plateados que se fabrican 
con un molde y que ya vie¬ 
nen grabados con datos), pe¬ 
ro no son nada parecidos en 
su interior. Es como si ha¬ 
blamos de dos fabricantes 
de coches, los dos emplean 
soluciones técnicas distin¬ 
tas en sus mecanismos, pe¬ 
ro los dos coches se mueven 
y transportan personas. 


Los compositores, músicos 
y las compañías discográfi- 
cas tienen derechos de au¬ 
tor sobre los discos que se 
editan con sus canciones. 
La Sociedad General de Au¬ 
tores de España es el orga¬ 
nismo encargado de vigilar 
que estos derechos no se 
vulneren, y que determina¬ 
dos usos de sus canciones 
generen un ingreso para 
sus autores. 

Lo cierto es que no se pue¬ 
de hacer casi nada con un 
CD de música que nos com¬ 
premos sin incumplir la ley. 
En los programas de orde¬ 
nador sí se puede realizar 
una copia de seguridad pa¬ 
ra nuestra tranquilidad. 

Los programas tienen que 
venir en algún soporte (dis- 
quete, CD, etc) pero lo que 
nosotros pagamos es el 
programa, no la forma en la 
que viene. Como esta “for¬ 
ma” o soporte, se puede es¬ 
tropear con el uso o con al- 


Los discos “estampados” se 
fabrican con un molde en 
forma de espiral con hue¬ 
cos. Este molde se emplea 


gún accidente, es lógico 
pensar que se puede hacer 
una copia del programa, 
que guardaremos y que no 
le podemos dejar a nadie, 
por si falla el original y no 
podemos usarlo. 

Esto no sucede con la mú¬ 
sica. Si se fija bien, todos 
los discos de música tienen 
una advertencia en laque se 
dice bien claro que es un 
producto para uso personal, 
que no se puede conectara 
un sistema de megafonía 
para que lo escuche mucha 
gente ni emitirlo por la ra¬ 
dio sin el permiso corres¬ 
pondiente. 

Parece algo lógico, ¿no? Lo 
que ya no es tan lógico es 
que no podemos realizar 
una copia por si el soporte 
se estropea. Al comprar 
música pagamos por las 
canciones pero, si se estro¬ 
pea el disco (cuyo valor 
real es de unas 50 ptas.) 
nos quedamos sin nada. 


para darle forma a una capa 
de policarbonato tras la que 
se coloca una capa de alu¬ 
minio reflectante.Todo esto 


se “mete” en un sandwich 
protector. Los discos CD-R, 
por otro lado, comparten el 
sandwich protector, pero 
dentro tienen una espiral de 
una resina especial y, detrás, 
una capa de oro o plata. 

Esa resina está virgen en el 
CD-R recién comprado, y el 
láser de la grabadora la va 
quemando o no según gra¬ 
be un cero o un uno. La re¬ 
sina sólo se modifica una 
vez, y luego permanece tal 
cual la hemos dejado mucho 
tiempo. No hay cifras defi¬ 
nitivas, pero la duración de 
un CD-R grabado se estima 
entre 70 y 200 años. 

Estos CDs tienen una 
capa de oro o plata 

Lo importante de todo es¬ 
to es que los fabricantes de¬ 
ben crear unos CD-Rs cuya 
resina sea fácil de modificar, 
ya que cada año hay graba¬ 
doras más rápidas, y cuyo lá¬ 
ser pasa menos tiempo mo¬ 
dificando cada bit del CD-R, 
pero que, al mismo tiempo, 
una vez grabados, aguanten 
el paso del tiempo y el mal 
trato del usuario. El com¬ 
promiso, como se ve en las 
tablas, es difícil pero posible. 


¿Qué es...? 


Gn Velocidad 4X 

Los primeros lectores 
de CD-ROM (y todos los 
reproductores de CD- 
Audio) leían los discos a 
una velocidad de 150 
Kb/seg., que es lo que 
se conoce como IX. A 
partir de ese momento, 
cada nueva generación 
de lectores de CD-ROM 
mejoró esta velocidad y, 



hoy en día, ya contamos 
con lectores de veloci¬ 
dad 50X. Lo mismo ha 
sucedido con las graba¬ 
doras, cuya primera ge¬ 
neración almacenaba la 
información a velocidad 
IX. Los modelos más 
potentes del momento 
pueden grabar discos a 
velocidad 8X. 

DE Buffer 

Un buffer es una memo¬ 
ria intermedia. Las gra¬ 
badoras de CD-ROM tie¬ 
nen un buffer para 
acumular los datos que 
le llegan del PC. 

El mecanismo interno 
de la grabadora lee los 
datos del buffer, y el 
buffer los lee del PC. 

Así, si se produce una 
pequeña interrupción en 
la transferencia de da¬ 
tos, no lo notan, porque 
los leen de su buffer, 
que siempre tiene datos. 

M CD prensado 

Los CDs que fabrican 
las casas discográficas 
y las productoras de 
software se conocen co¬ 
mo CDs “estampados” o 
prensados, ya que no se 
graban como los CD-R, 
sino que se fabricana 
partir de un molde de 
una sola vez. La crea¬ 
ción de un CD prensado 
es un proceso casi ins¬ 
tantáneo, en el que un 
molde le da forma a la 
resina de policarbonato 
que, nada más secarse, 
se protege con un capa 
más, y se imprime el 
contenido en la otra ca¬ 
ra. Es mucho más rápi¬ 
do que grabarlo. 




La SGAE 




.Qué es un CD-Audio? 


Existen dos tipos de graba¬ 
dores de CDs: los grabado¬ 
res de CD-ROM y los gra¬ 
badores de CD-Audio. 

Los primeros son unos 
aparatos que se conectan a 
un ordenador y con los que, 
dependiendo del modelo, se 
pueden grabar todo tipo de 
discos CD-R y CD-RW. 

El segundo tipo de apara¬ 
tos sólo sirven para grabar 
CDs de sonido, y emplean¬ 
do unos discos especiales. 
Al igual que una pletina de 
casetes de un equipo HiFi 
puede leer y grabar casetes 
de audio, una grabadora de 
CD-Audio es un aparato que 
forma parte del equipo Hi- 
Fi y que puede leer y escri¬ 
bir en discos CD-R Audio. 
Estos discos son práctica¬ 
mente iguales que los dis¬ 
cos CD-R salvo por dos pe¬ 
queñas diferencias: 
contienen un código en su 
interior que los distingue 
como discos CD-R Audio y, 


además, tienen un precio 
mucho mayor que los dis¬ 
cos CD-R “corrientes”. 

Si son más caros y hacen 
lo mismo que un CD-R, 
¿quién los compra? 

La respuesta es ésta: todos 
los usuarios de grabadoras 
de CD-Audio, ya que es el 
único tipo de discos que 
admiten estos aparatos. 
Esto es así para que no se 
produzcan copias indiscri¬ 
minadas de los CDs de mú¬ 
sica, puesto que las graba¬ 
doras escriben el número 
de serie de cada aparato en 
el disco, con lo que se pue¬ 
de detectar quién está co¬ 
piando discos y distribu¬ 
yéndolos ilegalmente. 
Además, los CD-R Audio 
son más caros porque lle¬ 
van incluido un impuesto 
especial en su precio, que 
va a la SGAE (véase recua¬ 
dro “La SGAE”), como 
compensación por lo que 
podamos copiar en ellos. 
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Hardware 


CD-R vírgenes 


M Pits 

En los CDs los datos se 
almacenan en una espi¬ 
ral que va desde el cen¬ 
tro hacia el exterior. Esta 
espiral tiene una super¬ 
ficie lisa que está forma¬ 
da, en teoría, por mu¬ 
chas celdillas, que van 
una a continuación de la 
anterior. Decimos en 
teoría, porque realmente 
no hay una frontera en¬ 
tre una celda y otra, el 
estándar sólo dice que 
cada una debe tener un 
tamaño definido. Los 
Pits son las celdas de 
esta espiral que están 
ocupadas por un hueco. 

EE Lands 

Son las zonas de la es¬ 
piral del CD que están li¬ 
sas, al contrario que los 
Pits. El tamaño de los 
Pits y de los Lands debe 
ser el mismo para que el 
lector de CDs no se líe. 
Con nuestro Test-Jitter 
medimos la exactitud de 
estas distancias. 

EE Nanosegundo 

Es la milmillonésima 
parte de un segundo o, 
lo que es lo mismo, en 
un segundo hay 
1.000.000.000 de nano- 
segundos. Es una escala 
de tiempo muy pequeña, 
pero bastante común en 
los ordenadores, cuya 
frecuencia de proceso 
es de unos cientos de 
Megahercios. Decir que 
un PC tiene un procesa¬ 
dor de 500 MHz es lo 
mismo que decir que 
tiene 500.000.000 de ci¬ 
clos por segundo,o que 
tiene un ciclo cada 2 ns. 

ES Corrección de 
errores 

Los datos de un CD son 
digitales, sólo contiene 
ceros y unos, pero están 
grabados en un soporte 
físico (la capa de poli- 
carbonato), que gira de¬ 
bajo de un rayo láser 
que, por muy avanzado 
que parezca es un dis¬ 
positivo analógico. Se 
usan circuitos electróni¬ 
cos que detectan y co¬ 
rrigen (si pueden), los 
errores de lectura que 
se puedan producir en 
todo este proceso. 




Así hacemos los test 


En este test hemos analizado 
15 CD-Rs de distintos fabri¬ 
cantes, que han pasado por 
toda clase de pruebas. 

Para obtener estos datos, se 
grabaron hasta 55 discos de 
cada modelo con varios pro¬ 
gramas (Easy CD-Creator De- 
luxe 3.5, WinOnCD 3.6 y Ñe¬ 
ro 4.0), y varias grabadoras 
de CD-ROM (Hewlett-Packard 
81 OOi, Teac R56 y Plextor 
8/20), además de dos graba¬ 
doras de CD-Audio HiFi, mo¬ 
dificadas para aceptar discos 
CD-R “normales”. 

Datos técnicos 

Medimos la reflexión del dis¬ 
co respecto a un CD pren¬ 
sa do E3ESÍEE de calidad y, 
su verdadera capacidad. 

Test-Jitter 

Las grabadoras de CD-R al¬ 
macenan los datos en los dis¬ 
cos quemando la resina que 
contienen. El resultado son 
zonas oscuras y claras, pero 
que tienen el mismo com¬ 
portamiento que los huecos 
(“Pits G0”) y zonas lisas 
(“Lands E0”) de los CDs 
prensados, por lo que, aun 
siendo distintos por dentro, 
en ambos casos se habla de 
“Pits” y “Lands”. Todas estas 
superficies deben tener el 
mismo tamaño. Si no es así, 
la reproducción dará proble¬ 
mas. El Jitter es el fenómeno 
que se percibe en un CD-Au¬ 
dio con estos problemas. Con 
la ayuda de un aparato de me¬ 
dida de “KDG Mediatech AG” 
se midieron estas distancias, 
que no deben superar los 35 
nanosegundos 03. 


Block-Error Rate 

Al grabar un CD se producen 
errores, por más cuidado que 
pongamos en el proceso. Só¬ 
lo hay que pensar que, du¬ 
rante la grabación, el láser de 
la grabadora se enciende y 
apaga muy rápidamente para 
ir quemando zonas del disco, 
que gira a toda velocidad. Si 
la resina del CD-R no es todo 
lo blanda que debiera, o el lá¬ 
ser no tiene la fuerza necesa¬ 
ria, algunos datos no se gra¬ 
barán correctamente.Como 
esto es inevitable, todos los 
lectores de CD-ROM y CD- 
Audio disponen de circuitos 
electrónicos de corrección 
de errores CU, para mi¬ 
nimizar este problema. De to¬ 
das formas, si la cantidad de 
errores supera los 220 por 
segundo, el CD se leerá mal. 



La máquina encargada de valorar la calidad de cada 
CD-R es un aparato de medición Koch CD-CS-4.2/L. 



La capa superior de algunos i 
los CD-R es bastante débil. 

Intentos fallidos 

Cuanto más rápida sea la gra¬ 
bación, más problemas pue¬ 
den surgir, aunque no siem¬ 
pre es así. Aquí mencionamos 
los intentos que necesitamos 
para grabar bien un CD-R a 
distintas velocidades. 



Este es el programa encargado de analizar los CD-Rs pa¬ 
ra conocer los valores de Jitter y de BLER de cada uno. 


Clima 

Los discos CD-R se tratan co¬ 
mo cualquier otro CD, y pue¬ 
den quedarse en el coche du¬ 
rante el día o la noche, a 
temperaturas extremas, 
o cerca de una ventana, 
donde la luz del sol pue¬ 
de alterar sus datos. 

Suciedad 

En nuestros laboratorios 
reprodujimos las man¬ 
chas más comunes que 
sufren los CDs: café, Co- 
ca-Cola y sudor. En el pri¬ 
mer caso, por ejemplo, 
se introdujeron los dis¬ 
cos, uno a uno, en un re¬ 
cipiente que contenía 12 
tazas de café y 10 terrones de 
azúcar. Tras unos segundos 
de inmersión, se retiró cada 
CD y se dejo escurrir y secar 
durante una hora. Después 
intentamos leer sus datos. 

Limpieza 

Una vez manchado un CD-R, 
lo normal es querer limpiar¬ 
lo, y eso es lo que hicimos. 
Utilizamos los CDs sucios de 
la prueba anterior y los lim¬ 
piamos de distintas formas. 
Los CDs manchados de café 
se limpiaron con un chorro 
de agua y frotándolos con la 
mano. Posteriormente se se¬ 
caron con aire caliente para 
evitar los rayajos e intenta¬ 
mos leer sus datos. 

Los discos manchados de 
Coca-Cola se introdujeron en 
una cubeta con 10 litros de 
agua y con una pastilla de ja¬ 
bón disuelta, donde se frota¬ 
ron a fondo. 


Los discos manchados de su¬ 
dor y grasa se limpiaron con 
limpia-cristales, tantas veces 
como fue necesario, y se se¬ 
caron con aire comprimido, 
tras lo cual los leimos. 

Etiquetado 

Después de grabar un CD-R, 
lo normal es escribir en su 
superficie, si hay un lugar pa¬ 
ra hacerlo, un texto que nos 
indique qué contiene el dis¬ 
co. Si la superficie no está 
preparada, tendremos que 
pegarle una etiqueta y escri¬ 
bir en ella. Se escribió en ca¬ 
da disco con tres tipos de úti¬ 
les: bolígrafo, rotulador 
resistente al agua y rotulador 
no resistente al agua. En to¬ 
dos los casos dibujamos va¬ 
rias líneas paralelas con la 
presión normal de escritura. 
También pegamos una eti¬ 
queta que retiramos a las 24 
horas para ver cómo queda¬ 
ba el CD y lo fácil que era. 

El último test consistió en re¬ 
tirar cada CD-R de debajo de 
10 folios con dos grapas y 
peso encima para medir su 
efecto en el CD. 

Precio/calidad 

Se divide el precio de cada 
CD-R entre su nota y obtene¬ 
mos un número, que según 
esta tabla nos dará la rela¬ 
ción. Un CD-R de 229 ptas. y 
6,36 puntos tiene un “Bien”. 
Indice hasta 27 


28 hasta 34 
35 hasta 45 
46 hasta 68 
69 hasta 135 
A partir de 136 


Sobresaliente 


Notable 


Bien 

Suficiente 


Insuficiente 


Deficiente 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Hardware 


CD-R vírgenes 


Así califica el test Computer Hoy 

En Computer Hoy realizamos varias pruebas con 
cada disco y evaluamos distintos aspectos por se¬ 
parado. Cada uno de ellos tiene un porcentaje en la 
nota final según la importancia que creemos que 
tiene. Así se puede ver la calidad global de los dis¬ 
cos y su calidad en apartados concretos. 


Resultados del test en detalle 

( ~ 

m 


m 


D 

1 


m 


m 

Fabricante 

Modelo 

S 

o 

Z 

Philips 

CD-R 74 Silver 

2 

o 

z 

Intenso 

CD-R 74 
Multispeed 

2 

o 

z 


Sony 

CDQ-74CP 

2 

o 

z 

FujiFilm 

CD-R 650 Mb 

Silver Disk 8X 

| Sony 

CDQ-74CN 

2 

o 

z 

Verbatim 

CD-R 74 DataLife 

Plus Metal Azo 

2 

o 

z 


Teléfono de información 


90211 33 84 


91 754 43 00 



93 402 66 08 


93 630 85 01 

93 402 66 08 


93 473 75 00 



Servicio online 


www.philips.com 


www.intenso.de 



www.sony.es 


www.fujifilm.es 

www.sony.es 


www.verbatim.es 



Datos técnicos 

8% 


5,50 


5,50 

□ 


6,00 


5,00 

5,50 


6,50 

1 

Reflexión relativa (medido) 

2% 

Suficiente (75,9%) 

4 

Suficiente (72,2%) 

4 


Normal (83%) 

6 

Insuficiente (69,4%) 

2 Suficiente (71,5%) 

4 

Fuerte (91%) 

8 


Capacidad (en Megabytes, medido) 

6% 

656,40 Mb 

6 

656,69 Mb 

6 


656,40 Mb 

6 

656,69 Mb 

6 656,40 Mb 

6 

654,49 Mb 

6 


¿Es regrabable? (comprobado) 


No 


No 



No 


No 

No 


No 



Test-Jitter 

14% 


0,57 


0,00 

□ 


0,00 

i u 

0,86 

0,00 


0,00 

1 

Grabación a velocidad IX de un CD-Audio 

con un grabador de CD-Audio (medido) 

2% 

No superado (51 ns) 

0 

No superado (52 ns) 

0 


No superado (47 ns) 

0 

No superado (48 ns) 

0 No superado (49 ns) 

0 

No superado (100 ns) 

0 


Grabación a velocidad 4X 















CD-Audio (medido) 

2% 

No superado (43 ns) 

0 

No superado (42 ns) 

0 


No superado (100 ns) 

0 

No superado (46 ns) 

0 No superado (43 ns) 

0 

No superado (45 ns) 

0 


CD de datos (medido) 

2% 

No superado (39 ns) 

2 

No superado (42 ns) 

0 


No superado (100 ns) 

0 

No superado (39 ns) 

2 No superado (45 ns) 

0 

No superado (50 ns) 

0 


Grabación a velocidad 6X 















CD-Audio (medido) 

2% 

No superado (50 ns) 

0 

No superado (46 ns) 

0 


No superado (100 ns) 

0 

No superado (43 ns) 

0 No superado (127 ns) 

0 

No superado (51 ns) 

0 


CD de datos (medido) 

2% 

No superado (36 ns) 

2 

No superado (63 ns) 

0 


No superado (100 ns) 

0 

Superado (35 ns) 

4 No superado (42 ns) 

0 

No superado (53 ns) 

0 


Grabación a velocidad 8X 















CD-Audio (medido) 

2% 

No superado (45 ns) 

0 

No superado (43 ns) 

0 


No superado (48 ns) 

0 

No superado (44 ns) 

0 No superado (49 ns) 

0 

No superado (51 ns) 

0 


CD de datos (medido) 

2% 

No superado (41 ns) 

0 

No superado (41 ns) 

0 

■ 

No superado (41 ns) 

0 

No superado (44 ns) 

0 No superado (48 ns) 

0 

No superado (100 ns) 

0 


Block-Error Rate (BLER) 

14% 


10,00 


9,14 



5,71 

i 

8,57 

10,00 


5,71 

1 

Grabación a velocidad IX de un CD-Audio 

con un grabador de CD-Audio (medido) 

2% 

52 errores por seg. 

10 

162 errores por seg. 

6 


64 errores por seg. 

10 

276 errores por seg. 

0 64 errores por seg. 

10 

No medible 

0 


Grabación a velocidad 4X 















CD-Audio (medido) 

2% 

6 errores por seg. 

10 

26 errores por seg. 

10 


Nomedible 

0 

52 errores por seg. 

10 4 errores por seg. 

10 

50 errores por seg. 

10 


CD de datos (medido) 

2% 

52 errores por seg. 

10 

82 errores por seg. 

8 


No medidle 

0 

46 errores por seg. 

10 56 errores por seg. 

10 

44 errores por seg. 

10 


Grabación a velocidad 6X 















CD-Audio (medido) 

2% 

28 errores por seg. 

10 

48 errores por seg. 

10 


Nomedible 

0 

16 errores por seg. 

10 34 errores por seg. 

10 

No medible 

0 


CD de datos (medido) 

2% 

64 errores por seg. 

10 

66 errores por seg. 

10 


52 errores por seg. 

10 

46 errores por seg. 

10 62 errores por seg. 

10 

58 errores por seg. 

10 


Grabación a velocidad 8X 















CD-Audio (medido) 

2% 

58 errores por seg. 

10 

56 errores por seg. 

10 


52 errores por seg. 

10 

60 errores por seg. 

10 48 errores por seg. 

10 

58 errores por seg. 

10 


CD de datos (medido) 

2% 

10 errores por seg. 

10 

42 errores por seg. 

10 

■ 

56 errores por seg. 

10 

56 errores por seg. 

10 6 errores por seg. 

10 

No medible 

0 


Intentos de grabación fallidos 

35% 


8,80 


7,20 



7,60 

1 

ñarmi^m 

4,80 

M 

5,20 

1 

AvelocidadlX(medido) 

7% 

0 intentos 

10 

0 intentos 

10 


0 intentos 

10 

0 intentos 

10 0 intentos 

10 

0 intentos 

10 


A velocidad 2X (medido) 

7% 

0 intento 

10 

0 intentos 

10 


0 intentos 

10 

0 intentos 

10 0 intentos 

10 

1 intentos 

8 


A velocidad 4X (medido) 

7% 

2 intentos 

6 

9 intentos 

0 


4 intentos 

2 

3 intentos 

4 7 intentos 

0 

6 intentos 

0 


A velocidad 6X (medido) 

7% 

0 intentos 

10 

0 intentos 

10 


1 intentos 

8 

2 intentos 

6 3 intentos 

4 

3 intentos 

4 


A velocidad 8X (medido) 

7% 

1 intento 

8 

2 intentos 

6 


1 intentos 

8 

4 intentos 

2 5 intentos 

0 

3 intentos 

4 


Test de temperatura 

10% 


10,00 


10,00 

□ 


8,00 

i 

10,00 

10,00 


8,00 

1 

¿Se pudo leer el CD tras exponerlo 
a temperaturas de +60°C / -10°C? (comprobado) 

5% 

Sí 

10 

Sí 

10 


Sí 

(superficie pegajosa) 

6 

Sí 

10 Sí 

10 

Sí 

(superficie pegajosa) 

6 


¿Se pudo leer el CD tras exponerlo 

60 horas a la luz solar? (comprobado) 

5% 

Sí 

10 

Sí 

10 

■ 

Sí 

10 

Sí 

10 Sí 

10 

Sí 

10 


Test de suciedad 

3% 


0,00 


1,33 



0,00 


0,00 

0,00 


0,00 

□ 

¿Se pudo leer el CD manchado con café? (compr.) 

1% 

Inutilizadle 

0 

Inutilizable 

0 


Inutilizable 

0 

Inutilizable 

0 Inutilizable 

0 

Inutilizable 

0 


¿Se pudo leer el CD 

manchado con Coca-Cola? (compr.) 

1% 

Inutilizadle 

0 

Pare, inutilizable 

2 


Inutilizable 

0 

Inutilizable 

0 Inutilizable 

0 

Inutilizable 

0 


¿Se pudo leer el CD manchado con grasa? (compr.) 

1% 

Inutilizable 

0 

Pare, inutilizable 

2 


Inutilizable 

0 

Inutilizable 

0 Inutilizable 

0 

Inutilizable 

0 


Test de limpieza de un CD sucio 

3% 


10,00 


10,00 

□ 


7,33 

i 

10,00 

10,00 


9,33 

□ 

¿Se pudo limpiar el CD con agua? (compr.) 

1% 

Sí 

10 

Sí 

10 


Sí (el disco quedó 
bastante sucio) 

4 

Sí 

10 Sí 

10 

Sí 

10 


¿Se pudo limpiar el CD con jabón? (compr.) 

1% 

Sí 

10 

Sí 

10 


Sí (etiqueta dañada, 
pero el CD se lee bien) 

8 

Sí 

10 Sí 

10 

Sí (etiqueta algo sucia, 
pero el CD se lee bien) 

8 


¿Se pudo limpiar el CD con limpiacristales? (compr.) 

1% 

Sí 

10 

Sí 

10 


Sí 

10 

Sí 

10 Sí 

10 

Sí 

10 


Nombrado / etiquetado 

13% 

6,00 


6,00 

d 


8,62 

i 

6,00 

7,85 


8,92 


¿Se pudo escribir en el CD con un rotulador resistente 
al agua y leer los datos del disco? (comprobado) 

2% 

Sí 

10 

Sí 

10 


Sí 

10 

Sí 

10 Sí 

10 

Sí 

10 


¿Se pudo escribir en el CD con un rotulador no resistente 
al agua y leer los datos del disco? (comprobado) 

2% 

Sí 

10 

Sí 

10 


Sí 

10 

Sí 

10 Sí 

10 

Sí 

10 


¿Se pudo escribir en el CD con un bolígrafo y 
leer los datos del disco? (comprobado) 

1% 

No 

0 

No 

0 


Sí 

10 

No 

0 Sí 

10 

Sí 

10 


¿Se pudo leer el CD después de pegary 
despegar una etiqueta? (comprobado) 

1% 

Sí 

10 

Sí 

10 


Sí 

(se despegó el 80%) 

6 

Sí 

10 Sí 

10 

Sí 

10 


Sensibilidad al rayado en la parte superior (medido) 

7% 

Sensible 

4 

Sensible 

4 


Poco sensible 

8 

Sensible 

4 Normal 

6 

Poco sensible 

8 


Nota parcial 

100% 


7,08 


6,36 

□ 


6,08 

i 

6,04 

5,84 


5,38 

□ 

Corrección positiva / negativa 



0,00 


0,00 

i 

i 

i 


0,00 


0,00 

0,00 


0,00 


Calidad 


Bien 4- 6,361 

1 Bien 

M8l 

iBien 4- 6,041 |Bien 4- 

JM 1 

Bien 4- 

5,381 

Precio/calidad 

1 Bien 1 

Bien 

1 Suficiente 1 

1 Suficiente 1 1 Suficiente 1 1 

Suficiente 1 

Precio 

1 300 ptas. (aprox.) 1 1 

229 ptas. 

350 ptas. 

1 1 295 ptas. (aprox.) | | 350 ptas. 1 1 

295 ptas. (aprox.) I 

Cálculo de la nota precio/calidad 

300:7,08 = 42 = Bien 

229:6,36 = 36 = Bien 

350:6,08= 58 = Suficiente 

295:6,04= 49 = Suficiente 350:5,84= 60 = Suficiente 

295:5,38= 55 = Suficiente 
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CD-R vírgenes 


Hardware 




D 


) ( 

m 



9 


a 


m 


HiSpace 

CD-R 650 Mb 

2 

o 

z 

Memorex 

CD-R 80 

£ Intenso 

CD-R 80 
Multispeed 

2 

o 

z 

BASF byEMTEC 
CD-R EXTRA 74 min. 

2 

o 

z 

Memorex 

CD-R 74 

| Targa 

CD-R 74 

2 

o 

z 

Traxdata 

TXS080 

2 

o 

z 


Dysan 

CD-R 74 Platinum 

2 

o 

z 


902 33 22 66 


902128 256 

91 75443 00 


91 595 61 29 


902128 256 

- 


93 303 69 30 



902128 256 



www.cdworld.es 


www.umd.es 

www.intenso.de 


www.emtec-magnetics.com 


www.umd.es 

www.actebis.es 


www.traxdata.com 



www.umd.es 




6,00 


7,06 

7,00 


5,00 


6,00 

5,50 


6,50 

11 


6,00 


Normal (83%) 

6 

Suficiente (74,5%) 

4 Suficiente (72,2%) 

4 

Insuficiente (69,3%) 

2 

Normal (84,7%) 

6 Suficiente (79%) 

4 

Insuficiente (68,8%) 

2 


Normal (84%) 

6 


656,69 Mb 

6 

702,83 Mb 

8 702,83 Mb 

8 

658,89 Mb 

6 

656,69 Mb 

6 656,69 Mb 

6 

702,83 Mb 

8 


656,69 Mb 

6 


No 


No 

No 


No 


No 

No 


No 



No 




0,00 

u 

0,57 

0,57 


0,00 

i 

0,00 

0,29 


0,29 

11 


0,00 


No superado (100 ns) 

0 

No superado (59 ns) 

0 No superado (53 ns) 

0 

No superado (54 ns) 

0 

No superado (50 ns) 

0 No superado (100 ns) 

0 

No superado (76 ns) 

0 


No superado (48 ns) 

0 


















No superado (50 ns) 

0 

No superado (46 ns) 

0 No superado (45 ns) 

0 

No superado (51 ns) 

0 

No superado (73 ns) 

0 No superado (100 ns) 

0 

No superado (47 ns) 

0 


No superado (52 ns) 

0 


No superado (52 ns) 

0 

No superado (41 ns) 

0 No superado (42 ns) 

0 

No superado (56 ns) 

0 

No superado (61 ns) 

0 No superado (49 ns) 

0 

No superado (53 ns) 

0 


No superado (66 ns) 

0 


















No superado (76 ns) 

0 

No superado (43 ns) 

0 No superado (39 ns) 

2 

No superado (43 ns) 

0 

No superado (73 ns) 

0 No superado (100 ns) 

0 

No superado (55 ns) 

0 


No superado (54 ns) 

0 


No superado (100 ns) 

0 

No superado (36 ns) 

2 No superado (36 ns) 

2 

No superado (70 ns) 

0 

No superado (49 ns) 

0 No superado (53 ns) 

0 

No superado (64 ns) 

0 


No superado (55 ns) 

0 


















No superado (54 ns) 

0 

No superado (41 ns) 

0 No superado (44 ns) 

0 

No superado (49 ns) 

0 

No superado (67 ns) 

0 No superado (57 ns) 

0 

No superado (39 ns) 

2 


No superado (45 ns) 

0 


No superado (55 ns) 

0 

No superado (36 ns) 

2 No superado (45 ns) 

0 

No superado (41 ns) 

0 

No superado (68 ns) 

0 No superado (39 ns) 

2 

No superado (60 ns) 

0 


No superado (53 ns) 

0 



4,20 


8,57 

10,00 


5,43 

i 

2,57 

2,86 


4,57 

11 


4,29 


No medidle 

0 

No medidle 

0 56 errores por seg. 

10 

Nomedible 

0 

No medidle 

0 Nomedible 

0 

Nomedible 

0 


298 errores por seg. 

0 


















Nomedible 

0 

60 errores por seg. 

10 52 errores por seg. 

10 

52 errores por seg. 

10 

No medible 

0 Nomedible 

0 

222 errores por seg. 

2 


78 errores por seg. 

8 


No medidle 

0 

48 errores por seg. 

10 60 errores por seg. 

10 

Nomedible 

0 

162 errores por seg. 

6 Nomedible 

0 

Nomedible 

0 


136 errores por seg. 

6 


















Nomedible 

0 

48 errores por seg. 

10 4 errores por seg. 

10 

64 errores por seg. 

10 

No medible 

0 Nomedible 

0 

438 errores por seg. 

0 


Nomedible 

0 


68 errores por seg. 

10 

50 errores por seg. 

10 56 errores por seg. 

10 

Nomedible 

0 

No medible 

0 140 errores por seg. 

6 

62 errores por seg. 

10 


Nomedible 

0 


















64 errores por seg. 

10 

56 errores por seg. 

10 48 errores por seg. 

10 

60 errores por seg. 

10 

194 errores por seg. 

4 74 errores por seg. 

8 

56 errores por seg. 

10 


108 errores por seg. 

8 


56 errores por seg. 

10 

36 errores por seg. 

10 58 errores por seg. 

10 

116 errores por seg. 

8 

74 errores por seg. 

8 144 errores por seg. 

6 

46 errores por seg. 

10 


78 errores por seg. 

8 



7,60 

1 

3,20 

1,20 


5,20 


4,80 

6,00 


3,60 

11 


2,80 


0 intentos 

10 

3 intentos 

4 5 intentos 

0 

0 intentos 

10 

1 intento 

8 0 intentos 

10 

1 intento 

8 


0 intentos 

10 


0 intentos 

10 

1 intento 

8 4 intentos 

2 

0 intentos 

10 

0 intentos 

10 0 intentos 

10 

2 intentos 

6 


3 intentos 

4 


5 intentos 

0 

6 intentos 

0 9 intentos 

0 

7 intentos 

0 

2 intentos 

6 3 intentos 

4 

12 intentos 

0 


7 intentos 

0 


1 intentos 

8 

3 intentos 

4 3 intentos 

4 

2 intentos 

6 

8 intentos 

0 5 intentos 

0 

3 intentos 

4 


6 intentos 

0 


0 intentos 

10 

6 intentos 

0 11 intentos 

0 

8 intentos 

0 

15 intentos 

0 2 intentos 

6 

8 intentos 

0 


17 intentos 

0 



5,00 

i u 

10,00 

10,00 


2,00 

i 

10,00 

4,00 


5,00 

11 


7,00 


Sí 

10 

Sí 

10 Sí 

10 

Sí, ligeros chasqui¬ 
dos en todas las pistas 

4 

Sí 

No superó la prueba 
10 de alta temperatura 

2 

Sí 

10 


Sí 

10 


No 

0 

Sí 

10 Sí 

10 

No 

0 

Sí 

Sí, el disco tiene 

10 zumbidos en la pista 1 

6 

No 

0 


Sí (con chasquidos, 
siseo u otros ruidos) 

4 



0,00 


0,67 

0,00 


0,00 


4,00 

0,00 


2,00 

11 


0,67 


Inutilizadle 

0 

Pare, inutilizadle 

2 Inutilizadle 

0 

Inutilizadle 

0 

Inutilizadle 

0 Inutilizadle 

0 

Pare, inutilizable 

2 


Inutilizable 

0 


Inutilizadle 

0 

Inutilizadle 

0 Inutilizadle 

0 

Inutilizadle 

0 

Pare, inutilizadle 

2 Inutilizadle 

0 

Utilizable (cierto ruido) 

4 


Pare, inutilizable 

2 


Inutilizadle 

0 

Inutilizadle 

0 Inutilizadle 

0 

Inutilizadle 

0 

Utilizadle 

10 Inutilizadle 

0 

Inutilizable 

0 


Inutilizable 

0 



0,67 

i 

10,00 

10,00 


3,33 

i 

10,00 

10,00 


10,00 

11 


10,00 


Sí(no se 
limpió del todo) 

6 

Sí 

10 Sí 

10 

No 

0 

Sí 

10 Sí 

10 

Sí 

10 


Sí 

10 


Sí 

10 

Sí 

10 Sí 

10 

No 

0 

Sí 

10 Sí 

10 

Sí 

10 


Sí 

10 


Sí 

10 

Sí 

10 Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 Sí 

10 

Sí 

10 


Sí 

10 



6,31 


6,77 

8,15 


10,00 


4,92|~H 

6,77 


9,23 

11 


6,77 


Sí 

10 

Sí 

10 Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 Sí 

10 

Sí 

10 


Sí 

10 


Sí 

10 

Sí 

10 Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 Sí 

10 

Sí 

10 


Sí 

10 


Sí 

(ligeros fallos al leer) 

4 

Sí 

10 No 

0 

Sí 

10 

No 

0 Sí 

10 

No 

0 


Sí 

10 


Sí 

10 

Sí 

10 Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 Sí 

10 

Sí 

10 


Sí 

10 


Sensible 

4 

Sensible 

4 Poco sensible 

8 

Muy poco sensible 

10 

Muy sensible 

2 Sensible 

4 

Muy poco sensible 

10 


Sensible 

4 



5,32 

i 

5,16 

4,82 


4,58 


4,58 

4,56 


4,52 

11 


3,96 

1 

1 

1 


0,00 


0,00 

0,00 

1 0,00 


0,00 

0,00 


0,00 



0,00 

Bien «- 5,321 

1 Bien 

5,161 1 Suficiente 4- 4,821 1 

Suficiente 4,58 1 

1 Suficiente 

4,581 1 Suficiente 4- 4,561 1 

Suficiente 

JM 

1 Suficiente 3,96 1 

Bien 1 

Suficiente 1 1 Suficiente 

Suficiente 1 

Suficiente 1 1 Suficiente 

Suficiente 

1 Suficiente 1 

197 ptas. 

1 1 250 ptas. 1 1 239 ptas. 1 1 

295 ptas. 

1 220 otas. 1 265 ptas. 1 

290 ptas. (aprox.) 

215 ptas. 1 

197:5,32= 37 = Bien 

250 : 5,16= 48 = Suficiente 239 : 4,82= 50 = Suficiente 

295:4,58= 64 = Suficiente 

220:4,58= 48 = Suficiente 265:4,56= 58 = Suficiente 

290:4,52= 64 = Suficiente 

215:3,96= 54=Suficiente 
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Hardware 


CD-R vírgenes 


Consejos prácticos 


Así se hace 


Seleccionar el tipo de grabación de CD-R 


Antes de grabar un CD, 
tendrá que configurar el pro¬ 
grama de copiado en fun¬ 
ción del tipo de datos que 
va a grabar. Aquí vamos a ver 
qué funciones tiene que se¬ 
leccionar para cada caso en 
uno de los programas de gra¬ 
bación más extendidos: 
WinOnCD 3.6. 

CD de datos 

Para grabar datos de su or¬ 
denador en un CD, tiene que 
iniciar el programa corres¬ 
pondiente. Después, en la 
ventana que se abre a con¬ 
tinuación, haga click en: 


CD-ROM 
IS09660 / 
Joliet 


De esta forma le indicará 
al programa que el CD va a 
contener datos. 


Cómo añadir datos 

No tiene que llenar forzo¬ 
samente un CD entero, sino 
que puede ir llenándolo por 
partes. A este tipo de CD se 
le conoce también por el 
nombre CD multisesión. Pe¬ 
ro un CD multisesión sólo 
puede crearse si ha selec¬ 
cionado antes esta opción • 

Para conseguirlo, antes de 
realizar la primera copia, tie¬ 
ne que seleccionar cómo se 
va a cerrar el CD. 


sión que grabe en ese mo¬ 
mento debe llevar un indi¬ 
cador especial, que permiti¬ 
rá añadirle datos más tarde, 
es lo que se conoce como 
dejar el CD-R “abierto” o de¬ 
jarlo “cerrado”. 

En el WinOnCD, tras hacer 
click en el botón de graba- 

C ^ n ’ Grabación 


tendrá que seleccionar si va 
a cerrar o no el CD que se 
creará a continuación. 


Fijación 



C Crear CD multisesión, la sesión^ 

(* actual está cerrada y se 
^ pueden añadir sesiones. j 

P Cerrar disco. No se podrán 
añadir más sesiones. 


Consejo: todos los datos 
de un CD se graban en una 
o varias sesiones. 

Cuando vaya a grabar un 
CD, decida si va a añadirle 
datos más tarde, ya que la se- 


□ 


Mi opinión 



Marcos 
Sagrado, 
redactor 
del test 


Elegir el mejor CD-R no es 
un proceso fácil. Tal y como 
comentamos en esta com¬ 
parativa, el interior de los 
discos CD-R contiene una 
resina sintética que se mo¬ 
dificada con el rayo láser de 
escritura de la grabadora. 
Esta resina debe cumplir 
dos propiedades al mismo 
tiempo: debe ser “blanda” y 
“dura”. Debe ser sufi¬ 
cientemente blanda o ma¬ 
leable como para que una 
grabadora 6X u 8X logre 
modificar su estado en el 
pequeñísimo tiempo en el 
que el rayo láser pasa por 
cada posición del CD-R. 
También debe ser sufi¬ 
cientemente dura o estable 
para que, una vez grabado 


el CD-R, éste no se vea 
afectado por un trato des¬ 
cuidado, por la temperatu¬ 
ra o por la luz solar. Un di¬ 
fícil equilibrio. 

Conviene recordar que el la¬ 
do de la etiqueta de un 
CD-R es el más delicado ya 
que, debajo de la pintura de 
la etiqueta y de un barniz 
protector, están los datos. 
El otro lado está protegido 
por una capa de policarbo- 
nato. Antes de comprar mu¬ 
chos CD-Rs, fíjese en la ca¬ 
lidad del lado de la etiqueta, 
sobre todo si los discos los 
usarán otras personas. 
Además, la grabación a 4X, 
por misterios de la tecnolo¬ 
gía, suele ser más proble¬ 
mática que las grabaciones 
IX, 2Xy ¡¡ ¡6X y 8X! !! como 
se ve en el test. 

Cada combinación graba- 
dora-lector-CD-R virgen es 
un mundo. Guíese por 
nuestros resultados y prue¬ 
be cuál, de todos los CD-R 
probados, es el que mejor 
le va en su caso. 


Si desea crear un CD multi¬ 
sesión (dejar “abierto” el 
CD), seleccione esta opción: 


Crear CD multisesión, la sesión 
(* actual está cerrada y se 
pueden añadir sesiones. 


Cuando, más adelante, desee 
añadirle más datos a un CD 
de este tipo, tendrá que ele¬ 
gir esta o pción: 


Añadir sesión 
(ISO 9660 / 
Joliet) 


cuando inicie el software de 
grabación WinOnCD. 

El programa reconoce au¬ 
tomáticamente la informa¬ 
ción ya grabada en el CD, y 
la tendrá en cuenta la si¬ 
guiente vez. Cada vez que 
grabe datos en el CD podrá 
determinar si va a añadir 
más datos en el CD. Si no de¬ 
sea añadir más datos en el 
CD, sólo tiene que “cerrar” 
el CD, para lo cual debe se¬ 
leccionar esta opción: 


^ Cerrar disco. No se podrán 
añadir más sesiones. 


en la ventana principal de 
grabación. 

Consejo: una gran des¬ 
ventaja de la multisesión es 
que, cada vez, que grabe un 
nuevo paquete de datos, se 
pierden 13 megabytes en in¬ 
formación de gestión. Esto 
es independiente de la can¬ 
tidad de datos que graba en 
cada paquete. Bastará con 

íputer n°26 




Philips 



escribir 40 veces paquetes 
de 1 megabyte para llenar 
un CD completo. 

CD musical 

Si desea crear un CD mu¬ 
sical para escucharlo en su 
equipo de música, haga click 
en: 


CD Digital 
Audio 


La música se puede grabar 
tanto desde un CD de audio 
como desde la unidad del 
CD-ROM o desde el disco 
duro. En este caso también 
podremos añadir más ade¬ 
lante más piezas musicales 
al CD, pero todavía no se 
pueden escuchar con el lec¬ 
tor de CDs del ordenador. 
Sólo se pueden escuchar 
con grabadores de CDs. 

Para escucharlo en todo ti¬ 
po de unidades hay que ce¬ 
rrarlo primero. Para añadir 
piezas musicales siga los pa¬ 
sos del apartado “Cómo aña¬ 
dir datos”. 

Copia de un CD 

Para realizar una copia con 
WinOnC D tiene qu e hacer 
click en: 



si 

\ 

[CD Copyj 


El programa ya se encarga 
de determinar el formato co¬ 
rrecto. 

Al copiar CDs tiene que 
prestar atención a la capa¬ 
cidad del CD y las capaci¬ 
dades de su grabador. Nor¬ 
malmente, en un CD entran 
650 Mb de datos o 74 minu¬ 
tos musicales. Pero existen 




Intenso 



CD-R 74 Multispeed 


CDs de mayor capacidad. Pa¬ 
ra este tipo de CDs necesi¬ 
tará un grabador con capa¬ 
cidad para grabar discos de 
más de 650 Mb. Estos CDs 
vienen identificados en el 
envoltorio. 

CD extra 

También existen CDs que 
contienen a la vez datos y 
música. Estos CDs son, por 
ejemplo, los que utilizan los 
juegos de ordenador. 

Para generar este tipo de 
discos haga click en: 



Copia múltiple 

Si desea hacer varias co¬ 
pias de un mismo CD, con¬ 
viene que se haga una ima¬ 
gen en el disco duro. Con 
este procedimiento se copia 
primero toda la información 
en el disco duro y después 
se traspasa al CD. 

Para utilizar este procedi¬ 
miento es necesario que dis¬ 
ponga de 650 Mb libres en 
el disco duro. 

Para conseguirlo, haga 
click en la pestaña: 


Otros 


y luego en el icono: 



Después, elija el nombre 
que le dará a la imagen del 
CD y cópielo. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Hardware 


Guía de hardware 


Probados *u Computer Hjjp Hard ware 





Ha visto un producto que le interesa y se plantea lo siguiente: ¿es una ganga, o no es para tanto? 
Aquí encontrará los resultados de los test de los equipos que hemos probado. De esta forma, 
se pueden comparar los modelos que hemos probado endlstlntos números y ver también cómo 

varían de precio a medida que pasa el tiempo. 


Philips CD-R 74 Silver 
Nuestro ganador resultó 
ser el disco más fiable 
en las grabaciones. 


Cqjnputer 


; ; : ;rp,o;Tn 




Computer 




Fujitsu Easyline 400 
Este PC incluye, dentro 
del precio, una impre¬ 
sora Lexmark Z11 


Pos. Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N" 

Sistemas completos 

i 

Fujitsu 

Easyline 400 MHz 


139.900 ptas. 

25 

2 

EK Computers 

EK Gamer 500 

■Ml.lf 

Consultar 

16 

3 

IBM 

Aptiva 2154-EL6 

Bien 

Consultar 

16 

4 

Centro Mail 

TecnoWave Power Plus 

Bien 

Consultar 

16 

5 

KM Tiendas 

KM Computers Zeus III450 

■ Bien 1 

Consultar 

16 

6 

Hewlett-Packard 

Brío BA Microtorre 366 

Bien 

162.400 ptas. 

25 

7 

Toshiba 

Equium 7100S 

Bien 

Consultar 

16 

8 

Zona Bit 

Plus 

F Suficiente 

126.440 ptas. 

25 

9 

Compaq 

Presario 5166 

Suficiente 

169.900 ptas. 

25 

10 

Audiotronics 

TMS Delta DI00 

■liHUIMMim 

199.984 ptas. 

25 

11 

Batch-Pc 

MM Superoferta+ 


Descatalogado. 

25 

12 

Compuke 

ZX Station 3D 


129.224 ptas. 

25 

13 

Data Logic-Beep 

TAY Reddis Pili 450 


165.184 ptas. 

25 

14 

Vobis 

Highscreen SKY Profesional 


183.164 ptas. 

25 

15 

Centro Mail 

Tecnowave Start 466 

mmmrn 

126.900 ptas. 

25 

Monitores de 15 pulgadas 

i 

Philips 

105 MB 

Bien 

35.400 ptas. 

4 

2 

Eizo 

F35 

■ Bien | 

72.614 ptas. 

4 

3 

Mitsubishi 

DS50 

■ Bien | 

39.428 ptas. 

4 

4 

LG 

Studioworks 57M 

Bien 

34.800 ptas. 

4 

5 

Nokia 

449 XA Plus 

■ Bien | 

Consultar 

4 

Monitores de gran tamaño 

i 

Targa 

TM 4895-3 

41 Notable |¡Í 

79.300 ptas 

14 

2 

Eizo 

F55S 


92.200 ptas. 

14 

3 

Nokia 

447XS 


73.000 ptas. 

14 

4 

iiyama 

Vision Master 400 


63.220 ptas. 

14 

5 

Daewoo 

CMC-710 B 

■,'1'lMilM 

45.125 ptas. 

14 

6 

Vobis 

Highscreen MS1779 

1 Bien | 

44.660 ptas. 

14 

7 

Philips 

107MB 

Bien 

70.000 ptas. 

14 

8 

Nokia 

447ZÍ 

Bien 

62.500 ptas. 

14 

9 

Philips 

107S 

■ Bien | 

52.800 ptas. 

14 

10 

Targa 

TM 4267-1 

Bien 

44.000 ptas 

14 

Discos duros 

i 

IBM 

DeskStar 5 (16,8 Gb) 

■MM 

73.800 ptas. 

10 

2 

Western Digital 

Caviar AC420400 


64.032 ptas. 

22 

3 

IBM 

DeskStar 25GP DJNA352500 


58.806 ptas. 

22 

4 

Western Digital 

Expert AC418000 


65.888 ptas. 

22 

5 

Seagate 

Medalist ST317242A 


51.912 ptas 

22 

6 

IBM 

DeskStar 22GXP DJNA372200 


57.698 ptas 

22 

7 

Maxtor 

DiamondMax Plus 5120 92048D8 


65.424 ptas 

22 

8 

Fujitsu 

Picobird MPD3173AT 


46.400 ptas 

22 

9 

IBM 

DeskStar GXP (10,1 Gb) 

«■IMilf 

71.300 ptas. 

10 

10 

Samsung 

SpinPoint SV1296A 

■l'IiIMiIM 

57.884 ptas 

22 

11 

Fujitsu 

Picobird MPD3130AT 

■,'I'IMiIM 

35.032 ptas 

22 

12 

Quantum 

Fireball CR 13 Gb 


48.024 ptas 

22 

13 

Western Digital 

Caviar AC310200 

■.'I'IMiIM 

35.038 ptas 

22 

14 

Western Digital 

Caviar AC313000 


39.904 ptas 

22 

15 

Maxtor 

DiamondMax Plus 5120 91024D4 

Bien 

39.092 ptas 

22 


Pos. Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N° 

16 

Fujitsu 

MPC 3102AT-E 

Bien | 

45.124 ptas. 

10 

17 

Samsung 

SpinPoint SV0844A 

Bien 

34.684 ptas 

22 

18 

Samsung 

VG 38404A 

Bien 

Consultar 

10 

19 

Fujitsu 

Picobird MPD3084AT 

Bien 

25.404 ptas 

22 

20 

Seagate 

Medalist ST38421A 

Bien 

22.034 ptas 

22 

21 

Seagate 

Medalist ST310240A 

Bien | 

30.700 ptas 

10 

Lectores de DVD-ROM 

i 

Hitachi 

GD-2500BV / 6x 

Bien 

25.900 ptas. 

15 

2 

AOpen 

DVD9632 

Bien 

21.900 ptas. 

15 

3 

Pioneer 

DVD-A03S / 6X 

Bien 

23.142 ptas. 

15 

4 

Creative Labs 

PC-DVD 5X 

Bien | 

24.900 ptas. 

15 

5 

Panasonic 

SR-8583-B 

Bien | 

Consultar 

15 

6 

Hitachi 

GD-2500BV / 4x 

Bien 

23.900 ptas. 

15 

Grabadoras de CD-ROM IDE i 

1 

Hewlett-Packard 

CD-Writer Plus 81 OOi 

mmmvm 

Consultar 

9 

2 

Traxdata 

CDRW 2260 Plus 

■i'íiT 

Consultar 

9 

3 

Sony 

CRX100E-RP 

Bien | 

39.800 ptas. 

9 

4 

Guillemot 

Maxi CD-RW 

Bien 

49.990 ptas. 

9 

Grabadoras de CD-ROM SCSI 

i 

Teac 

CD-R 56 S 

Bien 

37.317 ptas. 

20 

2 

Waitec 

624 SCSI 

Bien 

44.193 ptas. 

20 

3 

Plextor 

Plexwriter 8/20 

Bien | 

55.700 ptas. 

20 

4 

Panasonic 

7502 

Suficiente 

37.700 ptas. 

20 

5 

Sony 

CDU948S-RP 

Suficiente 

62.460 ptas. 

20 

Escáneres de color 

i 

Umax 

Astral 220P 

Bien 

18.500 ptas. 

5 

2 

Plustek 

Optic Pro 12000P 

Bien 

Consultar 

5 

3 

Primax 

Colorado Direct 

Suficiente 

Consultar 

5 

Impresoras de color 

i 

Hewlett-Packard 

DeskJet 710C 

Bien 

43.500 ptas. 

8 

2 

Hewlett-Packard 

DeskJet 720C 

Bien 

46.400 ptas. 

2 

3 

Epson 

Stylus Color 740 

Bien 

40.484 ptas. 

8 

4 

Epson 

Stylus Color 850 

Bien | 

57.884 ptas. 

2 

5 

Epson 

Stylus Color 440 

Bien 

21.924 ptas. 

8 

6 

Epson 

Stylus Color 640 

Bien 

29.580 ptas. 

8 

7 

Epson 

Stylus Photo 700 

Bien 

37.004 ptas. 

2 

8 

Canon 

BJC-4400 

Suficiente 

30.276 ptas. 

8 

9 

Lexmark 

1100 Color Jetprinter 

Suficiente 

Consultar 

8 

10 

Lexmark 

5700 Color Jetprinter 

Suficiente 

Consultar 

2 

11 

Lexmark 

3200 Color Jetprinter 

Suficiente 

Consultar 

8 

Impresoras láser I 

i 

Minolta 

PagePro 8L 

Bien 

73.000 ptas. 

11 

2 

Brother 

HL-1040 

Bien 

69.484 ptas. 

11 

3 

Hewlett-Packard 

LaserJet 1100 

Bien 

89.320 ptas. 

11 

4 

Lexmark 

Optra E+ 

Suficiente 

Consultar 

11 

5 

NEC 

Silentwriter SuperScript 870 

WíT-IHIMMilU 

Consultar 

11 

6 

Xerox 

Docuprint P8e 

WlMUIIHIMlH J 

82.360 ptas. 

11 

7 

Olivetti 

PGL6 

HB9 

64.960 ptas. 

11 


28 
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Pos. Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N" 

8 

Tally 

T9006 


69.252 ptas. 

ii 

9 

Epson 

EPL-5700 

n¡B 

92.684 ptas. 

11 

Ratones 

i 

Boeder 

Sm@rtmouse 

EMBEBE] 

4.400 ptas. 

17 

2 

Logitech 

Wheel Mouse Notebooks 

Sun 

6.380 ptas. 

17 

2 

Logitech 

Pilot Wheel Mouse 


4.988 ptas. 

17 

4 

Logitech 

USB Wheel Mouse 


6.380 ptas. 

17 

5 

Boeder 

Scrollmouse + 

Hn 

3.940 ptas. 

17 

6 

Genius 

Net Mouse Pro 

mmmim 

1.895 ptas. 

17 

7 

Kensington 

Mouse in a box 

■mehuíh 

4.690 ptas. 

17 

8 

Logitech 

Cordless Wheel Mouse 


8.990 ptas. 

17 

9 

Kensington 

Mouse in a box USB 

mmmim 

5.490 ptas. 

17 

10 

Genius 

Easy Mouse 

■ÜUEHUiH 

950 ptas. 

17 

11 

A4Tech 

WinEasy 4D Mouse WWW-5 


3.193 ptas. 

17 

12 

Suvil 

Key Mouse 

Bien 

9.980 ptas. 

17 

13 

Primax 

Rainbow Mouse 

| Bien 

1.990 ptas. 

17 

14 

Primax 

Prima Navigator Pro 

Bien 

3.900 ptas. 

17 

15 

Primax 

Cyber Navigator 

Bien 

5.990 ptas. 

17 

16 

Boeder 

Sm@rtmouse Pro 

| Bien 

5.685 ptas. 

17 

17 

Primax 

Prima Navigator 

Bien 

1.490 ptas. 

17 

18 

A4Tech 

Fast Mouse OK-520 

Bien 

906 ptas. 

17 

19 

Boeder 

Mouse M-3 

Suficiente 

1.450 ptas. 

17 

20 

Boeder 

Júnior Mouse 

Suficiente 

2.315 ptas. 

17 

Tarjetas gráficas 

1 

Hercules 

Dynamite TNT AGP 16 Mb 

■WElíT 

28.959 ptas. 

18 

2 

ELSA 

Erazor II AGP 16 Mb 

■WE1ÍT 

16.000 ptas. 

18 

3 

Diamond 

Viper V.550 AGP 16 Mb 

mmmim 

24.900 ptas. 

18 

3 

Diamond 

Monster Fusión AGP 16 Mb 


25.900 ptas. 

18 

5 

Creative 

Graphics Blaster RivaTNT AGP 16 Mb 


21.450 ptas. 

18 

6 

STB 

Velocity 4400 AGP 16 Mb 

mmmim 

23.990 ptas. 

18 

7 

Matrox 

Millenium G-200 

■WE1ÍT 

24.060 ptas. 

7 

8 

Leadtek 

WinFast 3D S3500 ZX 

■weiít 

Consultar 

7 

9 

Hercules 

Dynamite 3D GL4 Mb 

Bien 

21.016 ptas. 

7 

10 

Leadtek 

WinFast 3DS900 

| Bien 

Consultar 

7 

11 

Hercules 

Stingray 128/3D 6 Mb 

Bien 

40.160 ptas. 

7 

12 

Hercules 

Terminator 2X/i 8 Mb 

Bien 

16.124 ptas. 

7 

Tarjetas de sonido 

i 

Creative Labs 

Sound Blaster Uve! Valué 

■WEliT 

16.900 ptas. 

19 

2 

Terratec 

XLerate 

mmmim 

15.200 ptas. 

19 

3 

Video Logic 

SonicVortex 2 

■WElíT 

17.000 ptas. 

19 

4 

Terratec 

XLerate Pro 

■WEliT 

15.100 ptas. 

19 

5 

Diamond 

Monster Sound MX300 

Bien 

12.900 ptas. 

19 

6 

Genius 

Sound Maker 64 

| Bien 

5.995 ptas. 

19 

7 

Yamaha 

WaveForce 192 Digital 

Bien 

13.625 ptas. 

19 
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Pos. Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N° 

8 

AOpen 

AW300 

Bien 

5.200 ptas. 

19 

9 

Genius 

SoundMaker 128 XG 

Bien 

4.395 ptas. 

19 



Organizadores 

personales 



i 

Compaq 

Aero 2120 

■WLM 

89.320 ptas. 

21 

2 

Psion 

Serie 5 


99.900 ptas. 

21 

2 

3Com 

Palm lllx 

Bien 

69.900 ptas. 

21 

4 

3Com 

Palm V 

Bien 

84.900 ptas. 

21 

5 

Casio 

CassioPeia E10 

■ Bien ■ 

Consultar * 

21 

6 

Philips 

Velo 500 

Bien 

Consultar * 

21 

7 

Philips 

Niño 300 

Bien 

Consultar * 

21 

8 

Hewlett-Packard 

Jornada 420 

Bien 

Consultar * 

21 

Altavoces 

i 

Vivanco 

ASC 200 

Suficiente 

13.600 ptas. 

23 

2 

Boeder 

Mastersound 400 

Suficiente 

17.395 ptas. 

23 

2 

Targa 

SPK41Q 

Suficiente 

7.765 ptas. 

23 

4 

Trust 

Soundforce 1200 

Suficiente 

9.189 ptas. 

23 

4 

Genius 

SW-G106 Subwoofer 

Suficiente 

9.995 ptas. 

23 

6 

Arowana 

Speaker Tiger JC 720 

Suficiente 

3.990 ptas. 

23 

7 

Philips 

MMS180 

Suficiente 

14.990 ptas. 

23 

8 

JBL 

Media 100 

Suficiente 

9.900 ptas. 

23 

Tarjetas de TV 

i 

Leadtek 

WinView 601 

■WLIM 

12.980 ptas. 

24 

2 

AverMedia 

TV Phone 98 

■m n 

19.995 ptas. 

24 

3 

Leadtek 

WinFast TV 2000 

mv-\\m 

12.980 ptas. 

24 

4 

Pinnacle 

PCTV 


15.990 ptas. 

24 

5 

AverMedia 

TV Capture 98 

■WLM 

15.500 ptas. 

24 i 

6 

BestBuy 

Easy TV 

■WLM 

12.900 ptas. 

24 

7 

AverMedia 

Joy TV 

Bien 

22.900 ptas. 

24 

CD-R vírgenes i 

i 

Philips 

CD-R 74 Silver 

memm 

300 ptas. 

26 ' 

2 

Intenso 

CD-R 74 Multispeed 

i; • 

229 ptas. 

26 ■ 

3 

Sony 

CDQ-74CP 

| Bien 

350 ptas. 

26 

4 

Fujifilm 

CD-R 650 Mb Silver Disc 8X 


295 ptas. 

26 

5 

Sony 

CDQ-74CN 

IbbMmeb 

350 ptas. 

26 : 

6 

Verbatim 

CD-R 74 DataLife Plus Metal Azo 

Bien 

295 ptas. 

26 ' 

7 

HiSpace 

CD-R 650 Mb 

n¡tii 

197 ptas. 

26 

8 

Memorex 

CD-R 80 

iraBwr^i 

250 ptas. 

26 : 

9 

Intenso 

CD-R 80 Multispeed 

| Suficiente 

239 ptas. 

26 

9 

Basf by Emtec 

CD-R Extra 74 min. 

Suficiente 

295 ptas. 

26 

11 

Memorex 

CD-R 74 

Suficiente^ 

220 ptas. 

26 

12 

Targa 

CD-R 74 

! Suficiente 

265 ptas. 

26 

13 

Traxdata 

TXS080 

Suficiente 

290 ptas. 

26 

14 

Dysan 

CD-R 74 Platinum 

Suficiente^ 

215 ptas. 
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En la edición impresa esta era una 
página de publicidad 


Estos modelos se pueden adquirir a través de Internet (véase Computer Hoy N.21), y sus precios varían a menudo. 
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Delitos informáticos 



Le contamos cómo 
funciona el progra¬ 
ma de espionaje 
de información 
Back Orífice 2000 y 
cómo puede prote¬ 
gerse de la amen- 
za que supone pa¬ 
ra el contenido de 
su disco duro. 
También nos 
hemos interesado 
por las copias pira¬ 
tas de los últimos 
estrenos en cine. 
Le sorprenderá 
saber cómo y dón¬ 
de se fabrican. 

M iguel M. está total¬ 
mente desconcerta¬ 
do. Como por arte de 
magia se ha abierto de re¬ 
pente la bandeja del CD- 
ROM de su ordenador. De 
pronto, suena una musiqui- 
11a y aparece en pantalla una 
pequeña ventana con el 
mensaje “¡han entrado en su 
ordenador!”. Miguel no sale 
de su asombro. Se le ocurre 
pulsar la tecla de “escape” 
para salir del programa que 
había arrancado, pero el or¬ 
denador no responde a esta 
orden. Miguel mira con 
asombro la pantalla del mo¬ 
nitor ¡está completamente 
negra!, ¡no aparece nada! Su 
ordenador está “muerto”. 


Los hackers manipulan 
nuestra información 


Lo que en principio puede 
parecer un fenómeno para¬ 
normal, puede ocurrirle a 
cualquier ordenador en el 
mundo real. ¿Cómo? Con el 
programa de software Back 


Orifice 2000 (B02000), que 
desarrolló la banda de hackers 
“Cult of the dead cow” ->v . Pa¬ 
ra no entrar en conflictos le¬ 
gales, los creadores de este 
programa anunciaron que se 
trataba de una herramienta de 
control remoto (Remote-Ad- 
ministration-Tool) con la que 
los administradores de redes 
podían controlar los ordena¬ 
dores conectados en red de 
una empresa. Sin embargo, 
B02000 también puede con¬ 
figurarse para que funcione 


como un troyano, o caballo de 
Troya, un programa que se ins¬ 
tala en el ordenador del usua¬ 
rio sin que éste se dé cuenta y 
con intenciones maliciosas. Se 
encarga de infectar los orde¬ 
nadores y permite a los hac¬ 
kers espiar, a través de Inter¬ 
net, el contenido almacenado 
en los equipos de sus víctimas. 
Gracias a este software, los 
hackers manipulan la infor¬ 
mación que guardamos en 
nuestro equipo o acceden a 
nuestro hardware. 


Wilfried Hafner, un hacker “re¬ 
tirado” que actualmente diri¬ 
ge una empresa en Internet 
dedicada a la protección de da¬ 
tos, nos cuenta cómo funcio¬ 
na B02000. Hace poco tiem¬ 
po asistió en directo a la 
presentación de B02000. Los 
desarrolladores de este pro¬ 
grama, Cult of the dead cow, 
lo presentaron en la Confe¬ 
rencia Internacional de Hac¬ 
kers (DEFCON) celebrada en 
Las Vegas. Según explica W. 
Hafner “los hackers se han 


aprovechado de un error que 
presenta el sistema operativo 
de Microsoft (Windows). Este 
producto no es seguro y pue¬ 
de manipularse fácilmente con 
ayuda de un pequeño progra¬ 
ma”. Los hackers han puesto 
este software en Internet, pa¬ 
ra que cualquiera pueda des¬ 
cargarlo de forma gratuita. W. 
Hafner conoce perfectamen¬ 
te el funcionamiento de este 
software. B02000 se divide en 
dos partes: un pequeño pro¬ 
grama llamado servidor, que 




Esta imagen es la que apa¬ 
rece en la pantalla del hac¬ 
ker cuando inicia el progra¬ 
ma BackOrifice 2000. 


Así funciona BackOrifice 2000 



La imagen muestra al hac¬ 
ker el contenido del disco 
duro del ordenador que se 
ha infectado con B02000. 



El hacker también puede 
enviar a su víctima mensa¬ 
jes como el que se muestra 
arriba. 



El programa B02000 permi¬ 
te que el hacker pueda ver, 
de forma clara, palabras 
clave secretas. 



Wilfried Hafner ha progra¬ 
mado un software que 
muestra el lugar de resi¬ 
dencia del hacker. 
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Foto: Surholl. 
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Famosos hackers 


Kevin Mit- 
nick, tam¬ 
bién lla¬ 
mado 
“Condor”. 


Considerado una “su¬ 
perestrella” del mundo 
de los hackers. Comenzó 
robando innumerables 
códigos de acceso y nú¬ 
meros de tarjetas de cré¬ 
dito y borrando archivos 
de los ordenadores de 
conocidas empresas. Le 
atraparon por primera 
vez en 1989 y fue encar¬ 
celado. Posteriormente 
quedó en libertad, pero 
con la condición de que 
durante un año no podría 
utilizar ninguna línea de 
teléfono y ningún orde¬ 
nador. Sin embargo, poco 
tiempo después, el FBI 
volvió a perseguirle, pe¬ 
ro no pudo atraparle has¬ 
ta que en 1997 “Condor” 
se introdujo en el supe- 
rordenador del centro de 
datos de San Diego (Es¬ 
tados Unidos) y robó in¬ 
formación de Tsutomu 


Shimomura, un experto 
en seguridad de datos. Es¬ 
te especialista pudo se¬ 
guir la pista a Mitnick y 
gracias a su colabora¬ 
ción, “Condor” está ac¬ 
tualmente en la cárcel. 

cido con el 

Este hacker de 55 años es 
considerado el “padre” de 
todos los hackers. En los 
años 70 comenzó mani¬ 
pulando teléfonos públi¬ 
cos en los Estados Uni¬ 
dos utilizando pequeños 
silbatos de plástico. Estos 
dispositivos emitían un 
sonido agudo que el sis¬ 
tema telefónico inter¬ 
pretaba como si se trata¬ 
se de una llamada de 
prueba gratuita. John 
Draper fue encarcelado 
por este delito. En la cár¬ 
cel, se encargó de que los 
presos supieran como 
hacer estas llamadas. 



se instala en el ordenador in¬ 
fectado^ otro que se conoce 
como cliente (que actúa en el 
ordenador del hacker). Un PC 
puede infectarse por correo 
electrónico, con un mensaje 
que diga por ejemplo “Noticia 
importante. Por favor, haga do¬ 
ble click aquí”. Si el usuario si¬ 
gue las indicaciones de este 
mensaje, el pequeño progra¬ 
ma (sólo ocupa 100 Kb) se ins¬ 
talará sin que la víctima se dé 
cuenta. Incluso aunque se tra¬ 
te de un usuario con mucha 
experiencia, estará perdido en 
cuanto se conecte a Internet. 
Con ayuda de la parte del pro¬ 
grama denominada cliente, el 
hacker podrá acceder al PC. 

Acceso a sus claves 
secretas, cartas... 

B02000 permite al astuto hac¬ 
ker navegar por el ordenador 
infectado, sólo hace falta que 
haga click con el ratón. A su 
antojo podrá ver el contenido 
del disco duro, claves secretas, 
cartas, textos, imágenes y ho¬ 


jas de cálculo. El usuario ni si¬ 
quiera se dará cuenta. Lo úni¬ 
co que notará es que le lleva¬ 
rá más tiempo descargar 
archivos grandes a través de 
Internet. 

Pero el hacker puede hacer 
aún más cosas utilizando 
B02000. Según W. Hafner “el 
hacker podrá configurar todas 
las teclas del teclado de su víc¬ 
tima, pues B02000 almacena 
la configuración del teclado 
en un archivo al que accederá 
el hacker en cuanto el usuario 
se conecte a Internet. Así de 
sencillo resulta enviar mensa¬ 
jes a aquellos usuarios que tra¬ 
bajen bajo el sistema operati¬ 
vo de Microsoft”. Los hackers 
pueden incluso copiar fiche¬ 
ros o borrarlos, abrir y cerrar 
los programas que les intere¬ 
sen, etc. Incluso existen pe¬ 
queñas aplicaciones adicio¬ 
nales de B02000 (plug-ins) 
que permiten hacer cosas in¬ 
creíbles a los hackers. W. Haf¬ 
ner asegura que “con un sim¬ 
ple click de ratón el hacker 
puede colocar un modo vídeo, 


que abra una ventana en la 
pantalla de su ordenador. Des¬ 
de esta pequeña ventana, pue¬ 
de observar en directo todo lo 
que aparece en el monitor de 
la persona que está espiando. 
Podrá ver cómo su víctima 
mueve el puntero del ratón, 
cómo abre un programa, có¬ 
mo trabaja utilizando una de¬ 
terminada aplicación, etc”. 
Aunque esto no es lo peor que 
puede ocurrir. La auténtica pe¬ 
sadilla puede comenzar si el 
hacker decide bloquear el ra¬ 
tón y el teclado del usuario pa¬ 
ra utilizarlo a su antojo. W Haf¬ 
ner asegura que el hecho de 
que el código de programa de 
B02000 esté disponible en In¬ 
ternet, ha provocado que se 
desarrollen nuevas variantes 
que no son capaces de detec¬ 
tar los programas de antivirus. 

Programas para com¬ 
batir a los hackers 

Por este motivo W. Hafner ha 
presentado un CD-ROM, lla¬ 
mado Fireback ->« , que reco¬ 
pila un conjunto de programas 
útiles para combatir a los hac¬ 
kers y detectar B02000 en 
cuanto se instala en nuestro 
ordenador. Este programa de 
protección realiza una bús¬ 
queda vía Internet y puede 
mostrar un mapa en la panta¬ 
lla del usuario con la ubica¬ 
ción exacta del lugar de resi¬ 
dencia del hacker. Pero W. 
Hafner ha introducido otra útil 
herramienta en este CD-ROM. 
Si el usuario afectado lo desea, 


puede conseguir que el hac¬ 
ker pierda su conexión a In¬ 
ternet y salga de la red, aun¬ 
que, lo mejor de todo, es que 
puede lograr que el ordenador 
del pirata informático se que¬ 


de colgado. W. Hafner, que co¬ 
noce perfectamente el mun¬ 
do de los hackers, está con¬ 
vencido de que “la única forma 
de combatirlos es utilizando 
sus mismas herramientas”. 


m ¿Cómo protegerse? 


Los programas antivirus 
le ayudan a evitar que se 
instalen troyanos, o ca¬ 
ballos de Troya, en su or¬ 
denador. Es importante 
que actualice su antivi¬ 
rus con frecuencia, des¬ 
cargando las actualiza¬ 
ciones desde la página 
web del fabricante de 
software. De esta forma 
usted puede estar segu¬ 
ro de que está protegido 
contra los últimos virus. 
Se recomienda que no 
abra ningún e-mail cuya 
procedencia sea dudosa. 
Aunque por desgracia, en 
la práctica se ha demos¬ 
trado que el ataque de 


muchos hackers no pro¬ 
viene de personas extra¬ 
ñas, sino de conocidos, 
amigos o compañeros de 
trabajo, pues son los que 
realmente saben que us¬ 
ted guarda algo intere¬ 
sante en su ordenador. 
Por supuesto también es 
probable que el ataque 
proceda de una persona 
desconocida, pero en¬ 
tonces no estará intere¬ 
sada en conocer lo que 
guarda en su disco duro, 
sino en utilizar su orde¬ 
nador como "trampolín” 
para atacar a otro o para 
acceder a Internet de for¬ 
ma gratuita. 
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Delitos informáticos 



Computer Hoy le explica en 
el “Curso de Informática” del 
n° 25,página 72, cómo puede 
defenderse de B02000 (ver 
también el cuadro titulado 
“Cómo protegerse”, pág. 31). 

El Night Market 
de Hong-Kong 

Otro delito informático que 
está actualmente en auge es el 
de las copias piratas. Espe¬ 
cialmente desde que se dis¬ 
tribuyó en Asia la tan espera¬ 
da primera entrega de la nueva 
trilogía de StarWars (“Episo¬ 


dio I. La amenaza fantasma”). 
En la actualidad se hacen co¬ 
pias de todo, desde los juegos 
de ordenador hasta los pro¬ 
gramas de sofware profesio¬ 
nales más caros. En Asia lo úl¬ 
timo que se ha puesto de 
moda es copiar películas de 
cine. En este continente, apa¬ 
recen a la venta las películas 
antes de estrenarse en la gran 
pantalla y pueden adquirirse 
en formato CD-ROM o en 
DVD. En Computer Hoy he¬ 
mos investigado de dónde pro¬ 
ceden estas copias y en qué 
lugares se fabrican. 
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En Hong-Kong, por la noche 
los comerciantes colocan sus 
pequeños puestos con toda 
una variedad de productos. Ca¬ 
da noche, innumerables viaje¬ 
ros se trasladan en tren hasta 
este mercado nocturno (Night 
Market).Tanto los turistas co¬ 
mo los propios habitantes de 
esta región, se acercan a pues¬ 
tos en los que se puede ad¬ 
quirir de todo, con el consen¬ 
timiento de la policía. Desde 
bolsos o ropa hasta cualquier 
aparato de electrónica de con¬ 
sumo y películas en formato 
CD-ROM o DVD. Esta mercan¬ 


cía llega a través de trenes de 
conocidas empresas. La mul¬ 
titud se amontona sobre todo 
alrededor del puesto en el que 
se venden las últimas pelícu¬ 
las que se acaban de estrenar 
en la gran pantalla. 

Comprar los últimos 
estrenos de cine 

Entre los títulos que podemos 
comprar se encuentran “Ma- 
trix”,“StarWars.Episodio I”,“La 
momia”y otros muchos estre¬ 
nos cinematográficos. Pero ¿de 
dónde vienen esos CDs? Sam 




El CD-ROM con la copia de “StarWars. Episodio I” (abajo iz¬ 
quierda) puede adquirise en Asia por unas 170 pesetas. 


Ho, director de la Comisión 
Antipiratería de Hong-Kong y 
Macao, afirma que “las copias 
de StarWars, por ejemplo, se 
filmaron en los cines de Esta¬ 
dos Unidos con una videocá¬ 
mara”. Sin embargo, otras co- 

“Fabricas” que hacen 
copias ilegales 

pias provienen de videotecas. 
Las cintas de vídeo se envían 
desde cualquier parte del 
mundo a las organizaciones de 
falsificadores profesionales. 
En Hong-Kong, por ejemplo, 
hay innumerables “fábricas” 
que se dedican a hacer copias 
ilegales. La mayor parte de la 
producción se efectúa en ho¬ 
gares privados, por eso la po¬ 
licía lo tiene realmente difícil 
para atrapar a estos delin¬ 
cuentes. En la cocina o en el 
dormitorio, cerca de la cama, 
se encuentran las prensas de 
CD-ROMs. Una máquina de es¬ 
tas características es capaz de 
efectuar hasta 30.000 copias 
al día. En total, se pueden lle¬ 
gar a fabricar de dos a seis mi¬ 
llones de duplicados de una 
película. Estas copias se dis¬ 
tribuyen por barco en toda 
Asia. Las ganacias que obtie¬ 


nen los gansters con este mer¬ 
cado es enorme. Los consu¬ 
midores que se acercan cada 
noche a los puestos de venta 
llegan a pagar entre 170 y 670 
pesetas. Por supuesto la cali¬ 
dad de estas películas deja mu¬ 
cho que desear. Sólo hace fal¬ 
ta decir que en el caso de la 
copia pirata de “StarWars. Epi¬ 
sodio I” se trataba de una gra¬ 
bación que hizo un aficiona¬ 
do mientras se proyectaba la 
película en el cine. Por tanto 
la calidad de imagen es pési¬ 
ma y además, como telón de 
fondo, se pueden escuchar cla¬ 


ramente las risas de los es¬ 
pectadores, el ruido que ha¬ 
cen al comer palomitas... Sin 
embargo a los espectadores 
no parece importarles mucho 
la calidad de la grabación, pues 
ya se han vendido millones de 
copias ilegales, que han pro¬ 
vocado grandes pérdidas a la 
industria cinematográfica. 




-* Direcciones online 




■»v www.cultdeadcow.com 
4« www.fireback.com 





Hackers en el cine 


Juegos de Guerra 

Esta película es la madre 
de todas las películas que 
se han hecho sobre hac¬ 
kers. David Lightman 
(Mathew Broderick) es un 
adolescente de 17 años 
que prefiere pasar su tiem¬ 
po libre delante del orde¬ 
nador, antes que salir con 
sus amigos. Un día, bus¬ 
cando nuevos juegos, en¬ 
tra en una base de datos, 
que le ofrece un programa 
llamado “Guerra mundial 
termonuclear”. Lo que Da¬ 
vid no sabe es que no se 
trata de un juego, sino de 
un ordenador que perte¬ 
nece al Ministerio de De¬ 
fensa de los Estados Uni¬ 
dos. El joven David está 
casi a punto de desatar la 
Tercera Guerra Mundial. 

Matrix 

Neo (Keanu Reeves) tra¬ 
baja de día en una impor¬ 
tante empresa de software 



y por la noche se convier¬ 
te en hacker. Este perso¬ 
naje con doble vida, des¬ 
cubre que el mundo que le 
parece real (Matrix) es so¬ 
lamente un programa de 
ordenador que ofrece a la 
gente una realidad que no 
es. Más tarde conoce a 
Morpheo y sus colabora¬ 
dores y decide salir de ma¬ 
trix para salvar a la huma¬ 
nidad de ese mundo irreal. 



La red 

Angela Bennett (Sandra Bu- 
llock) es una especialista 
en ordenadores, que por 
casualidad “tropieza” con 
un disquete que contiene 
información secreta. El 
programa que contiene 
permite que un grupo de 
gansters pueda acceder a 
todos los sistemas infor¬ 
máticos. Cuando estos de¬ 
lincuentes se dan cuenta 
de que Angela lo sabe, bo¬ 
rran todos los datos de su 
identidad de los ordena¬ 
dores de los ministerios. 

Hackers 

Una banda de hackers se 
dedica a robar las claves de 
acceso secretas que les 
permiten entrar en distin¬ 
tos sistemas informáticos, 
hasta que, sin quererlo, ac¬ 
ceden al ordenador equi¬ 
vocado. Se trata de una his¬ 
toria de espionaje cargada 
de intriga y de misterio. 
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Participe y gane 



Para participar en el sorteo de estos cinco premios, sólo tiene que resolver el autodefinido 
y averiguar cuál es la palabra oculta. Si lo consigue, envíenos una postal con la solución. 


Sorteo Computer Hoy 



HOME I 

mejores ímeos para t-í hogar 


• i muca 
'i ranMfiimlcneíi dd Nigar 



5 UNIDADES 
DEL 

PROGRAMA 
“HOME I” 


• El usuario encontrará en 
este programa consejos 
idóneos para cualquiera 
de las tareas que de¬ 
sempeña a diario en su 
hogar: limpieza, decora¬ 
ción, etc. 


PENDIENTE 
AVE RAPAZ 


1 




EFECTUAR, 

HACER 


VIRTUD 

TEOLOGAL 


SODIO 

A PROPOSITO 


ERROR DE 
IMPRENTA 



JAECES DE LAS 
CABALLERÍAS 


ENSENADA 

AMPLIA 


LA..., OBRA DE 
HOMERO 


1 



LETRA GRIEGA, 
PL. 


T 


CAIREL 

CASUALIDAD 


1 


T 


REVERENDA 

MADRE 


LIQUIDO 

EXCREMENTICO 


CONJUNCION 

DISTRIBUTIVA 


MUNICIPIO 

MALLORCA 


HEMBRA DEL 
MICO 


SEMEJANTE, 

IGUAL 


LIBERTINOS, 

MUJERIEGOS 


ALUMINIO 
COFRE, BAUL 


* 


T 


AFERESIS DE 
ANEA 


PIEDRA 

SAGRADA 


ALA DE AVE 
DESPLUMADA 


8 o HIJO DE 
JACOB 


t 


PIE DE UNA 
FIGURA 


TERM.DE 

APERITIVO 



TOCAR, 

TENTAR 


CLORURO DE 
SODIO 





PORTUGUESAS 

REZARA 



ARROLLE 

BOBINE 


FORMARA 

ERAS 




7 


LA QUE TIENE 
CANAS 


COMPLETAR 
UNA OBRA 

ACCIÓN DE 
PAIRAR LA 
NAVE 


7 


RESIDENTE, 

MORADOR 


- 1099 - 

COBALTO 


i 


□ 


INSTRUMENTO 

MUSICAL 


Cómo participar 


VOLVERA 

NACER 



7 


PARTICULA 

PRIVATIVA 


10 


TESORO 

PÚBLICO 


ESPUMADERA 
UVAS SECAS 


i 


Palabra 

oculta: 


7 



ALTAR 

UNO 


PLANOS, 

LLANOS 


1 2 3 4 5 6 718 9 10 


¿Cuál es el premio? 

Cinco unidades del progra¬ 
ma “Home I” (2.990 pías.), 
desarrollado por Sutabe y 
distribuido en nuestro país 
por Casa de Software. Se 
trata de una completa guía 
multimedia con más de 400 
trucos sobre limpieza, de¬ 
coración, mantenimiento y 
otros muchos aspectos re¬ 
lacionados con el hogar. La 
información se presenta en 
fichas (con fotos, gráficos, 
imágenes de vídeo...) que 
van acompañadas de locu¬ 


ciones que explican paso a 
paso cada consejo. Su con¬ 
tenido puede actualizarse en 
Internet (www.sutabe.com/ 
h o m e/cas a_d e_s of t wa r e). 
Participe enviándonos una 
postal con la solución a: 
Computer Hoy 
Autodefinido 
C/Ciruelos, 4 
28700 S.S. de los Reyes 
Madrid 

No se admiten cartas, 
e-mails o faxes. 


Fecha límite 


21-10-1999 
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Foto: Tony Stone. 


Software 


Programas de retoque de imagen 



Cambio de imagen 

Si quiere darle un toque especial a sus imágenes, o desea recuperar el color natural de alguna de 
sus fotos más antiguas o simplemente, quiere retocar Imágenes en su ordenador, anímese a utilizar 
alguno de los programas que hemos recopilado para este número de Computer Hoy. 
Compruebe cómo se comportan en estas tareas los productos analizados. 



Los asistentes gráficos posibilitan al usuario realizar fun¬ 
ciones complejas de manera sencilla. 


M uchos de nuestros 
lectores, se habrán 
encontrado en la si¬ 
guiente situación: las fotos 
que realizaron en las pasa¬ 
das vacaciones no llegan a 
tener la nitidez, ni el color 
perfecto, o por desgracia, 
cuando estaba haciendo una 
foto de un tema espectacu¬ 
lar, se metió por medio un 
entrometido espectador 
que desvía el foco de aten¬ 
ción de la fotografía. 

Estos y otros muchos pro¬ 
blemas tienen fácil soluc- 
ción. Es igual el tipo de fo¬ 
tografía que quiera utilizar: 
las obtenidas con una cá- 
mara digital OH, o las que 
parten de un original sobre 
papel que han sido pasadas 
a su ordenador mediante un 
escáner 03. Aunque, en la 
mayoría de los casos, la ca¬ 
lidad de la imagen no es la 


que se esperaba, por este y 
otros motivos, será necesa¬ 
rio que las retoque con un 
programa especial, para ob¬ 
tener un acabado casi pro¬ 
fesional. 

Las imágenes que inter¬ 
preta el ordenador están 
compuestas por cientos de 


miles, a veces millones, de 
puntos, los llamados pixels. 
Si amplía cualquier imagen 
con la lupa de un programa 
que permita visualizar éstas, 
comprobará que se compo¬ 
ne de pequeños cuadradi- 
tos. Cuanto mayor sea la ca¬ 
lidad y el detalle de la 
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imagen, mayor espacio ocu¬ 
pará en su disco duro. Ade¬ 
más, una imagen en color re¬ 
quiere tres veces más 
memoria que en una foto¬ 
grafía en blanco y negro. 

Consejo: para ahorrar es¬ 
pacio en el disco duro le su¬ 
gerimos que almacene sus 
imágenes en formato JPEG. 
Estos ficheros, tienen ex¬ 
tensión .JPG. Este procedi¬ 
miento compacta la infor¬ 
mación contenida en la 
imagen reduciendo su ta¬ 
maño al 10% e incluso has¬ 
ta el 1% del original. 

Al menos que trabaje con 
fotos para publicar en In¬ 
ternet 03,1a impresión será 
el último paso a realizar, pa¬ 
ra lo que necesitará una im¬ 
presora en color. No sea 
muy exigente con ella, ya 
que es muy difícil que los 
colores que vea en la pan¬ 


talla de su monitor sean los 
mismos que los que impri¬ 
ma. Esto dependerá de la ca¬ 
lidad de su impresora, de los 
colores que utilice en la 
mezcla y por supuesto, de la 
calidad del papel que utili¬ 
ce para este cometido, ya 
que, si el papel es mediocre, 
posiblemente se emborro¬ 
nen los colores. Por este mo¬ 
tivo es recomendable que 
utilice para imprimir sus fo¬ 
tografías un papel especial, 
que aunque sea bastante 
más caro que el convencio¬ 
nal, podrá obtener mejores 
resultados. Sus fotos, recu¬ 
perarán todo su esplendor 
una vez que se hayan trata¬ 
do digitalmente mediante 
los tradicionales programas 
de retoque fotográfico. Es¬ 
tos se encuentran en el 
mercado doméstico a partir 
de las 10.000 pesetas. 
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SUMARIO 


P Así hacemos los test en Computer Hoy 


En Computer Hoy hemos rea¬ 
lizado un severo control de ca¬ 
lidad a siete aplicaciones para 
el retoque fotográfico y edi¬ 
ción de Imagen bajo el siste¬ 
ma operativo Eü Windows 98. 

Servicio 

En este apartado valoramos 
los costes de las llamadas al 
teléfono de ayuda. Si dispone 
de una conexión a Internet ca¬ 
si siempre podrá obtener ayu¬ 
da con más celeridad que por 
teléfono siempre, claro está, 
que el fabricante en su pági¬ 
na web ofrezca algo más que 
publicidad. 

Instalación 

En este apartado comproba¬ 
mos el espacio que ocupa el 
programa en el disco duro. 
Además, la instalación se de¬ 
be realizar sin problemas y sin 
tener que contestar a pre¬ 
guntas difíciles o tener que 
elegir entre distintos ficheros. 
También creemos que debe 
incluir unas breves indicacio¬ 
nes sobre este proceso. 
Bastante interesante es la fun¬ 
ción de borrado sobre el pro¬ 
pio programa. 

Además, comprobamos si las 
aplicaciones disponen de una 
guía con los primeros pasos. 


Funciones 

básicas 

Examinamos con lupa todas 
las funciones del programa. 
¿Permite deshacer única¬ 
mente la última modificación 
o permite recuperar otras an¬ 
teriores? Los programas que 
incluyen catálogos de imáge¬ 
nes recibieron puntuación 
adicional, así como aquellos 
que facilitan la impresión me¬ 
diante una previsualización de 
las imágenes a imprimir. 

Tratamiento 
de imagen 

En este apartado Computer 
Hoy comprueba la facilidad 
con que se pueden retocar las 


fotos. Las imágenes captadas 
con cámaras digitales o con 
un escáner, suelen ser algo la¬ 
boriosas a la hora de retocar. 
Se comprobó si existen las 
herramientas correspondien¬ 
tes para estos procesos, y si 
son fáciles de manejar. ¿Con 
qué facilidad se pueden cor¬ 
tar distintas imágenes y se 
pueden insertar sobre un fon¬ 
do diferente? ¿Se pueden 
guardar estos montajes y mo¬ 
dificarlos posteriormente de 
manera ilimitada? 

Funciones 
de dibujo 

En este apartado valoramos 
si los programas de retoque 
fotográfico solamente ofrecí¬ 



Con los catálogos de imágenes el usuario puede localizar 
de forma gráfica todas las fotos e imágenes incluidas. 


an uno o dos pinceles mane¬ 
jables con el ratón; o si in¬ 
corporaban efectos como, por 
ejemplo, el de “colores al 
óleo” o el de “tiza”. 

Filtros, correción 
de contraste 


En este apartado se examinan 
las posibilidades del progra¬ 
ma para el tratamiento del co¬ 
lor. También se comprueban 
los filtros que se pueden apli¬ 
car sobre cualquier imagen. 
Además, comprobamos si el 
programa admite nuevos ti¬ 
pos de filtros. 

índice 

precio /calidad 


De la fórmula “precio del pro¬ 
ducto dividido por la nota de 
calidad obtenida en las prue¬ 
bas” se obtiene el índice pre¬ 
cio/calidad. La siguiente lis¬ 
ta le muestra los índices que 
hay que tomar en cuenta pa¬ 
ra la valoración de los pro¬ 
gramas de tratamiento de 
imagen aquí analizados: 


Indice hasta 1.496 
1.497 hasta 2.433 


Sobresaliente 


Notable 


2.434 hasta 3.244 Bien 
3.245 hasta 4.866 Suficiente 


4.867 hasta 9.732 
sobre 9.733 


¿¡suficiente 

Deficiente 


¿Qué es...? 


EH Cámara digital 

Las cámaras digitales 
no utilizan la convencio¬ 
nal película fotográfica 
(el tradicional rollo). 
Almacenan una imagen 
como si se tratara de un 
fichero cualquiera, de 
manera que se pueda 
ver y modificar con la 
ayuda de un ordenador. 



EE Escáner 

Es un dispositivo pareci¬ 
do a una fotocopiadora 
que copia imágenes, 
gráficos y fotografías. 
Pero el resultado no es 
una copia en papel, sino 
un fichero que se puede 
tratar digitalmente en el 
ordenador. Los escáne¬ 
res pueden ser de dos 
tipos, los más econó¬ 
micos son los de mano. 
Los más sofisticados 
son los escáneres de 
sobremesa o escáneres 
planos, que suelen ofre¬ 
cer mayor calidad. 

ES Internet 

Internet es una red mun¬ 
dial de datos con millo¬ 
nes de ordenadores co¬ 
nectados entre sí. 

A través de Internet pue¬ 
de, por ejemplo, enviar 
mensajes de correo 
electrónico, consultar 
cualquier tipo de infor¬ 
mación o recibir noti¬ 
cias. Para acceder a es¬ 
tas posibilidades debe 
disponer de un módem y 
abrir una cuenta con un 
servidor especializado. 

ES Sistema 
operativo 

Es el programa más im¬ 
portante del PC. Se ini¬ 
cia nada más encender¬ 
lo. Éste, almacena 
datos, muestra informa¬ 
ciones en pantalla y se 
encarga de ejecutar las 
funciones básicas. Los 
sistemas operativos ac¬ 
tuales son el MS-DOS, 
el Windows 98, el Linux 
y el MacOS 8.6. 
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Así califica el test Computer Hoy 

En las comparativas de Computer Hoy realizamos va¬ 
rios tipos de pruebas a cada producto. Estas pruebas se 
califican de forma totalmente independiente y las valo¬ 
ramos según la importancia de cada una. 

En la siguiente columna puede comprobar la importan¬ 
cia que tiene cada una de las pruebas sobre la puntua¬ 
ción total del test. 




Resultados del test en detalle 

| 1“ Puesto^ 

tnjipuier 

[ 2 a Puesto J 

[ 3- Puesto ] 


Fabricante 

Programa 

cc 

"o 

Corel 

Corel PhotoPaint 9 

1 re 

O 

Adobe 

PhotoDeluxe 3.0 

Home edition 

-S Unlead Sistems 
z Photolmpact 4.2 

re 

o 

z 


Servicio 

5% 


6,00 


6,80 


3,60 


Teléfono de ayuda 

3% 

91 661 3506 

6 932256525 

6 906423758 

2 

Servicio online 

2% 

www.corel.com 

6 www.adobe.es 

8 www.ulead.com 

6 

Teléfono de información 


900943535 

932256525 

938040702 


Fax de información 


- 

932256520 

938054057 


Instalación 

10% 


7,60 


6,00 


4,80 


Arranque automático 

2% 

Sí 

10 Sí 

10 Sí 

10 

Espacio requerido en el disco duro (instalación básica) 

2% 

Mucho (95,2 Mb) 

2 Mucho (52,6 Mb) 

2 Mucho (89 Mb) 

2 

Desinstalador 

2% 

Sí 

10 Sí 

10 Sí 

10 

Manual de usuario: primeros pasos 

2% 

Muy completo 

10 Normal 

6 Normal/en inglés 

2 

Ayuda de instalación 

2% 

Normal 

6 Escasa 

2 No dispone 

0 

Equipamiento básico 

24% 


7,83 


5,42 


7,58 


Deshacer acciones 

5% 

10 pasos 

8 Sólo 1 paso 

4 10 pasos 

8 

Utilización del catálogo de imágenes 

3% 

Cómodo 

6 Cómodo 

6 Muy cómodo 

10 

Conversor de formatos 

2% 

Todos los ficheros de golpe 

10 Solo 1 fichero cada vez 

4 Solo 1 fichero cada vez 

4 

Vista preliminar de impresión 

3% 

Muy útil 

10 Apenas útil 

4 Bastante útil 

8 

Partición de páginas 

3% 

Bastante útil 

8 No es posible 

0 No es posible 

0 

Plantillas 

4% 

Suficientes 

4 Bastantes 

8 Muchas 

10 

Formatos de ficheros comprimidos 

4% 

Todos los importantes 

10 

Todos los importantes 

10 Todos los importantes 

10 

Tratamiento de imagen 

35% 


8,00 


8,34 


6,86 


Selección de elementos 

7% 

Bastante útil 

8 

Bastante útil 

8 Bastante útil 

8 

Selección borde difuminadoES 

4% 

Útil 

6 

Útil 

6 Bastante útil 

8 

Máscara de escala de grises 

6% 

Útil 

6 

Cómoda 

8 Útil 

6 

Utilización de varias capas ES 

10% 

Más de 30 

10 

Más de 30 

10 Varias capas 

4 

Introducción de sombras 

2% 

Bastante cómoda 

8 

Bastante cómoda 

8 Bastante cómoda 

8 

Introducción de textos 

6% 

Bastante cómoda 

8 

Bastante cómoda 

8 Muy cómoda 

10 

Funciones de dibujo 

8% 


8,75 


8,75 


10,00 


Formas de pincel 

3% 

Muchos 

10 

Bastantes 

8 Muchos 

10 

Selección de colores 

2% 

Bastante cómoda 

8 Bastante cómoda 

8 Muy cómoda 

10 

Efectos adicionales 

3% 

Bastante cómodos 

8 Muy cómodos 

10 Muy cómodos 

10 

Filtros y corrección de contrastes 

15% 


8,53 


8,40 


8,27 


Por rango de tonalidades EB 

4% 

Muy cómodo 

10 Bastante cómodo 

8 Bastante cómodo 

8 

Correción “gamma” ES 

3% 

Bastante cómoda 

8 Bastante cómoda 

8 Cómoda 

6 

Virado ES 

2% 

Bastante cómodo 

8 Bastante cómodo 

8 Muy cómodo 

10 

Cantidad de filtros 

3% 

Bastantes 

8 

Muchos 

10 Muchos 

10 

Añadir filtros 

3% 

Bastante cómodo 

8 

Bastante cómodo 

8 Bastante cómodo 

8 

Otros 

3% 


6,00 


8,00 


8,67 


Cantidad de imágenes en biblioteca 

2% 

Suficientes 

4 

Bastantes 

8 Bastantes 

8 

Cantidad de tipos de letra 

1% 

Muchos 

10 

Bastantes 

8 Muchos 

10 

Nota parcial 

100% 


7,90 


7,36 


7,18 

L 

Corrección positiva / negativa 



0 


0 

Programa en inglés 

■0,2 


Calidad 

¡Notable 

7,901 

| Notable 

7,36 

Bien 

6,98 


Precio/calidad 

Sin valorar 

Notable | 

Suficiente 

Precio IVA incluido (Pesetas) 

Gratis con Corel Draw 9 

17.690 ptas. 

28.420 ptas. 

Cálculo para la nota precio / calidad 

- 

17.690:7,36 = 2.404 = Notable 

28.420 : 6,98 = 4.072 = Suficiente 
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4- Puesto j 

í 5- Puesto j 

í 6 e Puesto/ 


f 7 e Puesto 

Micrografx 
iGrafx Business 

~ Microsoft 
= Picture It! 99 

~ Ulead Systems 

z Photo Express 3.0 

co 

o 

3 

MetaCreations 

Kai's Photo Soap 2 

w 

o 

3 



2,40 


6,80 


3,60 


2,80 


- 

0 902197198 

6 906423758 

2 

906423758 

2 


www.micrografx.com 

6 www.microsoft.com 

8 www.ulead.com 

6 

www.metacreations.com 

4 


91 7103582 

902197198 

9380407 02 


9380407 02 



91 7103327 

902197198 

938054057 


938054057 




6,40 


6,40 


5¿r 


2,80 


Sí 

10 Sí 

10 Sí 

10 

No 

0 


Mucho (131 Mb) 

2 Mucho (40,8 Mb) 

2 Mucho (103 Mb) 

2 

Muchísimo (398 Mb) 

2 

Sí 

10 Sí 

10 Sí 

10 Sí 

10 

Completo 

8 Completo 

8 Completo/en inglés 

2 Normal/en inglés 

2 

Escasa 

2 Escasa 

2 Completa/en inglés 

2 Escasa/en inglés 

2 



6,25 


7,67 


8,00 


6,58 

Sólo 1 paso 

4 Sólo 1 paso 

4 10 pasos 

8 Sólo 2 pasos 

6 

Bastante cómodo 

8 Muy cómodo 

10 Muy cómodo 

10 Bastante cómodo 

8 

Sólo 1 fichero cada vez 

4 Sólo 1 fichero cada vez 

4 Sólo 1 fichero cada vez 

4 Sólo 1 fichero cada vez 

4 

Útil 

6 Muy útil 

10 Bastante útil 

8 Bastante útil 

8 

No es posible 

0 Bastante útil 

8 Útil 

6 No es posible 

0 

Muchas 

10 Bastantes 

8 Bastantes 

8 Bastantes 

8 

Todos los importantes 

10 Todos los importantes 

10 Todos los importantes 

10 Todos los importantes 

10 



6,74 


5,89 


5,43 


3,71 

Bastante útil 

8 Útil 

6 Muy útil 

10 Complicada 

2 

Útil 

6 No es posible 

0 No es posible 

0 No es posible 

0 

Útil 

6 No es posible 

0 No es posible 

0 No es posible 

0 

Varias capas 

4 Más de 30 

10 Varias capas 

4 Varias capas 

4 

Muy cómoda 

10 Bastante cómoda 

8 Muy cómoda 

10 Bastante cómoda 

8 

Muy cómoda 

10 Bastante cómoda 

8 Muy cómoda 

10 Muy cómoda 

10 



10,00 


7,75 


7,75 


8,50 

Muchos 

10 Suficientes 

6 Suficientes 

6 Muchos 

10 

Muy cómoda 

10 Muy cómoda 

10 Muy cómoda 

10 Muy cómoda 

10 

Muy cómodos 

10 Bastante cómodos 

8 Bastante cómodos 

8 Cómodos 

6 



6,93 


4,27 


6,27 


6,27 

Muy cómodo 

10 No posible 

0 No posible 

0 Cómodo 

6 

Bastante cómoda 

8 Bastante cómoda 

8 Muy cómoda 

10 Cómoda 

6 

Bastante cómodo 

8 Bastante cómodo 

8 Bastante cómodo 

8 Bastante cómodo 

8 

Bastantes 

8 Bastantes 

8 Bastantes 

8 Pocos 

4 

No es posible 

0 No es posible 

0 Bastante cómodo 

8 Bastante cómodo 

8 



10,00 


10,00 


8,67 


8,67 

Muchas 

10 Muchas 

10 Bastantes 

8 Bastantes 

8 


Muchos 

10 Muchos 

10 Muchos 

10 

Muchos 

10 



6,76 


6,44 


6,34 


5,18 



0 

0 Programa en inglés 

■0,2 

Programa en inglés 

■0,2 


Bien 6,76 

Bien 6,44 

Bien 4- 6,14 

Bien 4- 4,98 

Insuficiciente 1 

I Sobresaliente 1 

I Sobresaliente I 

1 Notable 


40.484 ptas. 

9.900 ptas. 

8.700 ptas. 

11.595 ptas. 


40.484:6,76 = 5.989 = Insuficiente 9.900:6,44 = 1.537 = Sobresaliente 8.700:6,14 = 1.417 = Sobresaliente 11.595:5,02 = 2.328 = Notable 
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¿Qué es...? 


EE Borde 
difuminado 

Para editar una parte de 
una imagen debe hacer 
una selección. Puede 
trabajar con una selec¬ 
ción de bordes “dura”, 
con las transiciones cla¬ 
ramente visibles, o con 
bordes difuminados. 

De esta forma, se obtie¬ 
ne una transición gra¬ 
dual entre la parte selec¬ 
cionada y el resto de la 
fotografía. 

EE Capas 

Pueden interpretarse 
como imágenes dentro 
de la imagen principal. 
Cada capa es una ima¬ 
gen que se puede modi¬ 
ficar de forma indepen¬ 
diente. De esta manera 
puede hacer pruebas so¬ 
bre la imagen sin modi¬ 
ficar el original. 

E3 Rango de 
tonalidades 

Es un conjunto de tonos 
del negro al blanco. Mu¬ 
chas fotos digitales no 
llegan a utilizar el rango 
completo. No contienen 
ni el negro más oscuro 
ni el blanco más claro, 
por lo que aparecen 
“apagadas”. Algunos 
programas, permiten 
expandir este rango 
hasta el negro y el blan¬ 
co puros. Así, las imá¬ 
genes resultan más con¬ 
trastadas. 

EID Gamma 

Es una forma refinada 
de la variación de brillo. 
Con este tipo de corre- 
ción se iluminan u oscu¬ 
recen los elementos que 
tienen un brillo interme¬ 
dio, de manera que que¬ 
dan zonas más claras o 
más oscuras sin modifi¬ 
car. De esta formase 
falsea menos la imagen 
que con los controles de 
brillo comunes. 

En Virado 

Con esta función se 
puede colorear una ima¬ 
gen de un solo color. Así 
se pueden colorear fo¬ 
tos en blanco y negro de 
un nostálgico sepia o un 
azul frío. También tiene 
importantes aplicacio¬ 
nes para fotos en color. 
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Impuesto 


Corel PhotoPaint 9 


"í> 


'***' N ■ 

:í ¡*«* u - re ■ i- J -nO. * 

1* 3 a j te rj □ □ 




El ganador calidad de nuestro test, por el 
momento no se vende de forma indepen¬ 
diente sino que se distribuye junto con el 
paquete Corel Draw 9. Casi perfecto, pa¬ 
ra la edición y retoque de fotografías, es 
el único analizado, que permite la con¬ 
versión de varias imágenes a la vez. 


• Documentación y manuales muy • Ocupa mucho espacio en disco, 
completos. 

• Vista preliminar de impresión 
muy útil. 


Calidad: 


Precio/calidad: 


Precio: 


Sin valorar 


Gratis con Corel Draw 9 


r 3-Puesto 


Ulead Photolmpact 4.2 





Este singular programa, permite al usua¬ 
rio acceder de una forma extremadamen¬ 
te sencilla a la infinidad de efectos y fil¬ 
tros que dispone. Estos cambios son 
previsualizados en una ventana desde la 
que el usuario puede aplicar los efectos. 


• Función deshacer de 10 niveles. 

• Incluye infinidad de filtros. 

• Excelentes funciones de dibujo. 


• Ocupa mucho espacio en disco. 

• No es posible la impresión de 
una imagen en varias páginas. 

• Se encuentra en inglés. 


Calidad: 


Precio/calidad: 


Precio: 


2° Puesto 


Adobe PhotoDeluxe 3.0 Home Edition 



Inspirado en el todopoderoso Adobe Pho¬ 
toshop, esta singular versión conserva 
algunas de las características de su her¬ 
mano mayor, pero orientadas al usuario 
doméstico, simplificando su manejo me¬ 
diante una cuidada interfaz gráfica que 
permite acceder a sus funciones. 


• Permite utilizar muchas capas. 

• Incluye muchos efectos adicio¬ 
nales y son muy cómodos de 
utilizar. 


• Solo permite deshacer una 
acción sobre la imagen. 

• Ocupa bastante espacio en 
disco. 


Calidad: 


Precio/calidad: 


Precio: 


17.690 ptas. 


Bien 

Suficiente 

28.420 ptas. 




4- Puesto 


Micrografx iGrafx Business 



Aunque no se caracterice como progra¬ 
ma de retoque de imágenes, esta aplica¬ 
ción, no sólo se centra en este aspecto, 
sino que además permite la creación de 
gráficos, diagramas y logotipos. Esto es 
posible, mediante una serie de potentes 
herramientas de diseño incluidas. 


j¡« 

Ii5 


m 


• Introducción de sombras y tex¬ 
tos muy cómodas. 

• Excelentes funciones de dibujo. 


• Ocupa mucho espacio en disco. 

• No es posible la impresión de 
una imagen en varias páginas. 

• Función deshacer de un paso. 


Calidad: 


Precio/calidad: 


Precio: 


Bien 


Insuficiente 


40.484 ptas. 
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Software 





i- 5 a Puesto - 

Microsoft Picture It! 99 


i- 6 a Puesto - 

Ulead Photo Express 3.0 






Obtener imagen 


Texto 


Fácil de utilizar, gracias a su cuidado di¬ 
seño, permite a cualquier usuario reto¬ 
car, componer y restaurar cualquier tipo 
de imagen, de una forma sencilla y casi 
automática. El usuario es guiado en todo 
momento por el proceso que se quiera 
realizar mediante pequeños asistentes. 


ir tes 

^ . % . 7 

Tamaño y posición 

- 1 ' 


Retocar 


1 Efectos especiales 


• Facilidad de manejo. 

• Incluye muchas imágenes y ti¬ 
pos de fuentes. 


• Función deshacer de un paso. 

• Ocupa bastante espacio en 
disco. 


Calidad: 


Precio/calidad: 


Sobresaliente 


Precio: 


9.900 ptas. 


Aunque no se encuentre traduci¬ 
do al castellano, permite al 
usuario mediante menús gráfi¬ 
cos acceder a todas las funcio¬ 
nas disponibles. Permite crear 
fotos panorámicas interactivas 
de 360°, calendarios y tarjetas. 


• Función deshacer de 10 niveles. 

• Incluye muchos tipos de 
fuentes. 


• Ocupa mucho espacio en disco. 

• No es posible la impresión de 
una imagen en varias páginas. 

• Se encuentra en inglés. 


Calidad: 


Precio /calidad: 


Precio: 


Bien 


Sobresaliente 


8.700 ptas. 


i- 7 a Puesto - 

Kai's Photo Soap 2 


8 - 


& 


£ Ikulku £ 






£ 




etnmurHcti 


Esta clásica aplicación para el retoque 
de fotografías, permite mediante la va¬ 
riedad de herramientas y filtros que con¬ 
tiene (reducción de ojos rojos, elimina¬ 
ción de raspaduras y huellas, etc), 
limpiar las imágenes de forma fácil y 
crear divertidos álbumes de fotos. 









• Buenas funciones de dibujo y 
retoque. 



• Ocupa mucho espacio en disco 

• No es posible la impresión de 
una imagen en varias páginas. 

• Se encuentra en inglés. 



Calidad: 


Precio/calidad: 

Precio: 


Bien 

Notable 

11.595 ptas. 







Mi opinión 


Pablo 

Vallaure Larre, 
redactor 
del test 

¿Quién no se ha encontrado alguna 
vez con una fotografía casi perfecta, 
pero en la que los “modelos”, por 
desgracia, salen con los ojos rojos?, 
o por qué no, algunos de nuestros 
lectores que necesitan una determi¬ 
nada fotografía para un propósito en 
concreto, pero en la que sale algo no 
deseado, o bien, que desea almace¬ 
nar todas sus imágenes personales 
en su ordenador y quiere que éstas 
estén perfectas. 

Para poder llegar a cualquiera de es¬ 
tos casos, el usuario ha debido an¬ 
tes introducir las imágenes en el or¬ 
denador, ya sea mediante un escáner 
o una cámara digital. 

Cuando vemos las fotografías en el 
ordenador, casi nunca tienen la apa¬ 
riencia que deseamos. En algunos 
casos, se pueden corregir las imá¬ 
genes mediante los filtros y efectos 


que se suministran con los progra¬ 
mas junto a los escáneres o cáma¬ 
ras fotográficas digitales. 

En otros casos, esto a veces no es 
suficiente, por que estas aplicacio¬ 
nes que se suelen distribuir junto a 
estos dispositivos, no son lo sufi¬ 
cientemente potentes y no ofrecen 
grandes posibilidades de retoque al 
usuario. En estos momentos es 
cuando se recurre a los programas 
de edición y retoque de imágenes, 
que le permitirán con unos pocos pa¬ 
sos, recrear increíbles escenas me¬ 
diante la composición de fotografí¬ 
as sobre diferentes capas, retocar 
sus fotografías preferidas, aplican¬ 
do numerosos filtros, como el de la 
reducción de ojos rojos, debido a una 
mala orientación del flash de la cá¬ 
mara, o también por el mismo moti¬ 
vo, un exceso o carencia de ilumi¬ 
nación, pueden hacer de una foto 
perfecta una mediocre. Estos filtros 
son bastante sencillos de utilizar, ya 
que este tipo de programas incluyen 
toda clase de asistentes gráficos que 
permiten al usuario previsualizar los 
cambios antes de que se realicen so¬ 
bre la fotografía original. 
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Software 


Programas de retoque de imagen 


Consejos prácticos ^ 


Así funciona 


Cómo eliminar 

Muchas veces, los flash de 
las cámaras fotográficas 
producen un efecto sobre 
los ojos de personas y ani¬ 
males, dándoles un aspecto 
siniestro. 



Si desea eliminar de sus fo¬ 
tografías los ojos rojos con 
el Ulead Photo Express 3.0 
siga este truco. Así es cómo 
se hace: 

1 Inicie el programa de re¬ 
toque haciendo click 
sobre el icono correspon¬ 
diente que encontrará sobre 
el Escritorio: 

m 


Ulead Photo 
Express 3.0 


los ojos rojos de las fotos 


2 A continuación, debe 
abrir la imagen que de¬ 
see retocar. Pulse para esto 
el botón EE y después ha¬ 
ga click sobre la opción 



Elija el archivo a retocar, en 
nuestro caso: |o¡os rojos.¡pg] y 
haga doble click para verlo. 
Si desea modificar esta ima¬ 
gen haga doble click sobre 
ella para abrirla. La fotogra¬ 
fía se abrirá en el programa. 


3 Pulse 
|Ad.|ggT 
la opción 


En la parte superior de la fo¬ 
tografía verá el icono,# - 

haga click sobre él. 

A la derecha de la ventana 
aparecerán una serie de con¬ 
troles. •- 

Déjelos tal y como están. 

4 Sitúe el cursor del ratón 
sobre la lupa [Q] y haga 


sobre el boton 
] y después sobre 



Similaritji: 

-L—L-i-J—J--L- 


Strength: 

I 

ir 


(J Remove red-eye 
<>c Change eye color 

Jí ! vl 




id 


Reset attributes 


sucesivos clicks sobre la 
imagen hasta que en panta¬ 
lla tenga suficientemente au¬ 
mentados los ojos para po¬ 
der tr abajar sobre ellos y 



El cursor tomará otra apa¬ 
riencia. •- 


Ahora vaya haciendo suce¬ 
sivos clicks sobre los ojos 
rojos, # 

verá cómo cambian de color 



poco a poco •- 1 

y recuperan de nuevo su co¬ 
lor y brillo real. 



Probados en Computer Hoy: Software 

¿Esta interesado en algún producto? En estas tablas puede visualizar todos los resultados de los 
test de software que hemos realizado en Computer Hoy. Encontrará los productos que hemos 
analizado con una referencia de la revista donde han aparecido, el precio y fabricante. 


Pos. 

Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N° 

I Sistemas operativos I 

i 

Microsoft 

Windows 98 

Insuficiente# 

18.000 ptas 

mm 

i Suites de ofimática ! 

i 

Lotus 

SmartSuite Millenium 

| Notable ■ 

64.000 ptas 

4 

2 

Microsoft 

Office 97 Professional 

|1 

69.900 ptas 

4 

3 

Corel 

WordPerfect Suite 8 


57.884 otas 

4 

I Software para grabar CDs ¡ 

1 

Adaptec 

Easy CD Creator L.3.5 


Descatalogado 

4 

2 

Cequadrat 

Win On CD 3.5 


Descatalogado 

4 

3 

Ahead Software 

Ñero B. ROM 3.0.7.1 


Descatalogado 

4 

4 

Elektroson 

Gear4.3 

na 

Descatalogado 

4 

5 

GoldenHawk 

CDR-WIN 3.6 

Bien 

8.400 ptas 

4 

6 

Creative Digital R. 

HyCD Suite Java 2.12 

Bien 

94.613 ptas 

4 


1 Atlantic Devices Route 66 99 Eur. 

2 AND Route 98 Esp. y Por. _ "granara Descatalogado_ 5 

3 AND Route 98 Europa __ "granara Descatalogado_ 5 

4 AND Route 98 World _ EMU 4.990 ptas 5 

5 Movierecord Viaje por G. Bret. Bien 2.995 ptas 5 

6 Anaya Interactiva Viaje Ciudades M. Bien 4.990 ptas 5 

7 Movierecord Viaje por Italia Bien 2.995 ptas 5 

8 Movierecord Viaje por España Bien 2.995 ptas 5 


Pos. 

Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N" 

1 Educativos infantiles I 

i 

Coktel 

Adibú 2. Leo/Cal. 

|Sobresaliente| 

5.995 ptas 

6 

2 

Coktel 

Cuarto de juegos 

■ammnra 

4.995 ptas 

6 

3 

Infogrames 

Mulán 

i?nñin 

6.490 ptas 

6 

4 

Infogrames 

Aladdín 

m 

Descatalogado 

6 

5 

Infogrames 

Lego Creator 


7.490 ptas 

6 

6 

Anaya Interactiva 

Tim 7. Matemát. 

MJHHnn 

5.490 ptas 

6 

7 

Zeta Multimedia 

Contar y agrupar 

11 

4.900 ptas 

6 

8 

Anaya Interactiva 

Trampolín. 5 o 

■¿rnmnra 

4.990 ptas 

6 

9 

Zeta Multimedia 

Gran Atlas 


7.900 ptas 

6 

JO 

Ubisoft 

Rayman. Mat/Len 

bebí 

3.995 ptas 

6 

11 

Zeta Multimedia 

Juega con matem. 

BS5SH1 

4.900 ptas 

6 

12 

Zeta Multimedia 

Pingu 


4.900 ptas 

6 

13 

Anaya Interactiva 

Trampolín. Valor. 


4.990 ptas 

6 

14 

Anaya Interactiva 

Mensa Júnior 

BEBI 

5.990 ptas 

6 

15 

Movierecord 

102 actividades 

■?mmnra 

3.995 ptas 

6 

16 

Planeta 

Colorea, escribe. 

Bien 

6.990 ptas 

6 

Programas para aprender Inglés 1 

i 

Lodisoft 

Tell me more Negocios 

Hsobresalientel 

8.990 ptas 

7 

2 

Assimil Multimedia 

Visado para el amer. 

bebí 

6.500 ptas 

7 

3 

Ubi Soft 

Inglés con Rayman 

■:mnnrj 

3.995 ptas 

7 
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Guía de software 


Pos. 

Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N° 

4 

Softvision 

Talknow! Aprende 


4.995 ptas 

7 

5 

Anaya Interactiva 

Do English 

■ : rn m n nw 

6.990 ptas 

7 

6 

Coktel 

Kids Inglés 

unaan 

4.995 ptas 

7 

7 

AND 

And Active English 

üffnin 

7.990 ptas 

7 

8 

Coktel 

YES Iniciación 

11 

5.995 ptas 

7 

9 

KDC 

Managing Quality 

■amEinra 

11.995 ptas 

7 

10 

KDC 

Internat. Sales 


11.995 ptas 

7 

11 

Softvision 

Asterix Learn english 

mm 

6.995 ptas 

7 

12 

Movierecord 

Vamos a hablar inglés 

Bien 

2.995 ptas 

7 

Programas de retoque fotográfico profesional 

i 

Adobe 

Photoshop 5 

ItHElItfl 

176.000 ptas 

7 

i Utilidades 

i 

NetWork Associat. 

Nuts & Bolts 98 

igHnnpi 

5.700 ptas 

8 

2 

Ultimobyte 

PKZIP para Windows 


4.995 ptas 

8 

3 

Anaya Interactiva 

Kit de emergencia Ñor. 

11 

9.990 ptas 

8 

4 

Binary 

DriveCopy 


5.800 ptas 

8 

5 

Mindsoft 

Utilities 2 


5.794 ptas 

8 

6 

Binary 

Partition Magig 4.0 

■?mmnra 

14.500 ptas 

8 

7 

TouchStone 

Check It 98 

■:mnnrj 

11.545 ptas 

8 

8 

Niko MakComp. 

WinZip 7.0 


7.360 ptas 

8 

9 

P&P Servicios C. 

TurboZIP 2.1 

IJHflin 

8.000 ptas 

8 

10 

IMSI 

Windelete 97 

Bien 

Descatalogado 

8 

11 

SuperWin Soft. 

Win Rescue98 

Bien 

2.840 ptas 

8 

12 

Wolf Agency 

WinSafe98 

Suficient| 

4.265 ptas 

8 

Enciclopedias 

i 

Planeta Multime. 

Focus 99 

■Sobresaliente! 

19.990 ptas 

9 

2 

Microsoft 

Encarta 99 

üffnin 

14.990 ptas 

9 

3 

Micronet 

Enciclopedia Universal 

11 

11.600 ptas 

9 

4 

Salvat 

Salvat 99 

■amEinra 

6.900 ptas 

9 

5 

Casa de Software 

Futura 2000 


10.900 ptas 

9 

6 

Lafer Multimedia 

Lafer 

Bien 

11.950 ptas 

9 

I Colecciones de cliparts 1 

i 

Corel 

Gallery Magic 1.000.000 

| Notable ■ 

19.604 ptas 

10 

2 

Corel 

Gallery Magic 205.000 

|1 

10.324 ptas 

10 

3 

Softkey 

Mega ClipArt 15.000 

Bien 

4.950 ptas 

10 

4 

Softkey 

Designer CMpArt 12.000 

Bien 

2.950 ptas 

10 

5 

Marcombo 

ClipArt Superpack 2 

Suficient| 

2.990 ptas 

10 

6 

Softkey 

Fun ClipArt 5.000. 

Suficiente 

1.995 ptas 

10 

7 

Media Connect. 

Dibuje y modifique... 

Suficient| 

2.995 ptas 

10 

8 

Softkey 

2.550 ClipArt a color 

Suficiente 

995 ptas 

10 

1 Agendas y organizadores 

i 

Microsoft 

Outlook 98. 

| Notable ■ 

19.900 ptas 

11 

2 

Lotus 

Organizer 5.0. 


18.223 ptas 

11 

3 

iSBiSTER Intl. 

Time & Chaos v 5.3.5. 

— 

6.660 ptas 

11 

4 

Idyle Software 

Agenda 98. 

Bien 

3.018 ptas 

11 

5 

Softkey 

Agenda Multimedia. 

Suficienti 

1.995 ptas 

11 

6 

AMF Software 

Daily Planner & PIM. 

Suficiente 

4.478 ptas 

11 

Diseño de interiores 

i 

Marcombo 

Diseño de casas de ensu.. 

| Notable | 

13.400 ptas 

13 

2 

Marcombo 

Diseño de interiores en 3D 

igpiRinn 

6.900 ptas 

13 

3 

FastTrak 

3D Kitchen. 

Bien 

11.594 ptas 

13 

4 

FastTrak 

Visual HOME DELUXE 

Bien 

11.594 ptas 

13 

5 

Coktel 

Custom HOME 3D 

Bien 

5.995 ptas 

13 

6 

IMSI 

FloorPlan 3D DELUXE 

Bien 

Descatalogado 

13 

1 Reconocimiento de voz 

i 

IBM 

ViaVoice EXECUTIVE 98 

| Notable ■ 

33.900 ptas 

14 

2 

IBM 

ViaVoice HOME 98 


9.900 ptas 

14 

3 

Draqon Systems 

Point & Speak. 

Bien 

10.900 ptas 

14 

I Programas de música 

i 

Steinberg 

ReBirth 2.0 

i?HRinn 

37.500 ptas 

16 

2 

Anaya Interactiva 

MixMan Studio 

— 

5.980 ptas 

16 

3 

Sound Foundry 

Acid Rock 

■:rnnnrj 

11.020 ptas 

16 

4 

Sound Foundry 

Acid DJ 


11.020 ptas 

16 

5 

AIM Productions 

MixMaster Pro 

Bien 

7.995 ptas 

16 

6 

Steinberg 

B.Box 

Bien 

9.900 ptas 

16 

Programas antivirus 

i 

Data Fellows 

F-Secure 

Bien 

29.900 ptas 

17 

2 

Panda Software 

Panda Platinum 6.0 

Bien 

13.804 ptas 

17 

3 

Network Associates 

VirusScan 4.0.2 

Bien 

5.700 ptas 

17 

4 

Symantec 

Norton Antivirus 5.0 

Suficient| 

8.445 ptas 

17 

5 

Norman Data Def. 

Norman Virus Control 4/Thunderbyte 8 

Suficienti 

13.914 ptas 

17 

6 

Sophos 

Sophos PLC 

Suficient| 

10.900 ptas 

17 

1 Programas de compresión 

i 

PKWARE 

PKZIP 2.60 para Windows 

| Notable | 

4.995 ptas 

18 


Squeez2.0 


MÉ — i 


6.457 ptas 18 
N°26 


Pos. Fabricante 


Producto 


Calidad 


Software 


Precio 


3 

Niko MakComputing 

WinZip 7.0 

Bien 

7.370 ptas 

18 

4 

E-Merge 

WinAce Archiver 1.0 

Bien 

4.660 ptas 

18 

5 

Convergence Software 

WinPack32 Deluxe 2.4.8 

| Bien | 

3.375 ptas 

18 

6 

On-Line Services 2.000 

WinRAR 2.50 

Bien 

5.300 ptas 

18 

7 

JCL Development 

QuikZip Deluxe 1.01 

Bien 

3.207 ptas 

18 

8 

Pacific Gold Coast 

TurboZip Express 1.01 

Iplfelj 

4.661 ptas 

18 

9 

Synapteck Software 

Zip Wizard Pro 3.0 

Suficiente 

4.815 ptas 

18 

10 

Mimar Sinan Co. 

Visual Zip Studio 98 2.11 

Suficiente 

1.607 ptas 

18 

Navegadores de Internet 

i 

Microsoft 

Internet Explorer 5.0 

| Notable ■ 

Gratuito 

19 

2 

Netscape Commun. 

Navigator 4.6 

Bien 

Gratuito 

19 

3 

Operasoftware 

Opera 3.60 

Bien 

5.000 ptas 

19 

Programas para imprimir etiguetas 

1 

MicroVision 

SureThing CD Labeler 

Bien 

6.355 ptas 

20 

2 

MicroVision 

SureThing Office Labeler 

Bien 

6.355 ptas 

20 

3 

Avery 

Label Pro 

Bien 

7.500 ptas 

20 

4 

Avery 

Asistente para Word 97 

Bien 

Gratuito 

20 

5 

Neato 

CD Labeller Kit 

Bien 

6.003 ptas 

20 

6 

APLI 

Asistente APLI Master para Word 

Bien 

Gratuito 

20 

7 

CAM Development 

Labels, Cardsand More 

Suficiente 

4.828 ptas 

20 

Programas de correo electrónico 

i 

Microsoft 

Outlook 98 

«ET 

19.900 ptas 

21 

2 

Microsoft 

Outlook Express 


Gratuito 

21 

3 

Netscape 

Messenger 

■ifilElilf 

Gratuito 

21 

4 

RIT R. Labs 

The Bat 1.34a 

■JfilEli» 

4.090 ptas 

21 

5 

MCS 

Calypso3.0 


4.082 ptas 

21 

6 

Qualcomm 

Eudora Pro 4.0 

Bien 

9.000 ptas 

21 

7 

David Harris 

Pegasus Mail 3.11 

Bien 

Gratuito 

21 

8 

Qualcomm 

Eudora Lite 3.06 

Bien 

Gratuito 

21 

I Programas de tratamiento de sonido I 

i 

Sek'd 

Red Roaster 24 

| Notable ■ 

44.500 ptas 

22 

2 

Sonic Foundry 

Sound Forge 4.5 

■?nñin 

90.000 ptas 

22 

3 

Steinberg 

WaveLab 2.0 

un 

88.000 ptas 

22 

4 

Steinberg 

Get ItOn CD 

Bien 

8.422 ptas 

22 

5 

Gold Wave 

Gold Wave 4.02 

Bien 

6.339 ptas 

22 

6 

Syntrillium 

Cool Edit 96 

Suficiente 

4.254 ptas 

22 

7 

Sonic Foundry 

Sound Forge XP 4.5 

Suficiente 

11.000 ptas 

22 

Tutoriales 

i 

Salvat Multimedia 

Curso Multimedia Interactivo Windows 98 

| Notable ■ 

2.495 ptas 

22 

2 

Anaya Interactiva 

Profesor de Windows 98 

En 

4.990 ptas 

22 

3 

Salvat Multimedia 

Curso Multimedia Interactivo Internet 


2.495 ptas 

22 

4 

Movierecord 

Aprende Internet 

En 

2.995 ptas 

22 

5 

Anaya Interactiva 

Internet en Windows 98 

■¿rnmnra 

2.990 ptas 

22 

6 

Softvision 

EasyTutor Aprenda Windows 98 

■:mnnrj 

3.950 ptas 

22 

7 

Ed. Círculo Informático 

Aprenda Windows 98 

Bien 

4.995 ptas 

22 

8 

Altus 

Curso de Internet y redes 

Bien 

4.495 ptas 

22 

CDs de arte 

i 

Fundació Joan Miro 

Joan Miró-El color de los sueños 

■amEinra 

6.995 ptas 

23 

2 

Anaya Interactiva 

Miguel Ángel-Vida y Obra 


5.990 ptas 

23 

3 

Ladac Multimedia 

Velázquez 

En 

4.495 ptas 

23 

4 

Ladac Multimedia 

Obras maestras del Museo del Prado ■granna 

7.995 ptas 

23 

5 

Movierecord 

Goya 

■jnHnn 

6.995 ptas 

23 

6 

Planeta Multimedia 

La gran pintura italiana 

■?nñin 

14.900 ptas 

23 

7 

Anaya Interactiva 

Museo de Orsay 

En 

6.990 ptas 

23 

8 

EMME Interactive 

Viaje por Egipto 

Bien 

2.995 ptas 

23 

Suites de ofimática (test TUVIT) 

i 

Microsoft 

Office 2000 

Bien 

71.900 ptas 

24 

Desinstaladores 

i 

Symantec 

Norton CleanSweep4.5 

Bien 

9.860 ptas 

25 

2 

McAfee 

Unlnstaller Deluxe 

Bien 

5.700 ptas 

25 

3 

IMSI 

Windelete v.5 

Bien 

8.005 ptas 

25 

4 

Marcombo 

Power Cleaner 98 

Bien 

4.900 ptas 

25 

5 

Chris Harris 

Remover for Windows 


1.820 ptas 

25 

6 

Nokta Software 

Uninstall Manager 


2.360 ptas 

25 

7 

Micrologig Consultants 

SkartchitSecure Deleter 


2.995 ptas 

25 

Programas de retogue de imagen 

i 

Corel 

PhotoPaint 9 


Sin valorar 

26 

2 

Adobe 

PhotoDeluxe 3.0 Home Edition 

En 

17.690 ptas 

26 

3 

Ulead Systems 

Photolmpact4.2 

Bien 

28.420 ptas 

26 

4 

Micrografx 

iGrafx Business 

Bien 

40.484 ptas 

26 

5 

Microsoft 

Picturelt! 99 

Bien 

9.900 ptas 

26 

6 

Ulead Systems 

Photo Express 3.0 


8.700 ptas 

26 

7 

Metacreations 

Kai's Photo Soap2 

Bien 

11.595 ptas 

26 
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Curso 


Construir una gramola en HTML. 2 a Parte 


¿Qué es...? 


EU HTML 

Proviene del inglés 
(Hypertext Markup Lan- 
guage). Es un lenguaje 
de códigos que utiliza 
las páginas web de In¬ 
ternet. Se compone de 
una serie de códigos 
delimitados por los ca¬ 
racteres “<” y “>” que 
se utilizan para indicar 
las diferentes partes de 
una página web, forma¬ 
to y fuentes del texto, 
enlaces a otras páginas 
o a imágenes y soni¬ 
dos, código Java e, in¬ 
cluso, formularios. 

Interfaz 

En software, se deno¬ 
mina interfaz al progra¬ 
ma que sirve para co¬ 
municarse con el 
usuario. Lo más co¬ 
rriente es que desde 
este tipo de aplicacio¬ 
nes sea posible acceder 
a la mayor parte de las 
funciones y caracterís¬ 
ticas del producto. Este 
tipo de programa debe 
ser lo suficientemente 
llamativo y lo más sen¬ 
cillo de utilizar posible, 
ya que es la parte que 
el usuario verá en la 
pantalla de su ordena¬ 
dor personal cuando 
esté trabajando con la 
aplicación. 

MP3 

Es un formato de archi¬ 
vo de sonido que tiene 
una alta calidad y un ta¬ 
maño muy reducido. 
Para reproducirlo es 
necesario utilizar un or¬ 
denador, aunque últi¬ 
mamente han aparecido 
unos aparatos similares 
a los Walkman, que son 
capaces de reproducir 
MP3. Lo que diferencia 
a este formato de otros 
es la compresión de da¬ 
tos,que reduce el espa¬ 
cio necesario para al¬ 
macenar la información 
sonora. Esto permite 
almacenar más música 
en menos espacio. Ade¬ 
más, se utilizan técni¬ 
cas muy complejas pa¬ 
ra eliminar algunos 
sonidos no perceptibles 
por el oído humano 
(por ejemplo cambios 
bruscos de volumen o 
tono). 


S 
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I NDI CE DEL CURSO 


Construir una gramola en HTML. I a Parte 
Construir una gramola en HTML. 2 a Parte 


N° 25 
N°26 


Ya le habría gustado a Tony Mañero, el personaje de John 
Travolta en “Fiebre del sabado noche”, tener la tecnología 
actual para poder preparar mejor sus “númeritos” con 
nuestra gramola. Por fortuna, la música la decide usted. 

La interfaz para la música 


No sólo para Internet es 
útil el código HTML OH. 

Dadas sus características, 
nos será muy útil para, de un 
modo sencillo, construir la 
Interfaz 03 que nos permi¬ 
ta acceder a los archivos de 
música que preparamos en 
la entrega pasada del curso. 

Por si lo ha olvidado, se lo 
recordamos. Estamos cons¬ 
truyendo una gramola con 


la que escuchar en nuestro 
ordenador, desde un sólo 
CD, la música de unos cuan¬ 
tos de nuestros discos. 

Si se perdió la primera en¬ 
trega del curso, no dude en 
buscar el número pasado. 
Esta segunda y última en¬ 
trega, se divide fundamen¬ 
talmente en dos partes. 

En la primera de ellas, 
construiremos la interfaz pa- 


Página inicial con FrontPage Express 


Vamos a empezar por la 
primera página de la inter¬ 
faz, aquella a través de la cual 
podemos entrar en el resto 
de páginas que contienen los 
títulos de las canciones de 


cada disco. Por supuesto, son 
muchas las formas en que se 
puede hacer una página así, 
nosotros crearemos una ta¬ 
bla con las imágenes peque¬ 
ñas de las carátulas que guar- 

Iputer n°26 


y por Último Bl FrontPage Express) . 

2 Si no está trabajando con 
un documento nuevo, 
haga click en Q 


para crear uno. 

3 Lo primero que vamos a 
hacer es escribir el en¬ 
cabezado de la página, haga 
click sobre • 


para que quede centrado. 

4 Pulse $ para bajar una 
linea el cursor y escriba 
lo siguiente: 

|Mi Gramola de Cine | 

5 Esto aún no se parece al 
encabezado tal como lo 
queremos, seleccione todo 
el párrafo haciendo click so¬ 
bre un extremo de él y arras¬ 
trando el puntero hasta el 
otro extremo: WhUlBülrfffl 
Después haga click sobre 
él con el botón derecho del 
ratón y, en el Menú de con- 
texto ED que aparece, haga 


ra poder escuchar la música 
de una forma cómoda usan¬ 
do el programa FrontPage 
Express. En la última parte, 
usaremos el programa Ñero 
para grabar todas las carpe¬ 
tas que hemos preparado 
con el interfaz y los archivos 
MP3 a un CD para que de 
esa manera no ocupen es¬ 
pacio en nuestro disco duro. 
Una vez que haya terminado, 
podrá disfrutar de su gra¬ 
mola siempre que quiera. 


click sobre •- 


Propiedades de página... 


(propiedades de párrafo..^ 


Propiedades de las fuentes... 


B En la ventana que se abre 
a continuación f 



nwt 

i - 


r yfeiAtfrwit* 

_ AaEfoí'yÍJBLlfj _ 

Cafa m 



damos el número pasado. Si¬ 
ga estos pasos. 

I Haga click en la Barr a de 
tareas sobre W lnicio l, es¬ 
coja | Programas] t [Internet Explorer | 


puede cam¬ 
biar la apa¬ 
riencia de la 

fuente 00 

usada para 
este párrafo. 
Para aumen¬ 
tar el tama¬ 
ño, haga 
click en •- 


larmaño: 



Normal 



Normal 

.*. 


1 ( S pto) 

2 (10 pto) 

3 (12 pto) 

4 (14 pto) 



5 (13 pto) 

3 


G (24 pto) ( 
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Construir una gramola en HTML 2 a Parte 


Curso 


seleccione después 


|7 [36 pto) | 


Cambie también el tipo 


de letra i 

> 

Fuente: 

_ 


Times New Román) 


a IVerdanal . 

8 Hagaclicktambién sobre 
[ Negrita ) para resaltar aún 
más el texto. Pulse [Aceptar] 
para terminar. El color del 
texto también puede cam¬ 
biarlo aquí, con la opción: 


Color: 


Predeterminadc T 


pero tendrá a su disposición 
menos colores que si esco- 
je la siguiente opción. 

9 ¿Se mantiene aún el tex¬ 
to seleccionado, pero 
con sus nuevos atributos? 


Mi Gramola de Cinej 


De no ser así, seleccióne¬ 
lo de nuevo y después haga 
click en la Barra de herra¬ 


mientas 


ÜÜ sobre 


y seleccione el color 


Pulse [Aceptar] para confir¬ 
mar el cambio. 

Pulse un par de veces 
11 I $ para dejar algo de 
espacio entre el encabeza¬ 
do y la tabla ( 


Mí Gramola de Cine 


pía# 

no|la c 

o 


Pulse ITablal y escoja 

[Insertar tabla...). 

Seleccione el número 
de filas y de columnas 
que se correspondan con el 
número de CDs que intro¬ 
duzca. 

En nuestro caso < 


Tamaño— 
Filas: 

Columnas: 




Tiene que tener en cuen¬ 
ta que hemos escogido un 
tamaño para las imágenes 
pequeñas que nos permi¬ 
te poner en la misma fila no 
más de tres imágenes para 
una resolución de 
640x400. 


12 


Cambie el valor de to¬ 
dos estos campos a 0 < 


y haga click sobre [Aceptar) . 

No se preocupe si la 
tabla no aparece cen- 



Cuando hayamos termina¬ 
do de rellenarla, la pondre¬ 
mos en su sitio. 

Haga click sobre la 
primera celda vacía y 
después sobre 




para insertar una imágei 
Pulse en la ventana que 1 
aparecido y _ 

Desde ubicación 


http:// 


y, escriba 

[imágenes/Fulp Ficticn pequeña. jpg| . 

poniendo el nombre de uno 
de los CDs. 

La primera imagen ya 
está en su celda. 



Repita el paso para ca¬ 
da una de las imágenes de 
los CDs que incluye en su 
gramola, el resultado final se¬ 
rá parecido a este # 


16 


Para centrar la t abla, 
haga click sobre H abla l 


y escoja [Seleccionar tablal . 
Pulse 


y la tabla quedará centrada. 


T amaño del borde: |Ó” 

Relleno de celdas: |0 


^_ ^paciado de celdas: 0 


~3 

~±l 


Ya sólo nos queda 
cambiar el color del 
fondo a negro. Haga click so¬ 
bre lEormatol y seleccione < 


Fuente... 

Párrafo... 

N umeración y viñetas. 

( Fondo..) - 

Quitar formato 



Acontinuación pulse 


Fondo: □□ Blanco 


use# 

QH 


ciones de ese disco seguida 
de 7index.html", en este ca¬ 
so | Dirección URL: |The Matrix/index.html| . 

Pulse [Aceptar | para cerrar 
la ventana. 


Repita los pasos y 
para cada una de 
las imágenes. 

Cuando haya terminado, ya 
estará finálizada la página. 
Pulse | 


H 


para guardarla y después 

[Guardaren: I I cdj . 



e r i s o d c i 

THE PHANTOM MENADE 


y escoja \^ m Ne g fQ I.Ya puede 
hacer click en [Aceptar! para 
cerrar esta ventana. 

Este es el resultado i 


Guarde el archivo en la 
carpeta [Guardaren: |Qcd| con 
el nombre 

[Nombre de archivo: linden.htmf|. 


Mi Gramola de Cine 


SHAKESPEARE IN LOVE 

*. i. r* \ 


^IMkWtílO 



Haga click en t 


H 


>0 


i5|(x] 


escriba el nombre de la car¬ 
peta que contiene las can- 


para cerrar este archivo.Ya 
está listo para seguir con los 
siguientes, que son uno por 
cada disco, donde irán los 
nombres de las canciones. 


IQ Aún Q ue< ^ a 1° mas im " 
portante, crear los en¬ 
laces de cada una de estas 
imágenes a la página (que 
haremos en el siguiente 
apartado) en la que aparece 
el contenido del disco. 


En el campo •— 

Jipo de hipervínculo: | http: 


Dirección URL: 
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Haga click sobre la 
imagen de un disco •- 
y después haga click sobrej 



N °26 Cojpputer 


Menú 

de contexto 

Los modernos sistemas 
operativos como Win¬ 
dows 95 o Windows 98 
se basan en objetos. Es¬ 
to quiere decir que to¬ 
dos los elementos que 
manejamos son 
objetos, y, como tales, 
tienen su personalidad. 
Así, al actuar sobre un 
icono en los menús, só¬ 
lo aparecerán las opcio¬ 
nes que tienen relación 
con un icono. Los 
menús contextúales son 
justamente eso, los me¬ 
nús que aparecen al pul¬ 
sar el botón derecho so¬ 
bre un icono con las 
opciones que guardan 
relación con ese icono. 

Fuentes 

También se las llama “ti¬ 
po de letra”. Es la forma 
de representar los ca¬ 
racteres en la pantalla 
de ordenador y en la im¬ 
presora. Existen 
muchos tipos de letras, 
aunque usted posible¬ 
mente use “Times News 
Román” 0 “Courier” 

cuando está escribien¬ 
do. Este texto, por 
ejemplo, utiliza el tipo 
de letra “Helvética Con- 
densed”. Dentro de las 
fuentes podemos elegir 
distintos tamaños y 
efectos como la negrita 
o la cursiva. 

Barra de 
herramientas 

Las aplicaciones de 
Windows bien pensadas 
se distinguen de otros 
programas por varios 
detalles, pero uno de los 
que realmente ayuda a 
que sean más cómodas 
y fáciles de usares la 
Barra de herramientas. 
Con ella, en lugar de te¬ 
ner que buscar por los 
menús cada uno de los 
comandos que se quie¬ 
ren emplear, basta con 
efectuar una simple pul¬ 
sación de ratón sobre el 
icono correspondiente. 
En los programas real¬ 
mente buenos se puede 
personalizar el conteni¬ 
do de esta barra para 
que incluya las acciones 
preferidas para facilitar 
el trabajo al usuario. 


► 
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Curso 


Construir una gramola en HTML. 2 a Parte 


◄1 


Links 

Normalmente se les lla¬ 
ma enlaces. Consisten 
en líneas de texto o imá¬ 
genes que se encuen¬ 
tran dentro de ciertos 
documentos, general¬ 
mente en páginas web, y 
que permiten accederá 
otros documentos. 

Estos enlaces estable¬ 
cen conexiones con 
otras páginas en Inter¬ 
net para que el navega¬ 
dor pueda visualizarlas. 
Cuando se hace click 
sobre un enlace, el na¬ 
vegador abrirá automá¬ 
ticamente la página de 
información a la que ha¬ 
ce referencia. 

Pestaña 

Windows emplea mu¬ 
chos símbolos gráficos 
relacionados con los ob¬ 
jetos que podemos en¬ 
contraren una oficina. 
Algunas ventanas tienen 
tantas opciones, que es¬ 
tán separadas en distin¬ 
tos apartados. 

Para seleccionar el apar¬ 
tado buscado, sólo hace 
falta pulsar con el ratón 
en los pequeños cam¬ 
pos de la parte superior 
de la ventana. 

Estas fichas son pareci¬ 
das a las pestañas de un 
archivador y sirven para 
separar los distintos 
contenidos y opciones 
de algunos objetos de 
Windows, presentándo¬ 
los de una forma bas¬ 
tante lógica. 


Conexión 

General 


Arrastrar 

Es la acción de despla¬ 
zar de un lugar a otro de 
la pantalla uno o varios 
objetos seleccionados. 
Simplemente hay que 
hacer click sobre ellos 
con el botón del ratón y, 
manteniéndolo pulsado, 
moverlos hasta el lugar 
al que queremos llevar¬ 
los, soltando allí el bo¬ 
tón. Por ejemplo, usted 
puede arrastar cualquier 
archivo hasta la papele¬ 
ra que hay en el Escri¬ 
torio 11 de 
Windows para borrarlo 
de su disco duro. 


Una página para cada disco 


Ya tenemos la página prin¬ 
cipal. Ahora necesitamos 
una página para cada CD 
que nos permita reproducir 
cada una de las canciones de 
forma individual o todo el 
disco completo. El sistema 
que emplearemos será simi¬ 
lar al que usamos para la pá¬ 
gina principal, una tabla en 
la que introducimos cada 
uno de los componentes. Pa¬ 
ra adornarla un poco, aña¬ 
diremos una imagen de la ca¬ 
rátula como fondo de la 
pantalla. 

1 ¿Aún tiene abierto el pro¬ 
grama FrontPage? Haga 
click sobre 


D 


para crear una nueva pagina. 

2 Pulse un par de veces $ 
para dejar un poco de es¬ 
pacio. Haga cli ck en la Ba¬ 
rra de menús en H abla l y des¬ 
pués en [Insertar tablaTl , 

3 Cree una tabla con dos 
columnas y tantas filas 
como canciones tenga el dis¬ 
co, más una, en la que in¬ 
cluiremos la opción de es¬ 
cuchar todas las canciones 
seguidas. 

Nosotros usamos para es¬ 
te ejemplo el disco de “The 
Matrix”, que tiene 13 can¬ 
ciones, por lo tanto, la tabla 
tendrá •- 

T amaño 


Filas: 


Columnas: 


F 

izj 

u 

-3 

-J 


4 En el apartado IDiseñol . 

modifique los valores pa¬ 
ra que sean estos i 


Diseño 
Alineación: 

T amaño del borde: 
Relleno de celdas: 
Espaciado de celdas: 


f(predeterminadajN ^ | 

P 


1 


Pulse [Aceptar | cuando ter¬ 
mine los cambios. 

5 Ahora incluya en la pri¬ 
mera columna de cada fi¬ 
la, el número de la canción, 
y en la siguiente columna, el 
título de la misma. ( 


i 


6 Rellene del mismo modo 
el resto de las filas con 
las distintas canciones y, en 
la última de ellas, introduz¬ 
ca la opción •- 


7 Ahora hay unos cuantos 
retoques que la tabla ne¬ 
cesita para dar una imagen 
óptima. Para empezar los nú¬ 
meros no están correcta¬ 
mente alineados. Haga click 
sobre una celda de la pri¬ 
mera columna 



yjíRock 

y después pulse Habla) y 
[Seleccionar columna] .Toda la co¬ 
lumna y 

Rock Is Dead - Marilyn Man¡ 
Spybreak! (Short One) - Proj 
Bad Blood - Mmistry 
Clubbed To Death - Rob D 

B Prime Audio Soup - Meat Be 
t™p~ 

está seleccionada. 

8 Pulse de nuevo [labial y 
escoja esta vez 
[Propiedades de celdaTP] . En la 
ventana que aparece haga 
click sobre •- 1 


Izquierda I 


Diseño 

Alineación horizontal: 

Alineación vertical: | Medio 

Celda de encabezado f“ Ng ajustar 


y elija [Derecha]. Ya puede 
pulsar I Aceptar | , ahora los nú¬ 
meros están en su sitio ^ 


Dragula 
:My Qwi 
lUltrason 
Book Tí 


9 Una v ez má s, haga click 
sobre II ab| l a l y ahora elija 
[Seleccionar tabla | . 

Toda la tabla está resaltada 


Rock Is Dead - Marilyn Manson 
Spybreak! (Short One) - Propellerheads 
Bad Blood - Ministry 
Clubbed To Death - Rob D 
Prime Audio Soup - Meat Beat Manifestó 


Pulse 


para centrar la tabla. 

10 


Con la tabla aún se¬ 
leccionada, haga click 


l.íRock Is Dead - Marilyn Manson: 




i 1. ;Rock Is Dead - Marilyn Manson 

:2. ¡Spybreak! (Short One) - Propellerheads 

;3. iBad Blood - Ministry 

¡4. íClubbed To Death - Rob D 

:5. ;Prime Audio Soup - Meat Beat Manifestó 

:6. ¡Leave You Far Behind - Lunatic Calm 

[7. ^Mind&elds - Prodigy 

:8. pragula (Hot Rod Hermán Mix) - Rob Zombie 
:9. ¡My Own Summer (Shove It) - Deftones 
: 10. ¡Ultras omc S ound - Hive 

: 11. ;Lo ok To Your Orb F or The Warning - Monster Magnetj 
j 12. ;Du Hast - Rammstein 
i 13.fWake Up - Rage Agamst The Machine 
r— • ¡Escuchar todo el disco 


sobre [Times New Reman T | 
para cambiar el tip o de letr a 
utilizado y escoja | Verdana |. 
Por último pulse 


para resaltar aún más el tex¬ 
to.Ya puede hacer click so¬ 
bre cualquier lugar vacío de 
la página para ver el resul¬ 
tado. •- 




pondiente a esta canción 
[Dirección URL: |01.mp3|. 

Recuerde que cada can¬ 
ción tiene como nombre el 
número de la posición que 
ocupaba en el CD. No se pre¬ 
ocupe si todas las canciones 
de los CDs tienen los mis¬ 
mos nombres, cada grupo de 
ellas está guardado en una 


ldRock Is Dead- Marilyn Manson 
¿áSpybreak! (Short One) - Propellerheads 
3.[Bad Blood - Ministry 
4dCÍubbed To Death - Rob D 

5. ;Prime Audio Soup - Meat Beat Manifestó 

6. [Leave You Far Behincl - Lunatic Calm 

7. ;Mindfields - Prodigy 

8. [Dragula (Hot Rod Hermán Mix) - Rob Zombie 

9. ;My Own Summer (Shove It) - Deftones 
lOáUltrasonic Sound - Hive 

1 l.Took To Your Orb For The Warning - Monster Magnet: 

12. [Du Hast - Rammstein 

13 . ;Wake Up - Rage Against The Machine 
^Escuchar todo el disco 


El siguiente paso es 
colocar los links OH 
que nos permitirán escuchar 
las canciones. Seleccione el 
título de una canción < 




. ypybnj ¿i k I (b I lorL Ch i u) Prupcll u r 


y pulse 


Ahora, sustituya el 
contenido del campo 
[Dirección URL: |httpV7[ por el 
nombre del archivo corres- 


carpeta distinta y no hay 
confusión posible. Pulse 
[Aceptar | para crear el enlace. 

Repita el paso para 
cada una de las can¬ 
ciones, cambiando el núme- 
ro del archivo y 


En la última línea •— 
cree el enlace al ar¬ 
chivo [Dirección URL: |The Matriw.ni3u| 
que es en el que guardamos 
la lista de las canciones. 


1. j Rock Is Dead - Marilyn ivianson 

2. [Spybreak! (Sh o r t One) - PropeNerheads 

3. ; Bad Blood - Ministry 

4. |CÍubbedTo Death - Rob D 

5. ; P r i m e A udio So up - Meat Be a t Man i festq 

ó.Teave You Far Behind - Lunatic Calm 

. ....... . 

7.: Mindf ields - Prodiqy 

8á D r a q uI a ( Hot Rod Herman Mix) - Rob Zpmbie 

9.; Mv Own Summer (Shove It) - Deftones 

lO.IUItrasonic Sound - Hive 


11. ; Look To Your Orb For The W a r n i nq - Monster Maq n e t ; 

12. Uu Hast - Rammstein 

13. ? Wake U p- R a qe Aqainst The Machine 

^Escuchar todo el disco 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Curso 


Construir una gramola en HTML. 2 a Parte 


E Escritorio 

Es la superficie principal 
de trabajo de Windows 
95 y de Windows 98. 

En esta superficie pode¬ 
mos dejar todo tipo de 
ficheros y aplicaciones 
para que estén accesi¬ 
bles en cualquier mo¬ 
mento. En el Escritorio 
encontraremos iconos 
importantes como el de 
Mi PC, la Papelera de re¬ 
ciclaje o la Bandeja de 
entrada. Podemos per¬ 
sonalizarlo a nuestro 
gusto, con diferentes 
fondos, tipos y tamaños 
de letras o colores en 
los menús. 

Grabadora 
de CDs 

Las unidades normales 
de CD-ROM sólo permi¬ 
ten realizar la operación 
de lectura de discos. 

Sin embargo, un/a Gra¬ 
bador/a de CDs también 
permite la operación de 
escritura utilizando un 
programa específico. 
Para escribirlos datos 
hay que utilizar unos 
discos especiales 
denominados CD-R O 



ECD-R 

Es un disco compacto 
grabadle. El aspecto de 
los discos CD-R es muy 
similar al de los discos 
CD musicales y pueden 
ser utilizados en cual¬ 
quier reproductor de 
CD, bien sea el del 
equipo de música o el 
del ordenador. 

La única diferencia, ra¬ 
dica en que los discos 
CD-R se pueden grabar 
con la música que se 
desee una sola vez y en 
los discos CD tradicio¬ 
nales no se puede gra¬ 
bar. Para hacerlo, es 
necesario disponer de 
una unidad grabadora 
de CD que normalmen¬ 
te se instala en un or¬ 
denador. 

También hay discos 
CD-RW que se pueden 
grabar tantas veces co¬ 
mo se desee. 


15 


Ya prácticamente he¬ 
mos terminado •- 


pero el aspecto aún es un 
poco simple. Dejará de ser 
así cuando añadamos de fon¬ 
do la imagen que prepara¬ 
mos al principio del curso. 

Haga click sobre iFormatol y 
escoja I Fondo...) . 



Pulse ahora ji 
(f~ Infunde 


para añadir una imagen y de- 
pués , en el campo I I es¬ 
criba |/imágene$/The Matrix fondo.jpg | . 

Cada vez tendrá que es¬ 
cribir el nombre de la pelí¬ 
cula correspondiente. Pulse 
[Aceptar L 


Aún no se ve el resul¬ 
tado ¿verdad? Necesi¬ 
ta guardar la página para 
que, una vez ubicado el ar¬ 
chivo, FrontPage pueda en¬ 
contrar la imagen de fondo. 

Haga click sobre 


n 


1 ■; R o ck Is D ead - Ma ri jyn Ma n s on 
^2 . (spybreak! (Sh o r t One) - PropeÜerheads 

í á.^ Bad Blood - Ministrv 
i 4.; CÍubbed To Death - Rob D 
5 ■ ? Pnme Audio Soup - Meat Beat Manjfesto 

i óTLeave You Far Behind - Lunatic Calm 

>.......< 

i 7.; Mindfields. - Prodiqy 

8á Draqula (Hot Rod Hermán Mix) - Rob Zombie 

9.; Mv Own Summer (Shove IO - Deftones 

10. ; Ultra so nic Sound - Hiye 

11. ; Look To Your Orb For The W a rn i nci - Monster Maci ne t ; 

12. ;Du Hast - Rammstein 

13. ; Wake Up - Raqe Aqainst The Machine 

^Escuchar todo el disco 


Tenga cuidado de poner 
siempre los nombres co¬ 
rrectos a cada uno de los ar¬ 
chivos, es sencillo, pues 
siempre usamos el nombre 
del disco, y de guardarlos en 
las carpetas correspondien¬ 
tes, es decir, cada archivo en 
la carpeta con el nombre del 
disco. 

Si ha terminado, ya tiene 
todos los archivos que ne¬ 
cesita para crear el CD. 


y después en | Como archivo^ . 


Guarde la página den¬ 
tro de la carpeta 

[Guardaren: | The Matrix | con el 
nombre [Nombre de archivo: lindex.html | 
y pulse IGuardar) . 
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¿Ve ya un resultado 
como este? •- 


De no ser así, cierre el do¬ 
cumento y vuélvalo a abrir 
para que FrontPage lea de 
nuevo el archivo. Ahora ten¬ 
drá que repetir este proce¬ 
so con cada uno de los CDs. 


1. Rock Is Dead - Marilvn Manson 

2. Süvbreak! fShort One') - ProDellerheads 

3. Bad Blood - Ministry 

4. Clubbed To Death - Rob D 

5. Prime Audio Souo - Meat Beat Manifestó 

)onet 

6. Leave You Far Behind - Lunatic Calm 

7. Mindfields Prodiciv 

8. Draciula (Hot Rod Hermán Mix') - Rob Zombie 

9. Mv Own Summer fShove ID - Deftones 

10. Ultrasonic Sound - Hive 

11. Look To Your Orb For The Warninci - Monster Me 

12. Du Hast - Rammstein 

13. Wake Up - Raqe Aqainst The Machine 


Escuchar todo el disco 


Grabar la gramola en el CD 


1 Arranque el programa 
Ñ ero, ha ciendo click so¬ 
bre inicio | y después en 

|Programas| y | Ñero - Burninq Flcml . 

2 En la ventana que apare¬ 
ce inicialmente, asegú¬ 
rese de que está activada la 


opción i 

i 

Multisesic 

C Inicié 
C Cont 

n 

r disco multisesión 

nuar disco multisesión 

(P Sin multisesión) 


y de que el tipo de CD es: 



3 Haga click sobre la flecha • 

iivo 1 Descriptor del volumen 1 ^ C * J) ~^ 

hasta que encuentre la pes¬ 
taña LLLilliÉFKIÜ] [ Grabar! . 

Haga click sobre ella y 
compruebe que las opcio¬ 
nes escogidas son < 


i 


Acción 

V Determinar velocidad máxima 
1“ Simulación 
W Grabar 

17 Finalizar CD [ya no se podrá escribir en él) 


4 Pulse I Nuevo! para esco¬ 
ger los archivos que ne¬ 
cesita. En la ventana i 



abra la carpeta "cd" que con¬ 
tenía todos los archivos • 
C:\WINDOWS\Escritorio\il 


Nombre 


H| Biade Rijnneri 
LJ Braveheart 
LJ El Quinto Elemento 
LJ ForrestGump 
LJ French Kiss 

□ Good Morning Vietne 
C3 Granujas a todo ritm 

□ imágenes 
C~1 Jackie Brown 
n Los Vengadores 
n Mejor Imposible 
P~l Pulp Fiction 

Q Scream 

n Shakespeare Enam 
LJ Terminator 2 
Q The Matrix 
Q The Phantom Menac 
D Trainspotting 
Q Wild Wild West 
© index.html 


5 Pulse ' y a para selec¬ 
cionar todos los archivos 
y carpetas y, haciendo click 
sobre ellos con el botón de¬ 
recho del ratón, arrástrelos 
a la ventana de la 


09 (Páa.46 


Ñero - Burning Rom 


<9 


izquierda. Pulse [Aceptar | en 
la ventana que aparece.Ya tie¬ 
ne seleccionados todos los 
archivos que quiere grabar. < 


-O 

-Q 

-Q 

-Q 

hHd 

-C2 

h2] 


Blade Runner 
Braveheart 
El Quinto Elemen 
Forre st Gump 
French Kiss 
Good Morning Vie 
Granujas a todo ri 
imágenes 


H_| Jackie Brown 


-Q 

-a 

-Q 

-Q 

La 


Los Vengadores 
Mejor Imposible 
Pulp Fiction 
Scream 

Shakespeare Ena 


Haga click sobre 


| Archivo | 


y después [Grabar cd... | . Ase¬ 
gúrese de que la unidad 

Grabadora de CDs ¡D con¬ 
tiene un CD-R E0 
nuevo y pulse [Grabar I . 

7 Cuando haya terminado 
] 


la grabación, pulse •- 


y después [Descartar! para ce¬ 
rrar esas dos ventanas. Ya 
puede cerrar el programa. 

m 


El proceso de quemado ha finalizado correctamente a 4n (600 KB/s). 


¡| Aceptar j) 


puter n °26 


Hemos llegado al final, ya 
tiene su gramola grabada en 
el CD y puede escucharla 
cuando quiera. ¿Cómo? Muy 
sencillo. Con su navegador 
de Internet favorito, abra el 
archivo “index.html” que se 
encuentra en la raíz del CD. 

A partir de ahí, ya puede 
navegar por el contenido de 
la gramola. Para volver de la 
página de un disco a la prin¬ 
cipal, basta con que use el 
botón “atrás” que tienen to¬ 
dos los navegadores. Para es¬ 
cuchar una canción, haga 
click sobre su título y, si no 
se reproduce automática¬ 
mente, en la ventana que 
aparece, haga click sobre f 



y después en [Aceptar | . Si aún 
no suena la música, puede 
que no tenga asociado nin¬ 
gún programa para repro¬ 
ducir los archivos MP3. 

Busque en la lista •- 

E lija el programa que desea utilizar: 

T=ÁCR0RD32 

□ Archivos 

<$>CB32 

V CORELDRW 

§ DATAINST 

Üdrwatson 

¿S excel 

el programa I^winampI o 
aquel que usted tenga ins¬ 
talado en su equipo para es¬ 
cuchar MP3 y haga click 
después sobre [Aceptar I . 
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Vi i n« f wKrasi 


U 


Consiga un poco más de 
velocidad para su disquetera 


3 Se abre una nueva ven¬ 
tana, en la que seleccio¬ 
namos, mediante un click, la 

pestaña •- 

Observará que en la parte 
inferior de esta ventana hay 
tres botones. Haga click so¬ 
bre [Sistema de archivos..^!. 


Para todos aquellos que 
piensen que la disquetera es 
lenta, este truco les gustará. 
En Windows 98 existe una 
forma de acelerar la veloci¬ 
dad de transferencia de da¬ 
tos entre ésta y el disco du¬ 
ro, habilitando la escritura 
en caché LiHli . Pero, 
no piensen que va a haber 
un milagro. En un disquete 
lleno (1,44 Mb), el ahorro de 
tiempo es del orden de 3 a 
4 segundos.Veamos qué pa¬ 
sos debemos seguir para 
conseguir esta aceleración: 


en 


I Haga click 

después en [Configuración | y ? 
finalmente en [Panel de control] . 

2 En la siguiente ventana 
que se abre •- 


puede modificar casi todos 
los parámetros EfflZEIiEl 
del sistema. En el caso que 
nos ocupa, hacemos un do¬ 
ble click sobre el icono #-i 


4 


en la que también hay una 
serie de pestañas. Haga click 
sobre •- 


ES Panel de control 





j Archive 

Edición Ver 

Ir a Favoritos 

Ayuda 

II 

r 

4r 



. Si 

X 

m 

"I 

L 

Atrás 

Adelante 

Arriba 

Cortar 

Copiar 

Pegar 

J Dirección [ijtfj" 

Panel de control 



r 

>4 



% 

m 



Administración Agregar nuevo 

Agregar o Configurado 

i Contraseñas 

Dispositivos de 

de energía 

hardware 

quitar pr... 

regional 


juego 


m 


ya 

S* 

m 

ü 


Fecha y hora 

Fuentes 

Fuentes de 

Impresoras 

Intel(R) 






datos OD... 


PRDSet 



B 



fl 


% 

m 

i 

dodems 

Mouse 

MPEG 

Multimedia 

Opciones de 

Pantalla 





Encoder 


Internet 






* 1 

|F 

Ü 


QuickTime 

Red 

Servidor | 


Sonidos 

T eclado 





personal... 







Ü 





| Telefonía 

Tweak Ul 

Usuarios 




m 

jetos seleccionados 


'L§m¡pc 


Á 


5 Verá que el 
contenido 
de la ventana 
cambia y le 
ofrece sólo una 
opción. Haga 
click en la casi¬ 
lla, de forma 
que ésta quede 
marcada. •- 


6 : 


Propiedades de Sistema 


Windows abrirá una nue¬ 
va ventana • 


General Administrador de dispositivos Perfiles de hardware í Rendimiento^ 

i- ! -—- 

Jr Estado del rendimiento 


Memoria: 64,0 MB de RAM 

Recursos del sistema: 6B% libre 
Sistema de archivos: 32 bits 

Memoria virtual: 32 bits 

Compresión de disco: No instalado 
Tarjetas (PCMCIA): No hay sockets PC Card instalados. 

El sistema está configurado para un rendimiento óptimo. 


opiedades de Sistema de archivos 


Disco duro 


[Disco | CD-ROM |(bisco extra fblej Solución de problemas | 


Windows usa esta configuración para optimizar el rendimiento de 
las unidades de disco duro conectadas a su PC. 


I Cerrar I .Windows mostrará la 

siguiente ventana •- 

Haga click sobre 


Cambio de configuración del sistema 


Cierre esta 
ventana, 
con un click en 
I Aceptar | y la an¬ 
terior, hacien¬ 
do click en 




Para que la nuev.: configuración tenga efecto, deberá reiniciar su PC. 


¿Desea reiniciar s 


Una vez que reinicie el or- 

I denador, su disquetera será 
algo más rápida. 

¿i 


j PC ahora? 


I Sí >11 


No 


Configuración 

— ^^Habiiitar escritura en caché en segundo plano en unidades de disco entraíblesj 


► 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Trucos 


Sistemas operativos 


OH Caché 

La velocidad de los pro¬ 
cesadores modernos es 
mucho mayor que la de 
la memoria RAM o el 
disco duro y por eso se 
coloca una pequeña 
cantidad de memoria 
muy rápida entre el pro¬ 
cesador y la RAM. Así, 
cuando el procesador le 
pide un dato a la RAM, 
primero mira si lo tiene 
la memoria caché, y se 
los da mucho más rápi¬ 
do. Si no los tiene, la 
memoria caché se los 
pide a la RAM y lee unos 
cuantos más por si ha¬ 
cen falta más tarde. 

M Parámetros 

Por parámetro se en¬ 
tiende cualquier indica¬ 
ción adicional para las 
funciones y comandos 
que se utilizan en la pro¬ 
gramación o en los co¬ 
rnados que se escriben 
en el símbolo del siste¬ 
ma. Los programadores 
también los llaman ar¬ 
gumentos. Con los pará¬ 
metros se puede definir 
de una forma más con¬ 
creta qué es lo que que¬ 
remos que haga el pro¬ 
grama cuando arranca. 

OH Perfiles 
de usuario 

Un mismo ordenador 
puede tener bastantes 
usuarios diferentes. Es 
posible que, en una ofi¬ 
cina, varias personas se 
sienten delante de un PC 
a lo largo del día. Cada 
uno puede personalizar 
su Escritorio de Win¬ 
dows, y ésta informa¬ 
ción se guarda en su 
perfil de usuario. 

OH Red local 

Es un sistema que per¬ 
mite la conexión de cier¬ 
to número de ordenado¬ 
res entre sí. Mediante 
esta conexión, pueden 
transmitirse informa¬ 
ción en forma de fiche¬ 
ros o mensajes. Se de¬ 
nomina local porque 
suele utilizarse para co¬ 
nectar sistemas que se 
encuentran cerca los 
unos de los otros, como 
por ejemplo los ordena¬ 
dores de una habitación 
o incluso de un edificio. 




En esta sección usted podrá ver publicados sus trucos. Para animarle a partici¬ 
par, ofrecemos un premio, en este caso, una cámara PC Chat Cam, por gentile¬ 
za de Boeder. Escríbanos y comparta sus trucos con los lectores de Computer 
Hoy. Envíenos sus trucos a: Computer Hoy - Truco del lector. C/ Ciruelos, 4. 28700 
S.S. de los Reyes. Madrid, computerhoy@hobbypress.es o al fax: 902 11 86 31 





Sin contraseña 

Nos alegra saber que 
nuestras repetidas llamadas 
en números anteriores es¬ 
tán dando frutos. Cada día 
recibimos más trucos inte¬ 
resantes de nuestros lecto¬ 
res, gracias. Sigan así, pue¬ 
de que el próximo "Truco 
del lector" lleve su firma. En 
esta ocasión, nuestro lector 
propone una solución inte¬ 
resante a un problema que 
se puede dar cuando un or¬ 
denador es compartido por 
varias personas y a una de 
ellas "le falla la memoria". 

Veamos cuál: 

Cuando se crean varios 
perfiles de usuario GE, al 
iniciar el sistema operativo, 
éste presenta una pantalla 
de autenticación •—i 


personalizadas, por ejemplo: 


□■■{_I Profiles 



Í'Q Application Data 
I -Q Cookies 
É-fal Historial 
ÉlPl Menú Inicio 


y, en el archivo @luis.pwl| , la 
contraseña. La solución más 
difundida para el problema 
que se plantea, es arrancar 
el ordenador en modo 
MS-DOS y borrar la men¬ 
cionada carpeta y el archi¬ 
vo de contraseña. 

Pero, con esta acción, tam¬ 
bién se pierden las opcio¬ 
nes personalizadas. Sin em¬ 
bargo, esta acción no es 
necesaria. 

Sólo tiene que seguir la so¬ 
lución que propone nues¬ 
tro lector. Veamos qué pa¬ 
sos debemos seguir: 



en la que se nos pide el 
nombre de usuario y la con¬ 
traseña. Cuando uno de es¬ 
tos usuarios "pierde" su 
contraseña, el sistema 
muestra esta pantalla de 
error +- 


y el usuario se queda sin ac¬ 
ceso a sus opciones perso¬ 
nalizadas. La solución más 
conocida es la siguiente: 

Cuando se crea un nuevo 
usuario, el sistema operati¬ 
vo crea, en la carpeta 
O Mies| que se encuentra 
dentro de la carpeta 
IS Windows] , una nueva car¬ 
peta con el nombre del 
usuario, en la que guarda 
los datos de las opciones 


1 Cuando al iniciar el sis¬ 
tema aparezca la panta¬ 
lla de autenticación, haga 
click sobre [Cancelar | , Win- 
dows seguirá iniciando el 
sistema (sí, no se extrañe) 
y, cuando termine 
se encontrará en 
el Escritorio, aun¬ 
que sin la perso¬ 
nalización a la 
que está acostumbrado y 
sin conexión a la red local 
(en el caso que normal¬ 
mente esté conectado a 
una). Haga clic k sobre 

M Inicio! luego en [Erogramas] 
después en | Accesorios ! y 
[Herramientas del sistema | y ? final¬ 
mente en | Información del sistema] . 

2 Una vez se haya inicia¬ 
do el programa, tendre¬ 
mos en la pantalla la si- 



Información del sistema de Microsoft 


Archivo Edición Ver Herramientas Ayuda 


_hJ a] ; IM 


Información del sistema 


É- Recursos de hardware 
É" Componentes 
É- Entorno de software 


i 


Información del sistema 


Microsoft Windows 98 4.10.1998 
Instalación nueva usando CD OEM lleno / 
IE 5 5.00.2314.1003 


(Tiempo de actividad: 0:00:54:54) 


guiente ventana, < 

Con este programa, po¬ 
demos conocer muchos de¬ 
talles de nuestro sistema, 
como por ejemplo este •— 
(interesante, ¿verdad?), e in¬ 
cluso solucionar algún que 
otro problema que poda¬ 
mos tener, pero esto lo de¬ 
jaremos para otros núme- 


Cambio de configuración del sistema 


Haga click en la casilla del 
usuario cuya contraseña no 
recuerda, para que quede 
desmarcada: 

□ j 


LUIS=C: \WI N D 0 WS \LU IS. PWL 


6 Cierre la ventana, con 
un click sobre el botón 
I Aceptar | . Windows le mos¬ 
trará esta ventana • 

z¡ 


^ Para que la nueva configuración tenga efecto, deberá reiniciar su PC. 
¿Desea reiniciar su PC ahora? 


IilcBI 


No 


ros. En el presente truco, 
nos interesa este menú 
| Herramientas] . Haga click en él. 

3 Seleccione esta opción 
que le mostramos: 

| Programa de configuración del sistema | . 

Verá como aparece una 
nueva ventana con una se¬ 
rie de pestañas en la parte 

superior •- 

Haga click sobre •- 


4 


Haga click sobre 0, 
que se encuentra en la 


V. Programa de configuración del sistema 


Archivo Ver Ayuda 


Haga click sobre • 

Una vez que reinicie el 
sistema, al aparecer la ven¬ 
tana de autenticación, po¬ 
drá introducir una nueva 
contraseña para el usuario 
anterior. Windows genera¬ 
rá un nuevo archivo de con¬ 
traseñas y volverá a apare¬ 
cer el Escritorio con la 
personalización a que esta¬ 
ba acostumbrado. 

Mario Luis Ruz Ruiz, 
Córdoba 

m 


General | Config.sys | Autoexec.bat ¡ (System, ini) Win.ini j Inicio | 
Selección de inicio 


C Inicio normal: cargar todos los controladores de dispositivos y el software 
C Inicio de diagnóstico: carga interactiva de los controladores y software de dispositivos 
(• jlnicio se¡ect¡vo| 


parte inferior de la Barra 
de desplazamiento 

, hasta que en la 
ventana pueda ver la entra¬ 
da Ib El] [Password Lists] |[ ( , 


5 Haga click sobre el sím¬ 
bolo con el signo más. 
Verá cómo aparece una lis¬ 
ta con los usuarios creados ( 


p 


¡Escríbanos! 


y 

ñ 

R AFAE L=C: \WI N D 0 WS \RAFAEL.PWL 


LUIS=CAWINDOWS\LUIS.PWL 



Envíenos sus trucos a: 

Computer Hoy 
Truco del lector 
C/Ciruelos, 4. 

28700 S.S. Reyes. Madrid 

computerhoy@hobbypress.es 
o al fax: 902 11 86 31 
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Trucos 


Sistemas operativos 


¿Qué es...? 


CE Barra de des¬ 
plazamiento 

Si no cabe todo el con¬ 
tenido en una ventana, 
aparecen una o dos ba¬ 
rras en el borde derecho 
y/o inferior de la venta¬ 
na. En los extremos de 
estas barras podemos 
observar unas flechas. 

Si hacemos click sobre 
las flechas el contenido 
de la ventana se despla¬ 
zará en esa dirección. 

OS Directorio 
raíz 

Los directorios son divi¬ 
siones lógicas del disco 
duro, que se pueden di¬ 
vidir a su vez en otros 
directorios. En estos di¬ 
rectorios se guardan los 
archivos. En Windows 
se les llama carpetas y 
se representan por ico¬ 
nos, que contienen los 
iconos de ficheros y 
otras carpetas. El direc¬ 
torio principal, repre¬ 
sentado en MS-DOS por 
la letra de unidad del 
disco duro y en Win¬ 
dows por el icono de 
unidad, es lo que se de¬ 
nomina directorio raíz. 

Comando 

Instrucción que se le da 
a un programa de orde¬ 
nador para que ejecute 
una función concreta. 

En MS-DOS los coman¬ 
dos se escriben en el 
símbolo del sistema 
(C:>) y en Windows se 
eligen de los menús. 

Por ejemplo, si en MS- 
DOS escribe el comando 
Format, seguido de la 
letra de ladisquetera 
(C:>formata:), se for¬ 
mateará el disquete que 
se encuentra en ella. 

GE Barra 
de menús 

Los programas de Win¬ 
dows tienen colocados 
los comandos principa¬ 
les en una línea en la 
parte superior de laven- 
tana, justo debajo del tí¬ 
tulo de la aplicación. 
Puede acceder a cada 
categoría o submenú, 
haciendo click con el ra¬ 
tón sobre una de ellas o 
pulsando la combina¬ 
ción de teclas % +"letra 
subrayada". 


38 


Otra forma de abrir ventanas 


Como ya hemos repetido 
en varias ocasiones, siempre 
hay muchas formas distintas 
de llegar a un resultado. En 
este caso, les vamos a mos¬ 
trar otra forma distinta de la 
habitual para acceder a de¬ 
terminadas carpetas de 
nuestro sistema. Probable¬ 
mente, cuando usted quiere 
visualizar el contenido de es¬ 
tas carpetas: |éh=i [C:]| ? 

| ñ-Pl Windows) O |Q Escritorio] , 

realice alguna de estas dos 
acciones: 

I La primera forma (la más 
habitual) es la de hacer 


un doble click so- 

m 

Dre ei icono, w 
y, si quiere acceder 

al directorio raíz 


fmrer píi á 

J i» -i 

5 llílLUl LllLlV UH 

Si el directorio 
que quiere visuali- 

1^=1) 

(C:) 

’-rn-r pc a 


deberá hacer un 
doble click sobre el 

Windows 


icono anterior.Y si el direc- 


torio que quiere vi- 

y* 

deberá hacer otro do- 

Escritorio 

ble click más sobre el icono. 


2 La segunda posibilidad, 
igual de extendida que la 


primera, es hacer click sobre 
el botón HQñjcjo], después 
sobre I Programas | y 5 finalmen¬ 
te, sobre [Explorador de Windows] . 
Una vez que se haya inicia¬ 
do el programa, hará click 
sobre la I*ezl Windows! 

o lÉd Escritorio] , según lo que 
quiera visualizar. 

3 Pero existe una forma, en 
ocasiones igual o más rá¬ 
pida que las anteriores, de 
llegar al mismo resultado, 
aunque es bastante menos 
conocida.Veamos cual: 

4 Haga click sobre el bo¬ 
tón liiS 1^01 y, después, 
sobre [Ejecutar...! 

5 Verá que se abre esta 

ventana: •- 

La casilla que se encuen¬ 
tra en la misma puede estar 


vacía, o por el contrario, 
mostrar el último comando 
00 que escribió la vez ante¬ 
rior, por ejemplo, nanami 

6 Si en esta casilla escribe 
un punto (.) y pulsa la te¬ 
cla $ , verá que se abre una 
ventana que le muestra el 
contenido del directorio 


& C:\WINDOWS\Escritorio 


escribe dos puntos (..),mos¬ 
trará el contenido de 


C:\WINDOWS 


tres puntos (...),mostrará el 
contenido del directorio ra¬ 
íz. Pruebe pulsando las te¬ 
clas ■ y r ...verá que ésta 
es la combinación más rápi¬ 
da de las presentadas. 



ualuicws- cA 



6 Haga click en [Archivo! y 
seleccione la opción 
[Asociar...! Verá que aparece 
una ventana •- 


Tareas al iniciar Windows 


en la que se indica que los 
archivos “.cal” no están aso- 


Si es usted de los usuarios 
que utiliza el calendario, en 
Windows 3 -1. o el programa 
“Schedule +”, en Windows 
3.11, ¿porqué no aprovechar 
la posibilidad que le ofrece 
Windows para que este pro¬ 
grama se ejecute al iniciar el 
sistema operativo? Para con¬ 
seguirlo, deberemos realizar 
los siguientes pasos: 

1 A1 iniciar el programa 
“Calendario” o “Schedu¬ 
le +” por primera vez, se ha¬ 
brá creado un archivo con 
la extensión “.cal”. En el 
ejemplo, la agenda de nues¬ 
tro compañero Julio •- 


4 


Buscar: j 

r-.cal 

Comenzar desde: ! 

\C:\ Windows, 



9:00 
_:30 

10:00 
_:30 

11:00 
_:30 

12:00 
_:30 

13:00 
_:30 

14:00 
_:30 

15:00 

i2H 


M J V S 
12 3 4 

5 B 7 8 9 10 11 

12 13 14 15 10 17 18 

19 20 21 22 23 24 25 

26 27 28 29 30 


n 


|7:39 Jueves 16 de Septiembre de 1999 


8:00 - 8:30 


estarán guardadas en el ar¬ 
chivo “julio, cal”. 

2 Haga un doble click so¬ 
bre el icono: gj 

Administrador 
de archivos 


3 Vaya a la barra de me- 

nÚS y haga click en 
[Archivo! . Seleccione la op¬ 
ción |Buscar...|. 


En la ventana que se 
abre, verá dos casillas. 
Escriba en ellas lo si- 


Para pasar de una casilla a 
la otra, puede hacerlo me¬ 
diante un click en la casilla 
correspondiente o pulsando 
la tecla S. 

5 Después de un click so¬ 
bre el botón I Aceptar) , el 
Administrador de archivos 
le mostrará el resultado de 
la búsqueda. 

Si varios usuarios com¬ 
parten el ordenador, puede 
que aparezcan varios archi¬ 
vos con esta extensión. En 
nuestro ejemplo sólo apare¬ 
ce una, 
que ya es¬ 
tá marca¬ 
da: •- 


| [MIC: [WINDOWS 31] 

HiJ 

ES 



ciados. Esto significa que al 
hacer un doble click sobre 
estos archivos, no se abre 
ningún programa. Esto es lo 
que vamos a cambiar ahora. 

7 Para Windows 3.1: haga 
click sobre la Barra de 
desplazamiento vertical has¬ 
ta que en la ventana aparez¬ 
ca “calendar.exe” y haga 
click sobre él y siga con el 
paso . Para Windows 3.11: 

En 


haga click en [Examinar 
la siguiente ventana, 
haga click en la Ba¬ 
rra de desplaza¬ 
miento vertical has¬ 
ta que en la lista 
aparezca •- 


Asociar con: 


[Ninguno] 


Archivo de Fichero (cardfile. 
Archivo de texto [notepad.ex 
Configuración de Terminal (ti 
Documento Write [write.exe] 

Haga click sobre el archi¬ 
vo y pulse la tecla $ .Verá 
que en la ventana anterior, 
aparece el nombre del pro¬ 
grama en la casilla < 

Asociar con: 


1 


C:\WINDOWS\SCHDPLUS.EXE 


8 Haga click en [Aceptar| E n 
la siguiente ventana que 
aparece, haga click sobre M 

9 En la ventana del Admi¬ 
nistrador de archivos, ha¬ 
ga click sobre el botón [§, 
para hacer más pequeña la 
ventana, de forma que pue¬ 
da ver, al mismo tiempo, el 
archivo B c:\windows\julio.cai] y 

el icono •- 

Haga click sobre el 
archivo y, sin soltar 
el botón del ratón, 
arrástrelo hasta el 


i 


a ^ _ 

■: 0 


Inicio 


schdplus.exe 


sigview.exe 

Jsmartdrv.exe 


icono. Suelte el botón del ra¬ 
tón. Si ahora abre la ventana 
“Inicio”, verá que hay un 
nuevo icono en ella + 

Desde 
este mo¬ 
mento, ca¬ 
da vez que 
arranque Win¬ 
dows, se iniciará 
mostrando la 
agenda del usua¬ 
rio, con la fecha 
correspondiente. ► 



Nombre de archivo: 
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Trucos 


Procesadores de textos 


¿Qué es...? 


Barra de 
herramientas 

Las aplicaciones de 
Windows 95 o Windows 
98 suelen disponer de 
una Barra de herramien¬ 
tas. Gracias a este ele¬ 
mento, en lugar detener 
que buscar por los me- 
nús cada uno de los co¬ 
mandos que se quieren 
emplear, basta con efec¬ 
tuar una simple pulsa¬ 
ción de ratón sobre el 
icono correspondiente. 
En ciertos programas 
también se puede per¬ 
sonalizar el contenido 
de esta barra para que 
incluya las acciones 
más utilizadas. 

E Pestañas 

Windows emplea mu¬ 
chos símbolos gráficos 
relacionados con los ob¬ 
jetos que podemos en¬ 
contraren una oficina. 
Algunas ventanas tienen 
tantas opciones, que es¬ 
tán separadas en distin¬ 
tos apartados. Para se¬ 
leccionar el apartado 
buscado sólo hace falta 
pulsar con el ratón en 
los pequeños campos 
de la parte superior de 
la ventana. Estas fichas 
son parecidas a las pes¬ 
tañas de un archivador y 
separan los distintos 
contenidos de una for¬ 
ma bastante lógica. 

ED Menú de 
contexto 

Los menús de contexto 
se despliegan cuando 
hace click con el botón 
derecho del ratón sobre 
un icono, una ventana o 
cualquier otro elemento. 
El contenido de este me¬ 
nú depende de la situa¬ 
ción en la que se en¬ 
cuentre utilizando el 
elemento (contexto), y 
le muestra las funciones 
que puede utilizar con el 
elemento en cuestión. 

0 Tiradores 

Son marcas que rodean 
a las imágenes u objetos 
en la mayoría de los pro¬ 
gramas cuando éstas 
son seleccionadas. Me¬ 
diante su uso, podrá 
modificar la geometría 
de las imágenes, alte¬ 
rando sus dimensiones. 




W»T7»1 J 


Formatos repetitivos 

Haga click sobre f 


i 


7 Lleve el ratón hasta el lu¬ 
gar de la Barra de herra¬ 
mientas en el que quiera que 
aparezca el icono: < 


Muchas veces, después de 
haber terminado de escribir 
un texto, nos damos cuenta 
que falta algo para que ten¬ 
ga el aspecto que queríamos 
y decidimos darle formato. 
Nos ponemos a experimen¬ 
tar, resaltando el texto en ne¬ 
grita, en cursiva o subraya¬ 
do. Una vez que nos hemos 
decidido por uno o varios 
formatos, repetimos esta ac¬ 
ción varias veces. En textos 
largos, asignarle formatos a 
palabras o frases, puede ser 
una tarea pesada y monóto¬ 
na, pero existe una forma de 
simplificar y agilizar esta ta¬ 
rea.Veamos cuál: 

I En la Barra de herra¬ 
mientas 00, busque el 
icono: 


0 


Si lo encuentra, vaya al pa¬ 
so . Si no lo encuentra, va¬ 
ya al siguiente paso para ver 
cómo añadirlo a la Barra de 
herramientas. 

2 Haga click sobre 
| Herramientas] y seleccione, 
del menú que se despliega, 

la Opción | Personalizar..T] . 

3 Verá que Word abre una 
nueva ventana, con una 
serie de pestañas EE en la 
parte superior. 


| Barras de herramientas |(comandosj| Opciones || 

El contenido de la venta¬ 
na se modifica y muestra 
dos listas. 


4 


En la lista de la izquier¬ 
da, haga click sobre < 


Categorías: 

n 

Archivo 

Edición 

n 

Ver 


Insertar 

_ u 

1 Formato ) 


Herramientas 


Tabla 


Web 


Ventana y Ayuda 


Dibujo_ 

d 


Observará que el conteni¬ 
do de la lista derecha vuel¬ 
ve a cambiar. 


Haga click sobre •- 


Formato Herramientas 
Tí 


i m 


o 


ra 


lo"- 


y suelte el botón del ratón. 
Observará que en ella apa¬ 
rece el nuevo icono. 

8 Hag a click sobre el bo¬ 
tón I Cerrar | ? para cerrar la 
ventana Ahora 

que ya tenemos el icono, 
veamos cómo usar este 
comando para agilizar nues¬ 
tro trabajo. 

9 Marque el texto que ten¬ 
ga el formato que quiera 
copiar, por ejemplo:* 

[Veamos cómo copiar! 


10 


Haga click sobre el 
icono: M 


hasta que en la lista vea 
la opción ( 


Comandos: 


K Cursiva 

A 

S Subrayado 


0 Copiar formato ^ 

^ Color de fuente 

► 

& Resaltar 

► 

Cambiar mayúsculas y minúsculas 


Observará que el puntero 
del ratón cambia de forma: 




Seleccione el texto al 
que quiera aplicar el 
formato anterior, por ejem¬ 
plo, •- 


Como verá, a pesar de ha¬ 
ber seleccionado sólo una 
palabra, estamos aplicando 
el formato a una frase. In¬ 
cluso, si quiere, puede apli¬ 
car el formato a páginas en¬ 
teras. No es necesario que el 
origen del formato y el des¬ 
tino sean idénticos. En el 
momento que suelte el bo¬ 
tón del ratón, el texto mar¬ 
cado aparecerá con el for¬ 
mato seleccionado 

anteriormente: 

\Ahora vamos a aplicar el formato a esta frase] 

y el ratón volverá a tener su 
forma habitual. 

Para agilizar aún más 

este proceso, es decir, 
si quiere aplicar varias veces 
un formato determinado a 
distintas partes del texto sin 
tener que hacer click cada 
vez sobre el icono 


Comandos: 


6 


Haga click sobre la op¬ 
ción del paso anterior y, 
sin soltar el botón del ratón, 
desplácelo hacia la Barra de 
herramientas. 

Verá como el puntero del 
ratón cambia de forma •- 


J¡T Cursiva 
S Subrayado 

rpt 


Copiar formato 


^ Color de fuente 
Resaltar 




bastará con hacer un doble 
click sobre él. De esta forma, 
el comando de copiar for¬ 
matos permanecerá activo y 
copiará el formato elegido a 
cualquier parte del texto 
que usted marque, hasta que 
lo vuelva a desactivar. Para 


desactivar este comando, só¬ 
lo tiene que volver a hacer 
un click sobre el icono: 


0 


El puntero del ratón vol¬ 
verá a adoptar la forma a la 
que estamos acostumbrados. 


Incluir iconos al documento 


¿Le gustaría incluir los ico¬ 
nos de la Barra de herra¬ 
mientas en sus trucos, de 
forma similar a como lo ha¬ 
cemos nosotros con las cap¬ 
turas de pantalla? Pues Word 
le ofrece una forma sencilla 
de hacerlo, sin necesidad de 
usar programas externos. 
Veamos cómo se hace: 

I Haga click, con el botón 
derecho del ratón, sobre 
cualquier parte de la barra 
de herramientas. Del menú 
de contexto fflquese abre, 
seleccione | Personalizar^ . 

2 Word le mostrará esta 
ventana: •- 


bre el icono que quiera in¬ 
cluir en el documento, por 
ejemplo: 


Del menú de contexto, se¬ 
leccione la opción* 


Nombre: Hiper&vínculo.. 


Restablecer 
Eliminar 


(copiar imagen del botón) 

Pegar imagen del botón 
Restablecer imagen del botón 


3 

el 1 

4 


Como ya no necesita la 
ventana, haga click sobre 
el botón ferrar | . 

Coloque el puntero del 
ratón en el lugar del do- 


Ignórela. Haga click, con el 
botón derecho del ratón so- 


Barras de herramientas Comandos | Opciones | 


cumento en el que quiera in¬ 
sertar el icono. Haga click, 
con el botón derecho del ra¬ 
tón, y seleccione la opción < 


irtar 

niar 


puntero del ratón sobre uno 
de ellos, hasta que adopte es¬ 
ta forma: 



6 


(fe Pegar^ 


A Fuente... 

=TT Fárrafo... 

Ya tiene el icono como 
gráfico en su documento: 


Tí 

% 

i 


5 Si le parece demasiado 
pequeño, haga click so¬ 
bre el icono. Verá que a su 
alrededor aparece un mar¬ 
co, con unos tiradores E0 
en las esquinas. Mueva el 


Haga click con el botón 
izquierdo del ratón y, sin 
soltarlo, desplácelo.Verá que 
se va dibujando un cuadra¬ 
do como este: 



Cuando suelte el botón del 
ratón, el icono tendrá el ta¬ 
maño que le haya definido: 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Trucos 


Hojas de cálculo 


¿Qué es...? 


E Hoja 
de gráfico 

Hoja de un libro que 
contiene únicamente un 
gráfico. Las hojas de 
gráfico están vinculadas 
a los datos de la hoja de 
cálculo y se actualizarán 
cuando cambien los da¬ 
tos de ésta. 

EQ Gráfico 
incrustado 

Objeto gráfico situado 
en una hoja de cálculo y 
que se guarda con ella 
cuando se guarda el li¬ 
bro. Los gráficos in¬ 
crustados están vincula¬ 
dos a los datos de la 
hoja de cálculo y se ac¬ 
tualizarán cuando cam¬ 
bien los datos de ésta. 

EE Marcador 
de datos 

Barra, área, punto, sec¬ 
tor u otro símbolo de un 
gráfico que representa 
un único punto de datos 
o valor procedente de 
una celda de la hoja de 
cálculo. Varios marcado¬ 
res de datos relaciona¬ 
dos en un gráfico consti¬ 
tuyen una serie de datos. 

EE Sugerencia 

Las sugerencias mues¬ 
tran información acerca 
de los diferentes ele¬ 
mentos presentes en la 
pantalla. Hay distintas 
formas de conseguir 
que Excel muestre estas 
sugerencias. Para ver 
una sugerencia sobre 
una opción que se en¬ 
cuentre en un cuadro de 
diálogo, hagaclicken el 
icono 


que se encuentra en la 
esquina superior dere¬ 
cha del cuadro. Si quie¬ 
re ver una sugerencia 
acerca de un menú, un 
comando, un icono de la 
Barra de herramientas o 
una zona de la ventana, 
hagaclicken el icono 

¿Qué es esto? | 

y, a continuación, haga 
click sobre elemento co¬ 
rrespondiente. En oca¬ 
siones, si deja el puntero 
del ratón sobre un ico¬ 
no, la sugerencia apare¬ 
ce automáticamente 


Insertar filas L 


Previsión Ventas 


Gráficos más dinámicos 


¿Ha trabajado usted algu¬ 
na vez con gráficos para ilus¬ 
trar sus tablas? Seguramen¬ 
te sí. Pero, cuando quiere 
ajustar los datos de una pre¬ 
visión, ¿cómo lo hace? Pro¬ 
bablemente ajustando los va¬ 
lores de las celdas 
correspondientes hasta que 
el gráfico muestre la pro¬ 
gresión que desea. Sin em¬ 
bargo, Excel le permite ha¬ 
cer esto mismo modificando 
directamente los datos en el 
gráfico. Además, se encarga 
de actualizarlos de forma au¬ 
tomática en la tabla. Veamos 
cómo se hace: 

1 Creamos una tabla que 
nos sirva de base para el 
gráfico, por ejemplo • 


Catee oria: 
| Gene ral 


Número 


I Moneda 


3 


4: 



• Previsión Veirtas 


Enero 

Febrero 

Marzo 

Abfil 

Mayo 

Producto 1 

2 

5 

5 

8 

4 

Producto 2 

5 

7 

9 

9 

9 

Producto 3 

4 

5 

1 

9 

8 

Producto 4 

6 

8 

4 

2 

1 

Producto 5 

3 

4 

1 

5 

5 

Producto 6 

6 

9 

2 

11 

10 


La forma más sencilla de 
crearla es esta: marque una 
celda y escriba en ella 
II Enero (h . Coloque el punte¬ 
ro del ratón sobre el tirador 
que se encuentra en la es¬ 
quina inferior derecha de la 
celda, f 

Haga click con el botón 
izquierdo y, sin soltarlo, des¬ 
plácelo hacia la derecha cua¬ 
tro celdas. Cuando suelte el 
botón del ratón, verá que Ex¬ 
cel rellena las celdas co¬ 
rrespondientes. •- 
¡ Enero 

Esta misma acción la rea¬ 
lizamos para crear la fila en 
la que aparecen los pro¬ 
ductos. Después rellene el 
resto de las celdas con da¬ 
tos numéricos hasta com¬ 
pletar la tabla. 

2 Marque el área que con¬ 
tiene los datos numéri¬ 
cos. Haga click, con el botón 
derecho del ratón y selec¬ 
cione, del menú de contex¬ 
to que aparece, la opción 
iBÜmato de celdasT7| . 

3 En la ventana que se 
abre, haga click sobre la 
pestaña. •- 


En la lista que se presenta 
en la parte izquierda de la 
ventana, haga click sobre la 
opción f _ 


En la casilla que se en¬ 
cuentra a la derecha, debe 
aparecer este valor: 

| Posiciones decimales: 1° 


Haga click sobre el bo¬ 
tón | Aceptar! . Ya tenemos 
la tabla como la necesita¬ 
mos. Márquela entera. Aho¬ 
ra tenemos que crear el grá¬ 
fico correspondiente. Para 
hacerlo tenemos dos opcio¬ 


nes. Si quiere incluir una ho¬ 
ja de gráfico EE, pulse la 
tecla EH Excel insertará en 
una nueva hoja un gráfico 
con el formato que esté pre¬ 
definido. Si quiere incluir un 
gráfico incrustado iB,haga 
click sobre el icono 


y siga los pasos que le indi¬ 
que el Asistente. 

5 En el primer paso del 
Asistente, seleccione el 
tipo: Lff Líneas!, 

En el siguiente paso, com¬ 
pruebe que esté seleccio¬ 
nada la opción : 

iSeries en: í* jFiíasII 


Después de esto, ya puede 
hacer click sobre | Terminar! . 
Excel insertará el gráfico en 
la página •- 


Mayo i) 


— rmuuww.il 

1 Producto 2] 

5 7 9 9 91) 

Producto 3 

1 4 

5 

1 

9 

8 

Producto 4 

6 

8 

4 

2 

1 


Producto 5 

3 

4 

1 

5 

5 


Producto 6 

6 

9 

2 

11 

10 




tero del ratón. 


Además, en la tabla apare¬ 
cen marcadas las filas de re¬ 
ferencia de los datos. 




6 Mueva el puntero del ra¬ 
tón sobre el marcador 
de datos El que quiera mo¬ 
dificar y haga click sobre él. 
Verá que éste cambia de co¬ 
lor, a la vez que aparece una 
sugerencia IB junto alpun- 


Formato de celdas 


L( Número)] Alineación | Fuente || 

Iputer n°26 


7 Si vuelve a hacer click so¬ 
bre el marcador, verá que 
el puntero del ratón cambia 
de forma •-n 


realicemos en el gráfico se 
puede hacer incluso cuan¬ 
do en la hoja correspon¬ 
diente se encuentren fór¬ 
mulas que hagan referencia 
a otras celdas de la tabla. 

En este caso, al modificar 
un valor, Excel mostrará es¬ 
ta ventana •- 



Mantenga pulsado el bo¬ 
tón del ratón y desplácelo. 
Verá como el marcador cam¬ 
bia de posición, a la vez que 
aparece una línea de puntos 
y un nuevo valor •- 1 



Definir la celda: 

|fio 

— i* 

con el valor: 

F" 


gara cambiar la celda: 

F~ 

-3 

| Aceptar | 

Cancelar | 



8 Cuando deje de pulsar el 
botón del ratón, Excel 
modificará automáticamen¬ 
te el contenido de la celda 
correspondiente < 


Previsión Ven 



Marzo 


5 


5 

7 

CTÍJ 

5 

i 


9 Esta forma de adaptar 
los valores en función 
de las modificaciones que 


en la que nos pide que le di¬ 
gamos la celda de referen¬ 
cia. Sólo tendremos que ha¬ 
cer click en la celda 
correspondiente para que 
ésta aparezca en la casilla, 
por ejemplo: 


4 

TpF 

—si 

9 

^1 

Til 

Buscar objetivo 

Definir la celda: 

Bfio 

SÍ 

con el valor: 



E>ara cambiar la celda: 

|$F$9| 

—s 

| Aceptar | 

Cancelar | 


u 
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Al hacer click sobre el bo¬ 
tón I Aceptar | , Excel actualiza¬ 
rá el valor de ambas celdas. 
Nota: el último paso que 
hemos explicado 
sólo funcionará si 
en su tabla contie¬ 
ne fórmulas. 

De esta forma 
podremos actuali¬ 
zar los valores de 
nuestras tablas 
aprovechando la 
información gráfi¬ 
ca que tenemos. ► 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Trucos 


Organizadores 


EE3 Barra de 
Outlook 

Esta barra es caracterís¬ 
tica del Outlook 98. Se 
trata de una barra verti¬ 
cal que aparece en la 
parte izquierda de la 
ventana principal del 
programas, con una se¬ 
rie de iconos. Estos ico¬ 
nos permiten al usuario 
acceder deforma rápida 
a cada una de las partes 
que integran este pro¬ 
grama: el servicio de co¬ 
rreo electrónico, el dia¬ 
rio, la agenda de 
contactos, las notas, las 
tareas y el calendario. 
También le permite ver 
el contenido de distintas 
carpetas, así como de 
su disco duro, si usted 
la configura a tal efecto. 
En Outlook Express esta 
barra no está disponible 
en la forma en laque lo 
está en Outlook 98. 

DO Campos 

En una base de datos un 
campo es cada uno de 
los espacios destinados 
a contener los datos de 
una ficha. Por ejemplo, 
si creamos una base de 
datos de películas, un 
campo podría ser “Títu¬ 
lo”, otro “Director”, etc. 
Aunque Outlook 98 es 
un programa organiza¬ 
dor de tareas y gestor 
de correo, internamente 
gestiona los datos como 
si fuese una base de da¬ 
tos. Concretamente, los 
contactos que usted in¬ 
troduce, se guardan en 
tablas iguales a las de 
un programa de base de 
datos como Access. Pe¬ 
ro no sólo a estos espa¬ 
cios se les denomina 
campos. En otros pro¬ 
gramas, como por ejem¬ 
plo el procesador de 
textos Word cuando tra¬ 
bajamos con un formu¬ 
lario, a cada una de las 
zonas marcadas para 
que contengan datos de 
un tipo concreto tam¬ 
bién se les denomina 
campo. Esto se debe a 
que la información que 
en ellos se introcuce 
también se puede guar¬ 
daren tablas, con lo que 
adquieren una estructu¬ 
ra parecida a la de una 
base de datos. 





Personalizar sus tarjetas de visita 


El gestor de correo Outlook 
98 muestra, normalmente, 
los contactos que ha intro¬ 
ducido, en forma de peque¬ 
ñas tarjetas de visita: 


Angeles Prueba Uno 


Prueba, 1 
11111 Localidad 
España 

Trabajo: +34 999 999 999 

Correo electrónico 1: angelilla@isp. es 


Ernesto Segunda Prueba 


Otra Prueba, 2 


2 Haga click, con el botón 
derecho del ratón, en 
cualquier área libre de la 
ventana. Seleccione del me¬ 
nú de contexto la opción 

iü Nuevo contacto 


(Mostrar campos., 

Ordenar... 

Filtro... 

Más opciones... 


Mostrar campos vacíos 
Ajuste perfecto 


I 


OOOOO Ciudad 
España 

Trabajo: +34 999 888 777 

Correo electrónico 1: Ernie@pop3. es 

Francisco Otraprueba Mas 

Una prueba mas, 3 
98765 Municipio 
España 

Trabajo: +34 999 123 456 

Correo electrónico 1: paco@servidor.es 

Sin embargo, estas tarjetas 
no muestran siempre la in¬ 
formación que nosotros de¬ 
seamos ver. Con los siguien¬ 
tes pasos podrá personalizar 
estas tarjetas: 


Haga click, en 


la Barra de 

sri 

Outlook EH, so¬ 


bre el icono •- 



para que el programa mues¬ 
tre la lista de contactos 


3 En la siguiente ventana 
verá dos listas. En la lista 
de la izquierda verá todos 
los campos 10 que pueden 
aparecer en las tarjetas, pe¬ 
ro que no están activas •- 

En la de la derecha, la in¬ 
formación que aparece • 
Haga click, en la lista de la 
izquierda, sobre el campo 
que quiera que aparezca a 
partir de ahora en las tar¬ 
jetas, como por ejemplo, 
lOrganizaciónl . Para que este 
campo aparezca en la lista, 


haga click sobre •- 

y seleccione la opción l 

f , 

Seleccionar campos disponibles en: 


¡Todos los campos de contacto) ( T |] 


4 


Después de un click so¬ 
bre el botón | Agregar->| . 
verá que el campo seleccio¬ 
nado desaparece de la lista 
de la izquierda y aparece al 
final de la de la derecha i 
Correo electrónico 1 
Correo electrónico 2 
Correo electrónico 3 


5 Repita los pasos y 
tantas veces como cam¬ 
pos quiera agregar. 


6 Asimismo, puede ocurrir 
que quiera "deshacerse" 
de alguno de los campos 
porque no los necesita. 

En este caso, haga click so¬ 
bre el campo correspon¬ 
diente en la lista de la dere¬ 
cha, como por ejemplo 
[Teléfono del automóvil! , y haga 
click sobre el botón 
|<- Quitar) , 


Repita este paso por cada 
uno de los campos que no 
quiera que aparezcan. 


7 Con un click sobre el bo¬ 
tón [Aceptar | , cierra la ven¬ 
tana activa. En las tarjetas de 
visita aparecerán ahora los 
campos seleccionados, pero 
sólo si en los contactos co- 
rrespondientes hay datos • 


Contactos„ 


Angeles Prueba Uno 


Prueba, 1 
11111 Localidad 
España 

Trabajo: +34 999 999 999 

Correo electrónico 1: angelilla@isp.es 


(Organización: 


Sociedad Anónima S.A.1 


Ernesto Segunda Prueba 

Otra Prueba, 2 
OOOOO Ciudad 
España 

Trabajo: +34 999 888 777 

Correo electrónico 1: Ernie@pop3.es 
(Organización: Sociedad Limitada 5.L> 


Francisco Otraprueba Mas 


Una prueba mas, 3 
98765 Municipio 
España 

Trabajo: +34 999 123 456 

Correo electrónico 1: paco@servidor.es 


^Organjzación^^^^^^ocieda^oopei^tiv^ 



Reorganizar las tarjetas 


Si ha seguido los pasos del 
ejemplo anterior, ahora ten¬ 
drá sus tarjetas de visita bien 
estructuradas, con toda la in¬ 
formación que necesita en 
ellas, pero, algo falta ¿ver¬ 
dad? Exacto, ordenarlas de 
modo práctico. Sobre todo 
si usamos las tarjetas de vi¬ 
sita para organizar a la gen¬ 
te que conocemos en una 
empresa. En estos casos, se¬ 
ría más lógico organizar las 
tarjetas por empresas, de for¬ 
ma que las personas que 
pertenezcan a una misma 
empresa aparezcan juntas. 

Veamos cómo se hace: 


i 


En el caso de que no haya 
realizado el ejemplo an¬ 
terior, hágalo, para que apa¬ 
rezca el campo "Organiza¬ 
ción" en las tarjetas de visita. 


2 Haga click, con el botón 
derecho del ratón, en 
cualquier área libre de la 
ventana. Seleccione del me¬ 
nú de contexto la opción •- 


3 En la siguiente ven¬ 
tana que se abre, ha¬ 
ga click sobre el botón# 

4 




| Aid»™ ™w: Mwc a rifi 
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Aparecerá una ven¬ 
tana, que ya conoce 
del ejemplo anterior. 

En la lista de la derecha, 
haga click sobre el campo 


frwwHq jyjtjTmfrUtk,.-1 Funin defridav w H uhí»r) íti la 


Correo electrónico 1 
Correo electrónico 2 
Correo electrónico 3 


y, a continuación, haga click, 
las veces que sea necesario, 
sobre el botón I Subir | . hasta 
que el campo aparezca en 
primer lugar en la lista. 

5 Cierre la ventana, me¬ 
diante un click sobre el 
botón I Aceptar! . A continua- 

m Nuevo contacto 


Mostrar campos.. 

Ordenar... 

Filtro... 

Más opciones... 


Mostrar campos vacíos 
Ajuste perfecto 


-(Personalizar la vista actual.. 
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J 


ticamente, por el nombre de 
la persona de contacto. 


8 


ción, debe ha¬ 
cer click so¬ 
bre el botón 
[Ordenar .711 . 


Con un click sobre el bo¬ 
tón I Aceptar | . cierra la 
ventana. Puede que le apa¬ 
rezca el siguiente aviso: • 
En este caso, haga click 


El campo "Nombre completo" que desea utilizar como criterio para ordenar los 
elementos no aparece en la vista. ¿Desea mostrarlo ahora? 


J 


J 


J 


En la siguiente ventana 
haga click sobre f 

¡nar ftlfimftnhns ñor l • 


y seleccione de la lista el 
campo lOrganizaciónl . En el 
caso de que no vea el cam¬ 
po en la lista, haga click so¬ 
bre @, hasta que aparezca. 

En la siguiente casilla, ha¬ 


ga click sobre •- 


Luego por 


|(ninguno) 

Q 


y seleccione de la lista el 
campo [Nombre completo! . 

De esta forma, Outlook or¬ 
denará todas las tarjetas de 
una misma empresa, alfabé- 


sobre el botón E. 

9 Un último click sobre el 

botón I Aceptar | y tendrá 
todas sus tarjetas de visita 
ordenadas como quería: 



Correo ete<t'onco L: 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 
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Recursos gratis en Internet 



SUMARIO 
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gratuitos en Internet 62 

Direcciones web sobre 
recursos gratuitos 63 


Gratis es una especie de palabra mágica que en ocasiones desata locuras. 

A todos nos gusta disfrutar de las cosas sin tener que pagarlas aprovechando 
cualquier ocasión para obtener muestras o acceder a servicios en pruebas. 
Para los aficionados a las cosas gratis, Internet puede ser la clave. 


E n Internet existen mu¬ 
chas cosas gratis. Ade¬ 
más de las ofertas de 
acceso gratuito a la propia 
red que se han puesto de 
moda últimamente, encon¬ 
tramos otros servicios sin 
costo, como la posibilidad 
de conseguir una dirección 
de correo electrónico, es¬ 
pacio para nuestra página 
web y muchas otras cosas 
relacionadas con la red. Sin 
embargo, en Internet es po¬ 
sible conseguir otro tipo de 
cosas de forma gratuita. En 
la red hay muchas empresas 
y particulares que quieren 
dar a conocer sus servicios 
o sus productos y que cre¬ 
en en este poderoso medio 


de comunicación para con¬ 
seguirlo. Pero en ocasiones 
una página web atractiva no 
es suficiente para atraer a 
los posibles clientes y sus 
responsables se deciden a 
regalar cosas. 

Programas gratis para 
nuestro ordenador 

El caso más popular de 
promoción de productos 
mediante regalos es el de los 
programas de ordenador. 
Muchas empresas de soft¬ 
ware ofrecen parte de sus 
programas de forma gratui¬ 
ta, ya sea por un tiempo li¬ 
mitado o para siempre. Me¬ 
diante este método, los 


clientes prueban el pro¬ 
ducto y, si les convence, lo 
compran. Es lo que se de¬ 
nomina una licencia Share¬ 
ware, en el caso de que se 
ofrezca a prueba un pro¬ 
grama, y freeware, en el ca¬ 
so de que el programa se re¬ 
gale. No hemos querido 
incorporar a este test este 
tipo de páginas web ya que 
merecen un articulo aparte. 
Como esta forma de hacer 
negocio parece que funcio¬ 
na, otras empresas y parti¬ 
culares se están uniendo a 
este tipo de ofertas. En el 
test que hemos realizado, 
hemos buscado páginas 
web que ofrezcan algún ti¬ 
po de producto o servicio 

Iputer n°26 


gratuito o en pruebas.Tam¬ 
bién hemos reunido una se¬ 
rie de páginas que recogen 
enlaces a páginas web que 
lo hagan. Después de una 
amplia exploración, hemos 
podido comprobar que las 
empresas e instituciones es¬ 


pañolas no parecen con¬ 
vencerse de la utilidad de 
este tipo de iniciativas. 

Así como en las páginas 
web de Estados Unidos he¬ 
mos podido encontrar nu¬ 
merosas ofertas de muestras 
y productos gratis de todo 
tipo, en España no existen 
aún demasiadas páginas con 
estas ofertas. No hay más 
que echar un vistazo a las 
páginas web con listas de re¬ 
cursos gratuitos que hemos 
recogido en el artículo. 

En España existen 
pocos recursos gratis 

En las páginas españolas, 
se reúnen principalmente 
direcciones de páginas que 
ofrecen utilidades para las 
páginas web como gráficos, 
contadores, intercambio de 
publicidad y otras utilida¬ 
des. Sin embargo, en las 
americanas podemos acce¬ 
der a muchos tipos de pro¬ 
mociones que muchas ve¬ 
ces no están relacionadas 
con servicios o utilidades 
para Internet como mues¬ 
tras gratis de productos. Sin 
embargo, algunas veces po¬ 
dremos conseguir produc¬ 
tos o catálogos gratis en las 
promociones americanas. 
Algunos buscadores, clasi¬ 
fican estas ofertas en una 
sección llamada "Interna¬ 
cional". En la página web 
que aparece en el test bajo 
el nombre de "Gratis" po¬ 
demos encontrar una lista 
de este tipo de oportunida¬ 
des. A pesar de todo, entre 
las páginas que hemos ana¬ 
lizado encontramos algunos 
servicios muy útiles como 
el del traductor de páginas 
web o el gabinete que ofre¬ 
ce asesoramiento gratuito. 


U Así califica Computer Hoy 


Computer Hoy califica en 
este artículo la calidad de las 
páginas que aparecen en la 
red Internet sobre temas 
concretos. La nota de cali¬ 
dad se refiere a los conteni¬ 
dos y a su actualización. 


Los colores (■= bien, 
regular, ■ = mal) sirven de 
referencia para la calidad. 

En la parte inferior encontra¬ 
remos la dirección de la pá¬ 
gina web a la que se hace 
referencia. 


62 

























1-Puesto 


MP3.com 



E l formato MP3 permite descargar de 
cualquier página de Internet cancio¬ 
nes con una calidad de sonido cercana a 
la del CD. En MP3.com se nos ofrece la 
posibilidad de descargar ficheros de 
música de este tipo que algunos gru¬ 
pos y artistas ponen a disposición de 


En MP3.com tenemos acceso 
a una extensa lista de artis¬ 
tas y bandas que ofrecen can¬ 
ciones gratis por Internet. 

los internautas para que puedan 
escucharlos en su ordenador sin 
tener que pagar. De esta forma los 
artistas famosos pueden hacer 
publicidad de nuevos álbumes, y 
los que aún no han logrado el éxi¬ 
to tienen la oportunidad de darse a co¬ 
nocer gracias a MP3.com. Y se trata de 
una posibilidad estupenda, ya que esta 
página recibe nada menos que unas 
200.000 visitas diarias. 


Calidad: 


Notable 


Dirección online: www.mp3.com 


3~ Puesto 


Internet por el morro 


, INTERNET U 

por el marro 
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D entro de las páginas dedicadas a 
recopilar recursos gratuitos, la de 
Internet por el morro es una de las 
que más nos ha llamado la atención. 
Dejando a un lado su explícito nom¬ 
bre, hemos comprobado que tanto 
sus contenidos como la forma de ac- 


Gracias al peculiar diseño 
de esta página web, pode¬ 
mos acceder rápidamente a 
sus secciones. 

ceder a ellos son bastante satis¬ 
factorios. Nos ha gustado la va¬ 
riedad de recursos disponibles, 
que no se limitan a lo estricta¬ 
mente relacionado con la crea¬ 
ción de páginas web, y el siste¬ 
ma de menús, que facilita mucho la 
búsqueda de la información. De cada 
enlace se especifica la calificación al¬ 
canzada según los responsables de 
Por el morro, y el idioma. 


Calidad: 


Bien 


j 


Dirección online: www.areas.net/porelmorro 


i- 5“ Puesto 


Free web cards 



Siempre hay una excusa pa¬ 
ra mandar una postal digital 
a nuestros amigos a través 
de Internet. 

ne que acceder a su vez a la pá¬ 
gina web para ver lo que le han 
enviado. En esta página web, se 
recojen distintos enlaces a 
otras páginas que ofrecen la 


L as postales digitales son un recur¬ 
so gratuito muy de moda entre los 
internautas. Las ventajas sobre las 
postales tradicionales son muchas, 
una de ellas: el que sean totalmente 
gratuitas. Estas postales son fáciles 
de enviar y se reciben a las pocas ho¬ 
ras. Eso sí, el que recibe la postal tie- 

Dirección online: www.free-web-cards.com 


posibilidad de enviar postales a tra¬ 
vés de Internet. Los enlaces se en¬ 
cuentran clasificados según los 
acontecimientos que se quieran feli¬ 
citar con la tarjeta y se puntúan se¬ 
gún su calidad. 


Calidad: 


Bien 


j 
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Online 


2° Puesto 


The Freesite 



A pesar de que la información que 
ofrece esta página está en inglés, 
tanto su diseño como la cantidad de re¬ 
cursos actualizados que recoge con¬ 
vierten a esta web en uno de los puntos 
de referencia en nuestra búsqueda de 
recursos gratis en Internet. En la página 
Dirección online: 


Acceder a las secciones de 
Freesite es muy sencillo, 
gracias a la presentación de 
la página principal. 

de acceso tenemos a nuestra dis¬ 
posición los iconos que permiten 
acceder a las secciones. La mayor 
parte de las páginas recogidas en 
The Freesite están relacionadas 
con recursos gratuitos para el di¬ 
seño de páginas web, pero también 
ofrece otras secciones como la de 
muestras gratis. En el comentario que 
acompañan a los enlaces, se especifica 
si la oferta es válida en todos los países. 


Calidad: 
www.thefreesite.com 


Notable 


4 a Puesto 


esGratis 



E l crecimiento del número de recur¬ 
sos dentro de Internet hace indis¬ 
pensable la presencia en la red de 
buscadores de todo tipo. En el caso 
de esGratis, podemos buscar pági¬ 
nas web que ofrezcan recursos gra¬ 
tuitos dentro de Internet. El diseño 


Los responsables de esGratis 
ofrecen un buscador para en¬ 
contrar el recurso que necesi¬ 
temos en su base de datos. 

de la página recuerda a la de 
buscadores temáticos como 
Yahoo, y su funcionamiento es 
muy similar. Podemos acceder 
a los recursos por secciones o 
localizar aquellos que conten¬ 
gan una palabra clave. Algunas de 
las páginas web contenidas en la 
base de datos de esGratis, han sido 
analizadas y valoradas para saber la 
calidad de las mismas. 


Calidad: 


Bien 


j 


Dirección online: www.esgratis.net 


6 a Puesto 


Cataloglink 



M uchas empresas ofrecen sus ca¬ 
tálogos para que podamos reci¬ 
birlos en casa de forma gratuita. En 
algunos casos nosotros mismos he¬ 
mos solicitado recibirlos, mientras 
que en otros, nuestro buzón recibe 
publicaciones que no hemos solici¬ 
tado. Si nos gusta recibir catálogos 

Dirección online: www.cataloglink.com 


Cataloglink puede configurar¬ 
se para que muestre los catá¬ 
logos que podemos recibir en 
nuestro país. 

de forma gratuita, Cataloglink 
es nuestra página ideal. En ella 
se encuentran enlaces a una 
gran cantidad de empresas que 
envían de forma gratuita sus 
catálogos a posibles clientes. Pode¬ 
mos buscar catálogos por temas, 
utilizar una herramienta de búsqueda 
y hasta especificar nuestro país de 
origen, para consultar aquellos catá¬ 
logos que podemos recibir. 


Calidad: 


Bien 


j 
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Net2phone 



L lamar por teléfono a través de Inter¬ 
net es una posibilidad que abren 
servicios como el que ofrece Net2pho- 
ne. Gracias a un programa especial, 
podremos utilizar un micrófono y unos 
altavoces conectados a nuestra tarjeta 
de sonido para hablar con cualquier 


Net2phone ofrece una página 
de información en español 
para los usuarios que quieran 
informarse sobre el servicio. 

persona en cualquier teléfono del 
mundo. Una de las posibilidades 
que ofrece el servicio es la de ha¬ 
blar sin tener que gastar dinero 
con un teléfono gratuito de Esta¬ 
dos Unidos. A las llamadas que 
queramos realizar con teléfonos nor¬ 
males de todo el mundo se les aplica 
una tarifa establecida por Net2phone. 
El servicio es fácil de instalar y ofrece 
una ayuda en español. 


Calidad: 


Bien 


j 


Dirección online: www.net2phone.com/spanish 


8 a Puesto 


Fargas economistas y asesores 



L os problemas legales y laborales, 
pueden llegar a ser un dolor de ca¬ 
beza. En ocasiones no necesitamos 
un asesoramiento legal completo, 
sino la respuesta a una simple pre¬ 
gunta. Si no conocemos a ningún 
abogado es posible que ésta quede sin 


Esta empresa de asesores, 
ofrece una serie de servi¬ 
cios gratuitos a través de su 
página en Internet. 

contestar. Sin embargo, la em¬ 
presa Fargas economistas y ase¬ 
sores, ofrece en su página web la 
posibilidad de efectuar breves 
consultas dentro del campo la¬ 
boral, fiscal o legal. Además de 
otros servicios, esta empresa también 
ofrece la posibilidad a empresas o 
profesionales del ramo de realizar su 
página web y la incorporación en una 
red de páginas dedicadas al tema. 


Calidad: 


Bien 


j 


Dirección online: www.fargas.com/overview.htm 


9 a Puesto - 

Worldwide bands 




E n Worldwide Bands, encontramos 
otro valioso recurso para obtener 
música de calidad sin pagar nada. En 
ella se recoge el trabajo de grupos de 
música de todo el mundo que quieren 
darse a conocer a través de Internet. 
La lista de bandas se encuentra clasi- 


Esta página web es un buen 
trampolín para las bandas 
que están empezando y quie¬ 
ren darse a conocer. 

ficada por géneros y por países. 
También existe una lista de las 
últimas bandas que se han 
apuntado a la lista. Cada grupo 
dispone de unas líneas para 
describir su estilo de música y 
un enlace a su página web. Muchas 
de estas páginas ofrecen canciones 
gratis. Las bandas que ofrecen can¬ 
ciones en formato MP3 se recogen 
en una lista. 

Calidad: Bien | 


P agar menos impuestos, reclamar al 
Ministerio y otros líos con Hacienda 
no son un asuntos a tomar a la ligera. 
Para que estemos convenientemente 
asesorados, en esta página web pode¬ 
mos acceder a información fiscal de 
forma gratuita. Por un lado podemos 


Dentro de la página web del 
diario El País, hemos encon¬ 
trado la posibilidad de acce¬ 
der a este servicio gratuito. 

disfrutar de forma temporal del 
servicio de Superlínea tributaria. 
Por otro, tendremos a nuestra dis¬ 
posición a un experto en asuntos 
fiscales para realizar consultas. En 
la página web se recogen las con¬ 
sultas realizadas para que puedan ser 
leídas por otros usuarios en situaciones 
similares. La ayuda al contribuyente se 
completa con una relación de los for¬ 
mularios usados más frecuentemente. 

Calidad: Bien | 


Dirección online: www.worldwidebands.com 


Dirección online: www1.elpais.es/lineatributaria/default.asp 


11-Puesto - 

Todo gratis y en español 



r 12 a Puesto 


Superwin 



O tra página web en español que re¬ 
úne páginas con recursos gratui¬ 
tos y en español. Como hemos co¬ 
mentado en la introducción, la tarea 
no es fácil ya que los recursos gratui¬ 
tos en español no abundan en Inter¬ 
net, pero los esforzados responsables 
de esta página han conseguido reunir 


Aunque algunas de las seccio¬ 
nes no se encuentran todavía 
disponibles, TGE es un recur¬ 
so muy útil. 

una buena colección de enlaces. 
Éstos están clasificados según 
la categoría a la que pertenez¬ 
can. Así podemos encontrar 
apartados dedicados a los bus¬ 
cadores, las cuentas de correo gratui¬ 
tas, todo tipo de documentación en 
formato electrónico y recursos para el 
diseño de web. Más adelante parece 
que estarán a disposición de los inter¬ 
nautas otras secciones. 

Calidad: Bien | 


S i conseguir muestras o servicios 
gratis es interesante, ganar im¬ 
portantes premios puede serlo mu¬ 
cho más. Este peculiar buscador lla¬ 
mado SuperWin, permite acceder a 
premios y concursos disponibles en 
la red Internet para ganar todo tipo 
de recompensas. Superwin está dis- 


Esta sencilla página de en¬ 
trada da paso a un curioso 
servicio dentro de Internet: 
un buscador de concursos. 

ponible en distintos idiomas, 
entre ellos el español, y nos 
permite buscar concursos se¬ 
gún el premio que ofrezcan. Al 
acceder a estas promociones 
hay que ir con cuidado porque algu¬ 
nos concursos exigen una serie de 
requisitos, en ciertos casos, incluso 
un desembolso económico. Sin em¬ 
bargo, en otras ocasiones la partici¬ 
pación es totalmente libre. 

Calidad: Bien | 


Dirección online: www.todo-gratis.com 


Dirección online: www.superwin.net/E/search.html 
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Traductor Gratuito 


- 14° Puesto - 

El sitio de M@ilsoft 



C omo sabemos, la mayoría de los re¬ 
cursos que podemos encontrar en 
Internet están en inglés. Si no conoce¬ 
mos este idioma, el servicio que ofrece 
esta página puede resultarnos de mu¬ 
cha utilidad. En ella, se ofrece un servi¬ 
cio de traducción automática de pági- 


Gracias a este servicio gra¬ 
tuito, podremos navegar por 
Internet sin necesidad de 
saber inglés. 

ñas de web del inglés al español 
totalmente gratuito. Para que el 
servicio funcione, es necesario 
seguir unos sencillos pasos des¬ 
critos en la propia página. La tra- 
— ducción se produce de forma rápi¬ 
da y, a pesar de algunos fallos como no 
representar la “ñ” ni los acentos, es 
bastante fiable. No requiere instalación 
de programas adicionales, sólo modifi¬ 
car la configuración del navegador. 

Calidad: Bien | 





D entro de los recursos gratuitos que 
existen Internet, hay muchos cur¬ 
sos o tutoriales sobre los temas más 
diversos. En el caso de esta página 
web, recibiremos cursos y manuales 
sobre temas relacionados con la infor¬ 
mática e Internet directamente en 


^ Gracias a este servicio, po¬ 
dremos recibir manuales y 
cursos sobre temas diversos 
por correo electrónico. 

nuestro buzón de correo electró¬ 
nico. Dentro de los cursos o tu¬ 
toriales que podemos recibir, en¬ 
contramos muchos relacionados 
con Internet con temas como el 
— TCP/IP, el lenguaje HTML o un 
interesante tutorial de cómo optimizar 
la comunicación por módem. Sobre 
aplicaciones en general, podemos dis¬ 
poner de cursos de Office y otros mu¬ 
chos programas. 

Calidad: Bien | 


Dirección online: www.www.ncsa.es/traductor 


Dirección online: www.mailsoft.com.ar/manuales.asp 


- 15 a Puesto 

Gratis 



Y a hemos adelantado que la mayoría 
de las promociones que ofrecen 
productos o servicios gratuitos se en¬ 
cuentran en Estados Unidos. El incon¬ 
veniente es que muchas de estas ofer¬ 
tas no están disponibles para otros 
países. En algunas páginas americanas 


Esta página consiste, senci¬ 
llamente, en una lista de en¬ 
laces a páginas web que en¬ 
vían muestras o catálogos. 

que recopilan direcciones con re¬ 
cursos gratis, se indica si las ofer¬ 
tas están disponibles a nivel inter¬ 
nacional. Para no equivocarnos, 
podemos consultar la lista que 
nos propone esta página web ar¬ 
gentina. En ella encontraremos promo¬ 
ciones de las que podemos aprovechar¬ 
nos aún estando en España. Algunas de 
ellas incluso han sido probadas y apare¬ 
cen marcadas. 

Calidad: Suficiente | 


Dirección online: wwwabigail.com. ar/gratisl.html 


17 a Puesto 


El Quijote 




I 

I 
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D entro de una página web dedicada a 
Castilla la Mancha y al Quijote, he¬ 
mos encontrado esta curiosa iniciativa 
que nos ofrece la oportunidad de ser 
millonarios totalmente gratis. Según las 
bases de la iniciativa, solo tenemos que 
apuntar en una lista nuestro correo 
electrónico y podemos participar en las 


Ver para creer: en esta pági¬ 
na web nos ofrecen jugar a la 
Lotería Primitiva sin tener 
que pagar un duro. 

ganancias de una apuesta a la Lo¬ 
tería Primitiva que los responsa¬ 
bles de la página realizan todos los 
sábados. El premio se reparte en¬ 
tre todos los que se hayan apunta¬ 
do a la lista. Naturalmente sólo está per¬ 
mitido enviar una dirección de correo 
para entrar en la lista de participantes. 
Para probar suerte hemos querido jugar 
nosotros también pero, hasta ahora, no 
hemos recibido noticias... 


Calidad: 


Suficiente 


Dirección online:www.elquijote.org/loto 


16 a Puesto 


Proverbios 



E sta página web está dedicada a los 
proverbios y dichos, se ofrece un li¬ 
bro curioso. En él, el comprador podrá 
encontrar más de 5.000 dichos y pro¬ 
verbios en inglés y español traduci¬ 
dos. Además de la pura promoción, 
encontramos ejemplos de las páginas 


En esta página se ofrece un li¬ 
bro con 5.000 proverbios y di¬ 
chos ingleses con su traduc¬ 
ción al español y viceversa. 

del libro con ilustraciones referi¬ 
das a los proverbios traducidos. 
También podemos acceder a una 
colección de enlaces a páginas 
web relacionadas con refranes y 
proverbios, tanto en inglés como 
en español. La parte que nos interesa, 
la gratuita, es la posibilidad de obtener 
un ejemplar reducido del libro que 
contiene solamente 300 proverbios y 
refranes traducidos. 


Calidad: 


Suficiente 


Dirección online: www.sportec.com/www/rfef/main.htm 


18 a Puesto - 

Heráldica 



D etrás de nuestros apellidos, puede 
esconderse un pasado glorioso y 
unos antepasados históricos. Puede, 
además, que en otros tiempos los que 
llevaban nuestro apellido pudieran lucir 
un escudo de armas. Para enterarnos 
de todas estas cosas, tendríamos que 
encargar una investigación a algún es- 


Gracias a este servicio po¬ 
dremos conocer el origen y el 
escudo de nuestro apellido y 
el escudo de la familia. 

pecialista en Heráldica, el estudio 
de los apellidos, títulos y blasones 
de la historia. Gracias a la página 
web que mostramos, es posible 
que no tengamos que emprender 
una laboriosa búsqueda, y que nuestro 
escudo y nuestros antepasados se en¬ 
cuentren solamente a la distancia de un 
solo click. Para hacerlo sólo tendremos 
que comprobar si nuestro apellido está 
entre los recogidos en esta página. 


Calidad: 


Suficiente 


Dirección online: www.net64.es/heraldica/datos/alfabe.htm 
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Online 


Novedades 



Viajar gracias 
a Internet 


La nueva página web de 
Mercatour-» ofrece 
para todos los navegan¬ 
tes la mayor base de da¬ 
tos de paquetes de via¬ 
jes con unas 6.000 
ofertas para desplazar¬ 
nos a cualquier parte 
del mundo. Los Intere¬ 
sados pueden conectar 
directamente con las 
más de 400 agencias 
desde esta misma pági¬ 
na y hacer sus reservas 
cómodamente. También 
es posible accederá 
una sección con ofertas 
de turismo rural. Ade¬ 
más de las ofertas de 
agencias y operadores, 
esta página web tiene 
secciones en las que 
encontramos guías de 
países y ciudades, así 
como listas de aloja¬ 
mientos en España y el 
resto del mundo. 

Medio millón de 
accesos gratis 

Últimamente están proll- 
ferando los proveedores 
de acceso a Internet que 
ofrecen conexión gratuita 
a la red. Según las cifras 
de las propias empresas, 
esta Iniciativa esta te¬ 
niendo un gran éxito. Es¬ 
tas conexiones ofrecen 
también otros servicios 
complementarlos como 
correo electrónico gra¬ 
tuito o espacio para pági¬ 
nas web. Nada menos 
que 500.000 altas se han 
producido en los últimos 
tres meses en los distin¬ 
tos proveedores de acce¬ 
so. La que ha recibido la 
mayoría de peticiones ha 
sido Retevisión, con 
227.000 peticiones. Le 
sigue Teleline, de Telefó¬ 
nica, con una cifra apro¬ 
ximada de unos 220.000 
usuarios. 


Internet vía satélite 




■ La empresa Satconxion-»® 
ofrece un sueño para mu¬ 
chos usuarios, una conexión 
a Internet más rápida. Utili¬ 
zando la tecnología vía saté¬ 
lite y abonando 2.995 pese¬ 
tas al mes, con un 20% de 
descuento si somos estu¬ 
diantes, podremos conectar¬ 
nos a Internet y recibir datos 
de la red con una velocidad 
mínima garantizada de 20 
Kbytes por segundo. Hay que 
hacer una serie de adverten¬ 
cias sobre este servicio. El flu¬ 
jo de datos que nos ofrece es 
tan solo de retorno, es decir, 


Instalando la tarjeta para la 
conexión, podremos ver te¬ 
levisión vía satélite. 

necesitaremos estar conec¬ 
tados a Internet con los mé¬ 
todos tradicionales para en¬ 
viar información como las 
peticiones de descarga de pá¬ 
ginas web.También necesi¬ 
taremos una tarjeta especial, 
que puede comprarse por 
unas 57.000 pesetas y una an¬ 
tena parabólica orientada al 
satélite Astra. Eso sí, con es¬ 
te equipo podremos disfru¬ 
tar de las emisiones en abier¬ 
to de las televisiones vía 
satélite. Si tenemos en cuen¬ 
ta que la mayor parte del flu¬ 
jo de datos se produce de In¬ 
ternet hacia nosotros, este 
servicio puede acelerar mu¬ 
chísimo nuestra conexión. 


Imagen digital en la red 


■ La empresa Hewlett-Packard 
quiere utilizar Internet como 
un medio para la difusión de 
actividades e información re¬ 
lacionadas con el mundo de 
la imagen digital. Para hacer¬ 
lo ha presentado la página 
web HP Photoworld con el 
que esta empresa quiere fa¬ 
cilitar el trabajo de los profe¬ 
sionales de la imagen, y acer¬ 
car a los profanos las 
maravillas de la adquisición, 
tratamiento e impresión de 
imágenes digitales. En esta 
página web también se 
puede acceder a un con¬ 
curso fotográfico de imagen 
digital HP Photo Imaging. 
Hasta enero del año 2000 
los participantes podrán en¬ 


viar sus creaciones conec¬ 
tándose con la página web 
de Photoworld. Se puede 
participar en el concurso 
en cualquiera de sus tres ca¬ 
tegorías :“Friendship” (amis¬ 
tad), “Discovery” (descubri¬ 
miento) y “Step into 
millenium” (un paso hacia 
el milenio). Los mejores tra¬ 
bajos podrán optar a los 
premios que podemos con¬ 
sultar en la propia página 
web. Los ganadores serán 
seleccionados por un jura¬ 
do de profesionales de la 
imagen digital. Todas las 
imágenes que entren en el 
concurso serán expuestas 
en una galería virtual den¬ 
tro de la propia página web. 
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En esta página web, la empresa Hewlett-Packard ofrece infor¬ 
mación y actividades relacionadas con la imagen digital. 


Nueva tecnología de Microsoft 


I 3 default.htm - Microsoft Internet Explorer 



You are viewing 2000Kbps video 

MSNBC Launch Commercial 

Courtesyof MSNBC. ©1999 MSNBC 


Gracias a Microsoft Windows Media Technologies 4, mejora¬ 
rá la reproducción de vídeo en Internet. 


■ Internet empieza a llenar¬ 
se de contenidos multime¬ 
dia. Cada vez son más los 
proveedores de contenido 
que ofrecen seguir progra¬ 
mas de televisión o de radio 


en directo, o la posibilidad 
de descargar de la red audio 
o vídeo en alta calidad. Mi¬ 
crosoft es una de las empre¬ 
sas que más se han preocu¬ 
pado por la mejora de la 
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experiencia multimedia en 
Internet. Con el lanzamien¬ 
to de Windows Media tech- 
nologies 4, esta empresa con¬ 
firma este compromiso. Uno 
de los grandes inconvenien¬ 
tes de la difusión de conte¬ 
nidos de audio y vídeo de ca¬ 
lidad, es el gran flujo de 
datos que originan, lo que ra¬ 
lentiza la reproducción y por 
consiguiente la calidad.Win¬ 
dows Media Technologies 4 
utiliza una tecnología que 
permite comprimir los datos 
de audio digital en la mitad 
de espacio que los métodos 
tradicionales sin una pérdi¬ 
da apreciable de calidad. Con 
esta tecnología, Mi¬ 
crosoft afirma que 
los usuarios podrán 
disfrutar de pro¬ 
gramas de música 
en estéreo de cali¬ 
dad sin necesidad 
de accesos a Inter¬ 
net de alta veloci¬ 
dad, sino simple¬ 


mente utilizando un módem. 
Además, se mejora también 
la calidad de vídeo que po¬ 
demos recibir de la red. Para 
los desarrolladores de pági¬ 
nas web, Microsoft ofrece la 
posibilidad de combinar la 
reproducción multimedia 
con el diseño de las páginas 
web. Para los proveedores 
de contenido, se facilita una 
herramienta fácil y rápida pa¬ 
ra la difusión de contenidos 
y mecanismos seguros para 
la defensa de los derechos de 
autor. Para ver en acción es¬ 
ta tecnología, podemos ac¬ 
ceder a la web de Windows 
Media Technologies-» V . 


E 


Direcciones online 


■XD www.satconxion.es 
-»« www.hp-photoworld.com 
-»v www.microsoft.com/win- 
dows/windowsmedia 
4 www.mercatour.com 



68 










































En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Experto 


Música en Internet 



Hiñen su PC N° 8 

Copiar música de CD-ROM a disco duro N° 10 
Mis primeras grabaciones N° 12 

La conexión digital con el equipo HiFi N° 14 
Tarjetas de sonido con entrada digital N° 16 
Programas para el tratamiento de sonido l\l° 18 
Cómo eliminar los ruidos y siseos N° 20 

Programas para la edición de sonido N° 22 
Cómo editar sonido en el PC N°24 


Música en Internet N°26 


Hágase sus propias carátulas para los CDs N° 28 
Cómo organizar claramente su música l\l° 30 

Sonido de cine l\l°32 


Introducción 70 

Una cuestión de calidad 70 
Conversión a formato MP3 71 
MP3 en Internet 72 

Descargar canciones MP3 72 
Reproducir música MP3 74 
Así comprime MP3 74 


Si quiere que todo el mundo pueda escuchar la música que le gusta, el MP3 es 
el mejor método para conseguirlo. Hoy le enseñamos todos los secretos de esta 
nueva técnica que lleva camino de convertirse en un estándar de reproducción 

musical para millones de personas. 


E n las entregas anterio¬ 
res de este curso de au- 
dio para PC hemos uti¬ 
lizado el formato Wave Eli 
en muchas ocasiones: edi¬ 
ción y tratamiento de soni¬ 
do, efecto especiales, gra¬ 
bación en CD, etcétera. Este 
formato permite almacenar 
música con la misma calidad 
de un CD musical; pero el 
formato Wave puede ser uti¬ 
lizado en cualquier ordena¬ 
dor que disponga de Win¬ 
dows, y además ofrece la 
posibilidad de retocar el so¬ 
nido cómodamente con la 
ayuda de un programa es¬ 
pecial. Para terminar el pro¬ 
ceso, el resultado final se 
puede grabar en un disco 
CD-R m. 

Pero existe un nuevo for¬ 
mato de audio que se está 
haciendo muy popular en el 
mundo de la informática e 
Internet: se trata del “MP3”. 


Su nombre completo es 
“MPEG Layer 3” que viene 
de “Moving Pictures Experts 
Group”, en castellano “gru¬ 
po de expertos en imágenes 
en movimiento”. El com¬ 
plemento “Layer 3” indica 
que se trata de la tercera re¬ 
visión. El MP3 fue desarro¬ 
llado conjuntamente por el 
Instituto Fraunhofer y la em¬ 
presa Thomson. 

MP3 es un sistema de 
compresión de sonido 

Comparando el MP3 con 
un CD musical o con el for¬ 
mato Wave, el espacio ne¬ 
cesario para almacenar mú¬ 
sica en formato MP3 es diez 
veces más pequeño de lo 
habitual. Esto nos permite 
almacenar hasta 12 horas 
de música en un único dis¬ 
co compacto. Pero desgra¬ 
ciadamente los MP3 no se 


pueden utilizar en los re¬ 
productores de CD tradi¬ 
cionales, y para escuchar¬ 
los hace falta un ordenador 
o un dispositivo especial. 
Desde hace tiempo existen 
reproductores MP3 com¬ 
pactos que son similares a 
un Walkman y permiten re¬ 
producir una o dos horas 
de música que previamen¬ 
te se ha transferido desde 
un ordenador. Otra nove¬ 
dad muy importante en el 
mundo del MP3 es la re¬ 
ciente aparición de repro¬ 
ductores de CD combina¬ 
dos, que son capaces de 
trabajar con los CD musi¬ 
cales tradiconales o con dis¬ 
cos CD de ordenador re¬ 
pletos de canciones en 
formato MP3. 

La calidad de reproduc¬ 
ción de la música y el tama¬ 
ño del archivo en formato 
MP3 depende mucho de la 


tasa de transferencia GE 

utilizada. Este valor indica la 
cantidad de información ne¬ 
cesaria para reproducir un 
segundo de audio y se ex¬ 
presa en Kilobits CE por se¬ 
gundo (kbit/s); no confun¬ 
dir con “kilobytes” que es 
una unidad de medida ocho 
veces superior. 

Internet es el princi¬ 
pal difusor de MP3 

Habitualmente se utiliza 
una tasa de 128 Kbit/s, lo 
que ofrece una calidad más 
que aceptable a la vez de 
permitir una compresión 
bastante óptima (alcanza ni¬ 
veles de diez a uno). Utili¬ 
zando una tasa de transfe¬ 
rencia más baja se podría 
obtener un nivel de com¬ 
presión más elevado, y por 
lo tanto, un menor tamaño 
de archivo. Pero esta políti¬ 


ca no es muy habitual, ya 
que implica sacrificar la ca¬ 
lidad de reproducción, una 
de las principales virtudes 
del formato MP3. 

“Encoger” la música 

¿Cómo es posible almace¬ 
nar y transmitir en tan poco 
espacio la información mú- 
sical?, La clave está en la 
“compresión de datos”. Par¬ 
tiendo de un formato de in¬ 
formación analógico, como 
por ejemplo un archivo Wa¬ 
ve, se aplican complejos mé¬ 
todos matemáticos que per¬ 
miten reducir el tamaño de 
fichero con una mínima pér¬ 
dida de calidad. En una pri¬ 
mera parte del proceso se 
elimina la información co¬ 
rrespondiente a los sonidos 
que resultan impercectibles 
para el oído humano. Por 
otro lado, el tratamiento im- 
formático aplicado en el 
MP3 consigue una forma de 
almacenamiento muy eficaz 
que compacta los datos pa¬ 
ra que ocupen menos espa¬ 
cio. Podrá encontrar más in¬ 
formación en el apartado 
“Así funciona la reducción 
de datos” de la página 74. 

Casi tan bueno 
como un CD 

La calidad alcanzada por 
un MP3 que utilice una ta¬ 
sa de 128 kilobits por se¬ 
gundo es tan buena que la 
mayoría de los oyentes son 
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incapaces de detectar si se 
trata del CD original o de 
una copia en formato MP3. 
Las diferencias entre un CD 
y un MP3 sólo se pueden 
apreciar en equipos de alta 
fidelidad donde el oyente se 
percata de la transparencia 
del sonido, la resolución o 
el efecto espacial. Por el 
contrario, algunos concep¬ 
tos clásicos en la calidad de 
sonido como la reproduc¬ 
ción de graves y agudos, es¬ 
tán muy bien resueltas con 
la metodología MP3. 

La calidad del sonido MP3 
es muy superior a la de 
cualquier cinta de casete 
tradicional y es más ade¬ 
cuado para almacenar frag¬ 
mentos de audio ahorrando 
espacio. En comparación 
con las cintas de casete tra¬ 
dicionales, el MP3 tiene la 
ventaja de utilizar un for¬ 
mato de grabación digital, 
lo que implica mantener la 
calidad de sonido durante 
mucho tiempo. En las cin¬ 
tas de casete ocurre todo lo 
contrario, ya que la calidad 
de sonido no sólo depende 
del aparato reproductor, si¬ 
no también de la calidad y 
antigüedad de la cinta, o de 
si los cabezales están bien 
limpios y ajustados. 

El MP3 no sólo resulta útil 
para archivar y clasificar ar¬ 
chivos de música.También 
es muy práctico cuando se 
desea escuchar música en el 
ordenador, y en especial 
cuando prima la calidad. Las 
aplicaciones son casi ilimi¬ 
tadas, desde programar la 
música para nuestra fiesta 
particular, hasta, en el futu¬ 
ro, poder grabar música pa¬ 


ra llevar en el coche. Muy 
pronto comenzarán a apa¬ 
recer todo tipo de aparatos 
compatibles con MP3, para 
que la reproducción de es¬ 
te tipo de archivos no se 
encuentre únicamente li¬ 
mitada al ordenador. 

Si queremos crear nuestros 
propios archivos de música 
en formato MP3 tendremos 
que partir de un fichero wa- 
ve que tendremos grabado 
en el disco duro y utilizar un 


crear los ficheros MP3 di¬ 
rectamente a partir del CD. 
Una de las principales ven¬ 
tajas de este programa es su 
velocidad, hasta diez veces 
más rápido que otros deco¬ 
dificadores. En un ordenador 
que dispong a de un m icro- 
procesador EEIHíEBEl In¬ 
tel Pentium II que trabaje 
con una frecu encia de re¬ 
loj mmam de aproxima¬ 
damente unos 430 Mhz 
31 necesita 20 se- 
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Lmp3 Descarga el mp3 del día ¡gratis! 
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Para recibir noticias haz click aquí 



PRINCIPIANTES MP3 

} Que es MP3? 

Prueba Gratuita 

Reproductor tnp3 

Utilidades/Vínculos 


SOBREWEBUSTEN _ 

Düfüranriac ,lo Pronta 


im P 3 ¡Ya en Weblisten!...Joaquín Sabina, Presuntos Implicados, 
y todas las novedades 



tributo a los "grandes?' de 
Solé .4 . 20 segundos de 


WebListen es 
proveedor de 
formato mp3 
con las liceni 
Sociedad G 
Autores 
(SGAERMV4MA 

y de la Asoci 


La página de weblisten es la que ofrece una mayor oferta 
de música española en formato MP3 de Internet. 

codificador CE. Este tipo de 


programas no es gratuito, 
pero sus precios son bas¬ 
tante reducido. 

Un decodificador de este 
tipo es el “Mpeg DJ-Enco- 
der”, que podrá conseguir en 
la dirección de Internet -»v . 
El precio de este programa 
es de 47 dólares (que al cam¬ 
bio equivalen a unas 7.500 
pesetas). Incluye un progra¬ 
ma para reproducir ficheros 
MP3 y una utilidad para 


gundos para transformar un 
fragmento de un minuto de 
música. No obstante, tiene 
una desventaja: en las can¬ 
ciones que tienen altas va¬ 
riaciones de volumen, los to¬ 
nos más altos pierden 
calidad. 

Computer Hoy recomien¬ 
da utilizar como codificador 
“MP3 Producer”, que dis¬ 
tribuye la casa Opticom. Es¬ 
te programa también se pue¬ 
de adquirir a través de 


Internet en la dirección -»« 
por un precio de 49 dólares 
(que al cambio equivalen a 
unas 7.800 pesetas). Este 
programa ofrece una calidad 
de sonido muy buena, pero 
tiene el inconveniente de 
trabajar únicamente con fi¬ 
cheros Wave que se en¬ 
cuentren en el disco duro. 
Esta metodología de traba¬ 
jo requiere más tiempo pa¬ 
ra crear los ficheros MP3, 
pero en este caso pensamos 
que la calidad impera sobre 
la velocidad. 

En la segunda entrega de 
este curso del número 10 
de Computer Hoy, les ex¬ 
plicábamos cómo pasar la 
música de un CD al disco 
duro de su ordenador en 
formato Wave. En esa oca¬ 
sión también lo explicamos 
detalladamente utilizando 
un programa excelente, el 
“Windac”. Además, en ese 
número, explicamos todo lo 
que se debe saber para evi¬ 
tar los posibles errores en 
la lectura del CD-ROM 
HKIliffi ltfll. En algunos mo¬ 
delos de aparato aparecen 
problemas incorregibles. En 
la actualidad, la versión 1.49 
de Windac se distribuye en 
modalida d Shareware 
EUCSiSHl y se puede des¬ 
cargar de Internet visitando 
la dirección -»V . 

Los discos de vinilo o las 
cintas de casete se pueden 
pasar a MP3, pero antes hay 
que pasarlas a Wave. Para ha¬ 
cerlo, se debe util izar la tar- 
jeta de sonido iuu£m£j] 

del ordenador. En el núme¬ 
ro 20 de Computer Hoy ex¬ 
plicamos la conexión del or¬ 
denador al equipo HiFi. 


Conversión 
a formato MP3 


En este apartado veremos 
cómo un archivo musical 
con formato Wave se puede 
transformar en un archivo 
MP3 con la ayuda del soft¬ 
ware de Opticon: 


I Para iniciar el programa 
“MP3 producer” haga 
click sobre l^ lnicio l y siga la 
ruta siguiente: ? 


MPEG Layer-3 Producer 


último . A con¬ 

tinuación aparecerá la ven¬ 
tana siguiente, •- 

en la que tendrá que reali¬ 
zar una serie de pequeñas 
modificaciones. 


2 Lo primero que debe¬ 
mos hacer es seleccio¬ 
nar el fichero que deseamos 
convertir a formato MP3. Re¬ 
cuerde que el archivo ori¬ 
ginal debe tener formato 
Wave. Para hacerlo haga 
click con el botón izquier¬ 
do del ratón sobre l Selectln P ut l . 
A continuación aparecerá 
una de las típicas ventanas 
de selección de Windows, 
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levemente modificada, don¬ 
de podremos seleccionar la 
ruta de la carpeta de traba¬ 
jo que se encuentra en “Mis 
documentos”: •- 

N°26C^puter 


3 En este ejemplo encon¬ 
tramos una carpeta de 
nombre CESS, en la que 
supuestamente se encuen¬ 
tran los archivos musicales 



ED Wave 

Del inglés “onda”, en in¬ 
formática es la denomi¬ 
nación utilizada para re¬ 
ferirse a un tipo de 
archivo de sonido en el 
que la información que¬ 
da almacenada en forma 
de onda. A los archivos 
Wave también se les lla¬ 
ma Wav, y son los más 
utilizados en Windows. 
Pueden ofrecer una cali¬ 
dad muy alta pero su ta¬ 
maño es muy grande. 

EE CD-R 

Es un tipo de disco 
compacto en el que se 
pueden grabar música o 
datos utilizando una uni¬ 
dad de CD especial que 
se llama grabadora de 
CD. También se les co¬ 
noce como CDs vírge¬ 
nes y suelen ser de co¬ 
lor verde, dorados o 
azules. Tienen una capa¬ 
cidad de unos 650 me- 
gabytes o 74 minutos de 
música. Sólo se pueden 
grabar una vez. 

ES Tasa de 
transferencia 

Indica la velocidad con 
que se leen o escriben 
datos a o desde un or¬ 
denador. En MP3 Indica 
la cantidad de Informa¬ 
ción necesaria para re¬ 
producir un segundo de 
música, lo que repercute 
mucho en la calidad de 
sonido obtenida. 

EU Kilobits 

Un bit es la unidad de 
almacenamiento más 
pequeña con la que pue¬ 
de trabajar un ordena¬ 
dor. Su valor puede ser 
0 o 1. Un kilobit se co¬ 
rresponde con 1.024 
bits. Esta unidad de in¬ 
formación se suele utili¬ 
zar con frecuencia cuan¬ 
do se habla de 
comunicaciones y trans¬ 
ferencia de datos. 

ES Codificador 

Es un dispositivo físico 
o un programa capaz de 
traducir la información 
de un formato a otro di¬ 
ferente. Por el contrario 
el decodificador se en¬ 
carga de pasar los datos 
codificados a su forma¬ 
to original. 
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Experto 


Música en Internet 


¿Qué es...? 


EE Microproce¬ 
sador 

Es el componente más 
importante del ordena¬ 
dor, yaque realiza todos 
los cálculos y controla 
su funcionamiento. Su 
potencia y velocidad de 
funcionamiento son fac¬ 
tores decisivos para que 
el ordenador ofrezca 
más rendimiento. Los 
microprocesadores más 
conocidos son los Cele¬ 
ron, Pentium II y Pen¬ 
tium III de Intel, los K6- 
2 y K6-3 de AMD y los 
Power PC de Motorola 
que se utilizan en orde¬ 
nadores Macintosh. 

EB Frecuencia 
de reloj 

Es un número que nos 
indica la velocidad con 
que trabaja un ordena¬ 
dor expresando la canti¬ 
dad de pasos de trabajo 
que es capaz de realizar 
el microprocesador en 
un segundo. Los micro- 
procesadores más mo¬ 
dernos son capaces de 
realizar varias operacio¬ 
nes en cada paso. La 
frecuencia de reloj se 
mide en Megahercios. 

E0 Mhz 

Es una unidad para ex¬ 
presar la velocidad de 
funcionamiento de un 
microprocesador. Un 
megahercio se corres¬ 
ponde con un millón de 
pasos por segundo. 

M CD-ROM 

Es un disco de material 
plástico que tiene una fi¬ 
na lámina metálica en su 
interior donde se pue¬ 
den almacenar datos. 

Qj] Shareware 

Son programas que se 
distribuyen gratuita¬ 
mente (normalmente en 
una versión limitada) 
para que se puedan po¬ 
ner a prueba. Sólo en el 
caso de quedar satisfe¬ 
cho con el programa y si 
se desea seguir traba¬ 
jando con él, se debe 
pagar para recibir una 
versión completa. Los 
programas Shareware 
son, por norma general 
más baratos que los 
programas normales. 


\J 


en formato Wave que 
deseamos convertir a MP3. 
Recuerde que el proceso de 
conversión a Wave se debe 
realizar previamente. En 
nuestro ejemplo encontrare¬ 
mos el archivo Bcancioni.wavj . Se¬ 
lecciónelo con un click de 
ratón. 

4 En la parte inferior de¬ 
recha de la ventana apa¬ 
rece el botón I llí> I . Éste 
sirve para iniciar la repro¬ 
ducción del fichero Wave, 
de manera que facilite la 
elección de la canción que 
se desea convertir y resulta 
especialmente útil cuando 
la carpeta contiene muchos 
ficheros Wave. El botón ED 
sirve para detener la re¬ 
producción del fichero Wa¬ 
ve. Recuerde que para po¬ 
der reproducir el fichero 
debe tener instalada y co¬ 
rrectamente configurada su 
tarjeta de sonido. Una vez 
localizado el fichero que 
desea codificar a formato 
MP3, haga click sobre el bo¬ 
tón US. 

5 A continuación puede 
seleccionar la carpeta 
donde desea guardar su fi¬ 
chero en formato MP3. Ha¬ 
ga click sobre el botón 
| Set Outputl . El resto es muy si¬ 
milar al procedimiento des¬ 
crito en los pasos 2 y 3, en 
los que hemos fijado la car¬ 
peta del fichero Wave de en¬ 
trada. Si lo desea, también 
puede almacenar los fiche¬ 
ros MP3 recién creados en 
la carpeta con los ficheros 
Wave, porque se pueden di¬ 
ferenciar fácilmente gracias 
a las extensiones (“MP3”y 
“WAV”). 

6 El resto de opciones sir¬ 
ven para configurar el 
formato de salida. Haga click 
sobre IQptionsI y elimine 
la marca que precede a 
■MaaiaamaUjJJWIJiyi con un 

click de ratón. Haciendo es¬ 
to, los ficheros se almace¬ 
narán en el formato correc¬ 
to para que cuando haga 
doble click sobre ellos se 
inicien automáticamente. 


7 Conviene que la opción 
se en¬ 
cuentre seleccionada. Esta 
opción hace que suene un 
pitido cada vez que se ter¬ 
mina de codificar un archi¬ 
vo a formato MP3. 


8 La calidad de sonido de 
los sistemas de audio di¬ 
gitales depende de otros 
criterios que también de¬ 
bemos configurar en este 
programa. La frecuen cia de 
muestreo Uáwmü\,se sue¬ 
le decir en inglés “sampling 
rate”, fija la frecuencia del 
sonido que se va a conside¬ 
rar. Para alcanzar los 20 ki- 
lohercios (la frecuencia más 
alta que el oído humano es 
capaz de percibir) se suelen 
elegir 44 kilohercios que es 
la frecuencia utilizada en los 
CDs. La tasa de transferen¬ 
cia debe alcanzar una velo¬ 
cidad de 128 kilobits por se¬ 
gundo. Para fijar esta 
configuración, haga click so¬ 
bre la flechita H de mane¬ 
ra que se despliegue el me¬ 
nú donde se encuentran las 
distintas opciones de confi¬ 
guración: 


112 kBit/s, 44,100 Hz, Sterso 


3 


20 kBit/s, 11,025 Hz, Stereo 
18 kBit/s, 11,025 Hz, Stereo 
32 kBit/s, 22,050 Hz, Mono 
24 kBit/s, 22,050 Hz, Mono 
20 kBit/s, 11,025 Hz, Mono 
18 kBit/s, 11,025 Hz, Mono 


utilice la ba rra de de spla- 
zamiento EElESSEI para 
llegar hasta la opción: #-i 


128 kBit/s, 44,100 Hz, Stereo 


ni2k0it/s, 44,1 LILI Hz, Stereo 1 

Cuando termine, aparece la 
configuración. < 


Encoding File 
Input: 




Compression Preview 

CAMis documentos\audio\cancion1 .wav 

128 kEit/s 441 ÜÜHz Stereo _ 


Status: Preparing Preview... | 

Cancel 





> 




Gutput: 


C:\Mis documentos\audio\cancion1 .wav 
44100Hz Stereo PCM 
\rolling1 Layer-3.mp3 
128 kBit/s, 44,100 Hz, Stereo 


9 Si desea comprobar la 
calidad de sonido resul¬ 
tante antes de crear el ar¬ 
chivo MP3, el programa nos 
permite hacerlo pulsando 
sobre la opción I Preview | . Es¬ 
pere un instante y podrá es¬ 
cuchar un fragmento de cin¬ 
co segundos tal y como 
sonará después de conver¬ 
tirlo a formato MP3. Prime¬ 
ro verá la siguiente ventana 


Compression Preview 


CAMis documentos\audio\canc¡on1 .wav 
128 kBit/s, 44,100 Hz, Stereo 
Status: Preparing Preview... 


T 


■■■■■■■■■■ 


en la que se indica el pro¬ 
ceso de conversión a MP3 
del fragmento que vamos a 
escuchar. Posteriormente 

puter n°26 


aparecerá la ventana •- 

a la vez que la música suena 
por los altavoces. Esta op¬ 
ción le permitirá compro¬ 
bar los resultados de calidad 
de las diferentes opciones 
de configuración. Para ha¬ 
cerlo tendrá que repetir los 
pasos 7 y 8 para cada con¬ 
figuración. 

1IICuando tenga la con- 
IU figuración deseada de¬ 
be hacer click sobre el bo¬ 
tón I Encode I para iniciar la 
transformación del fichero 
Wave.Tendrá que esperar un 
poco hasta que se termine 
el proceso, pero el progra¬ 
ma le mantendrá informado 
en todo momento sobre el 
avance del proceso de con¬ 
versión. Cuando termine, 
tendrá a su disposición un 
fichero MP3 con la calidad 
de sonido seleccionada. 

Música MP3 en Internet 

Debido a su baja tasa de 
transferencia, el formato 
MP3 resulta ideal para es¬ 
cuchar música a través de 
Internet. Pero lo más habi¬ 
tual es que no se disponga 
de una conexión lo sufi¬ 
cientemente rápida como 
para llegar a al¬ 
canzar los 128 
kbit/s del formato 
MP3. Por este mo¬ 
tivo, para poder 
escuchar un fi¬ 
chero MP3 hay 
que copiarlo primero al dis¬ 
co duro del ordenador, lo 
que implica tener que es¬ 
perar antes de escuchar el 
fichero. Debe tener en 
cuenta que mientras des¬ 
carga el archivo MP3 a su 
disco duro, está realizando 
una llamada telefónica. Si la 
llamada se prolonga dema¬ 
siado, es posible que salga 
más barato adquirir el CD 
con la canción 
que desea escu¬ 
char en lugar de 
obtenerla a través 
de Internet. Pero 
el MP3 tiene la 
ventaja de po 


Cancel 


tulos que actual¬ 
mente se encuen¬ 
tran en la red. 

El MP3 en Inter¬ 
net está empezan¬ 
do. Hay muy pocas 
direcciones de Internet don¬ 
de se pueda adquirir músi¬ 
ca MP3 legalmente. La ofer¬ 
ta es muy limitada y la 
industria discográfica sólo 
explotará las posibilidades 
que ofrece este medio cuan¬ 
do se utilicen sistemas se¬ 
guros de pago y protección 
de derechos de autor que se 
están desarrollando en la ac¬ 
tualidad. Para dar sus pri¬ 
meros pasos le recomenda¬ 
mos la web de Windac -»V , 
que se encuentra en inglés. 
También puede visitar la de 
Mp3 , uno de los mejo¬ 
res sitios MP3 en castellano. 
En estas páginas encontrará 
mucha información sobre 
MP3 y podrá descargar sus 
primeras canciones. Muchas 
de ellas son gratuitas. 

Cómo bajarse ficheros 
MP3 de Internet 

En este ejemplo vamos a 
descargar un fichero MP3 
de Internet. 


i 


Para arrancar el progra¬ 
ma haga click sobre el 
botón |ia |nicio l y siga la ruta: 

y 


ÍESJ Programas ■ Internet Explorer 


Internet Explorer 


2 Si dispone del corres¬ 
pondiente acceso a In¬ 
ternet, se abrirá el Explorador 
y se establecerá la conexión 
con la red. 

3 En la casilla de direccio¬ 
nes escriba la siguiente 
dirección I www.mp3.com1 y pul¬ 
se la tecla $ . 

4 Una vez 
cargada 
la página 
podrá ver 
en la parte 
derecha de 
la página 
un apartado con la música 
gratuita. Haga click sobre •- 

5 Dentro de la opción que 
hemos seleccionado pue¬ 
de hacer click sobre #-i 



Classical 



Comedv 



Countrv 



Easv Listeni 

na 


Electronic 



Hip Hop/Rap 



Jazz/Eilues/F 



Pop & Rock 





der adquirir canciones 
individuales del grupo 
que más le guste y tener 
acceso a millones de tí- 


Pop & Rock 


• Countrv Rock 

• Punk 


• Funk 

• Rock 


• Metal 

(• Rock En Español) 

• PO£ 

• The Adult Arena 
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Experto 


Música en Internet 


¿Qué es...? 


m Tarjeta 
de sonido 

Es un componente del 
ordenador que le permi¬ 
te reproducir sonidos a 
través de los altavoces o 
captarlos a través de un 
micrófono, 

E0 Frecuencia 
de muestreo 

Indica el número de 
muestras que se utilizan 
para reproducir un soni¬ 
do. A mayor frecuencia 
mayor calidad de soni¬ 
do. Los reproductores 
de CD utilizan una fre¬ 
cuencia de 441.100 
muestras por segundo. 

[El Barra de des¬ 
plazamiento 

Algunas ventanas y lis¬ 
tas de Windows no pue¬ 
den mostrar toda la in¬ 
formación que 
contienen. Para solucio¬ 
narlo disponen de un 
control en uno de sus 
laterales con unas pe¬ 
queñas flechas que per¬ 
miten desplazar el con¬ 
tenido para visualizar 
las partes ocultas. 

EH Minidisc 

Los minidisc (MD) son 
un soporte parecidos 
los disquetes para la 
grabación óptica digital. 
La calidad de estos es 
muy superior a la de las 
cintas de casete tradi¬ 
cionales y son más pe¬ 
queños que los CD. El 
manejo de estos dispo¬ 
sitivos es bastante có¬ 
modo. Permite grabar, 
borrar y desplazar can¬ 
ciones en el disco. 

EE Binario 

En el sistema binario se 
tiene como base el 2, no 
como en la numeración 
decimal donde se utiliza 
base 10. Por este moti¬ 
vo sólo existen dos ci¬ 
fras, el 0 y el 1. 

EBZip 

Para ahorrar espacio de 
almacenamiento los da¬ 
tos se pueden compri¬ 
mir de manera que ocu¬ 
pen menos. Un fichero 
Zip es un fichero com¬ 
primido con el progra¬ 
ma “PK-Zip” o con el 
“Winzip”. 


y en la siguiente ventana 
aparecerán todas las can¬ 
ciones debajo del título 


Rock En Español 


6 Los temas musicales apa¬ 
recerán con un aspecto 

similar a este. •- 

Podrá ver todos los títulos 
de la lista utilizando la barra 
de desplazamiento situada 
en la parte derecha. Cuando 
encuentre el tema que le 
gusta puede hacer click so¬ 
bre Is ave I para copiarlo en su 
ordenador. 

7 Si es la primera vez que 
copia un archivo desde 
MP3.com, tendrá que intro¬ 
ducir su dirección de correo 
electrónico en la ventana:# 

y hacer click sobre •- 

para comenzar a descargar 
el fichero. 

8 A continuación apare¬ 
cerá la ventana. •- 

La barra de porcentaje le in¬ 
dicará el avance durante el 
proceso de la descarga. Es¬ 
pere unos minutos y dis¬ 
pondrá del archivo. 

Reproducción 
de música MP3 

Para escuchar música en 
formato mp3 existen varias 
posibilidades. La más habi- 


Featured Rock En Español Song: 

Atado by SÍMPLY BUJE 

CEU Uke Thts Song? Email a Frientí! 

MP3: pía y; or Save (3.6 MB) 
These guys have that flavor! 


Enter Email Address 

Welcome to MP3.COm. To help us personalize your 
experience, and deliver periodic news on your favorita musió, 
new site features, free musió CDs, and other general 
announcements, please enter yourfull Email address below. 

You'll only be asked once for your email address as long as 
you use the same Computer and have cookies turned on. 

- ( Email Address | ] 

(If you are concerned about giving usyour email address, please read our Privacv Polioy] 


Continué Download 


MP3 sin necesidad de utili¬ 
zar ningún programa adi¬ 
cional. Basta con hacer do¬ 
ble click sobre el archivo 
que se desea reproducir pa¬ 
ra escuchar la música di¬ 
rectamente. En caso con¬ 
trario le recomendamos que 
utilice el programa “Wi- 
namp”, capaz de trabajar 
con varios tipos de fichero, 
entre los que se encuentran: 
el MP3, los archivos Wave y 
los discos musicales en CD. 
El programa se puede des¬ 
cargar de Internet acce¬ 
diendo a la dirección *p . Se 


J tual es utilizar un programa 
de reproducción de MP3 pa¬ 
ra ordenador. También po¬ 
demos utilizar un repro¬ 



ductor de CD especial o un 
reproductor MP3 portátil. 
La última revisión de Win¬ 
dows 98 permite escuchar 
directamente los ficheros 



trata de un programa que 
utiliza la modalidad “Share¬ 
ware” y se puede utilizar 
gratis durante dos semanas. 
Lo primero que debe hacer 
es guardar los ficheros MP3 
en el disco duro de su orde¬ 
nador. Si dispone de una gra¬ 
badora de CD podrá crear 
sus propios discos repletos 
de canciones MP3. Poste¬ 
riormente podrá escuchar 
su música desde el CD sin 
necesidad de tenerla alma¬ 
cenada en su disco duro, 
ahorrando un valioso espa¬ 
cio. Aunque todavía no hay 
ningún fabricante que lo 
distribuya en España, ya 
existen los primeros re¬ 
productores de CD musi¬ 
cales con capacidad de 
MP3. Los modelos se pue¬ 
den comprar a través de In¬ 
ternet, aunque su precio es 
elevado. Más información 
en la dirección web ->® . 


Direcciones online 


-»v www.xaudio.de 
-»« www.opticom.de 
-»v www.windac.de 
4 www.mp3.com 
4 www.weblisten.com 
4 p www.winamp.com 
4 @ www.macpower.com.tw 


P Así funciona la reducción de datos 


Para reducir la cantidad de 
datos de una canción a una 
décima parte de su valor ini¬ 
cial se utilizan dos procedi¬ 
mientos. Primero vamos con 
las características del oído: 
nuestro oído no es capaz de 
percibir sonidos débiles que 
se encuentren por debajo del 
umbral de silencio o sean en¬ 
mascarados por sonidos 
más intensos que tengan un 
tono similar. Entendemos 
por umbral de silencio el vo¬ 
lumen mínimo que se co¬ 
mienza a percibir en un am¬ 
biente silencioso. Un 
ejemplo del umbral de silen¬ 
cio podría ser el ruido que 
producen los insectos al vo¬ 
lar. Algunos animales como 
los perros, son capaces de 
percibir estos sonidos. El 
ejemplo de enmascaramien¬ 
to se puede explicar con el 
siguiente ejemplo: si deja 
caer el manojo de llaves al 


suelo puede escuchar per¬ 
fectamente el sonido de las 
llaves, pero quizás no lo es¬ 
cuche si en ese instante pa¬ 


sa un automóvil a su lado. En 
tales casos influye la per¬ 
cepción que tiene el propio 
oído del sonido. El oído dis¬ 
pone de una membrana que 
vibra y produce un efecto de 
resonancia interno. Pero en 
nuestro ejemplo no sólo in¬ 
fluye el volumen sonoro, si¬ 
no también lo similares que 
sean ambos sonidos. Tanto 
la intensidad como el volu¬ 


men son determinantes de 
esta vibración. Las vibracio¬ 
nes sonoras añadidas hacen 
que el oído sea insensible a 


ciertas zonas de sonido, de 
manera que se dejan de es¬ 
cuchar los sonidos pareci¬ 
dos o más bajos. Es decir; 
una parte de la música se de¬ 
ja de escuchar. Este efecto 
es el que se aprovecha para 
eliminar datos. Este método 
se utiliza para el MP3, pero 
también se aplica a los mi¬ 
nidisc ED y formatos de 
compresión alternativos. 


El segundo pilares la forma 
en la que se almacenan los 
datos digitales. En los CDs, 
así como en el formato Wa¬ 
ve se almacena cada trozo 
musical, es lo que los técni¬ 
cos conocen por “valores de 
lectura” o “samples”. Para 
hacerlo se utiliza un sistema 
de 16 bits, lo que implica un 
despilfarro de espacio. Por 
ejemplo, el número binario 
E0 0000 0000 0000 OOOI se 
podría representaren el sis¬ 
tema de 16 bits sin los pri¬ 
meros ceros, pero en el for¬ 
mato Wave y en el formato 
CD Audio esto no estaba pre¬ 
visto. El mecanismo utiliza¬ 
do es el mismo que el em¬ 
pleado por otros sistemas 
informáticos de compresión 
de datos como puede ser el 
zip 10. Sin embargo los 
CDs son capaces de registrar 
más información del sonido 
original que un MP3. 



El programa MP3 Producer de la casa Opticom es uno de 
los que ofrece mayor calidad cuando comprime a MP3. 
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Foto: Playstation ™ y logo Playstation™ son propiedad de Sony Computer Entertaiment. 
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Los ordenadores personales y las consolas de vldeojuegos, se disputan hace años cuál es el mejor en¬ 
tretenimiento casero. Las características de ambos sistemas hacen difícil la elección. Para que no ten¬ 
gas que recurrir, como en el montaje de la foto, a una mezcla de los dos, te ayudamos a decidir. 


J ugar ha dejado de ser 
cosa de crios. Todos, al¬ 
guna vez, hemos pro¬ 
bado la emoción de subir¬ 
nos en un bólido, pegar 
tiros en corredores llenos 
de alienígenas hostiles, o di¬ 
rigir nuestros ejércitos con¬ 
tra el enemigo sin mover¬ 
nos de nuestro sillón. 


El mejor sistema 
para jugar 

Pero para hacerlo tendre¬ 
mos que tomar una impor¬ 
tante decisión: ¿PC o conso¬ 
la? Vamos a ver punto por 
punto las ventajas y los in¬ 
convenientes que ofrecen 
ambos sistemas. El punto en 
el que la diferencia es más 
llamativa es, sin duda, el pre¬ 
cio. Mientras que para com¬ 
prar una consola sólo ten¬ 


dremos que desembolsar 
unas 20.000 pesetas, para ad¬ 
quirir un ordenador con 
prestaciones suficientes pa¬ 
ra jugar con una calidad pa¬ 
recida a la de una consola 
moderna, la cuenta subirá 
por encima de las 120.000. 
Hay que tener en cuenta 
que, para poder igualar la 
potencia de gráficos de las 
consolas actuales, es nece¬ 
sario agregar una tarjeta 3D 
a la configuración del PC. 
Eso sí, gracias a esta tarjeta 
no sólo alcanzaremos la ca¬ 
lidad en gráficos 3D de un 
aparato de juegos casero, si¬ 
no que la superaremos con 
creces. La diferencia de pre¬ 
cio es tan llamativa que mu¬ 
chos de los que buscan un 
sistema de juegos, dejarán la 
cuestión zanjada en este 
punto y se decidirán por una 


consola. Es cierto que el pre¬ 
cio es un factor importante, 
pero la cosa no es tan fácil. 
En realidad estamos enfren¬ 
tando una máquina versátil 
pero cara, el PC, y otra muy 
especializada y mucho más 
barata, la consola. Ya cono¬ 


cemos a nuestro amigo el 
PC, sus aplicaciones son 
múltiples. Además de ayu¬ 
darnos en labores como la 
escritura de una carta o la 
declaración de la renta, un 
ordenador nos permite co¬ 
nectarnos a Internet y, por 


su puesto jugar. Además, uti¬ 
lizando los periféricos ade¬ 
cuados, podremos también 
ver la televisión, digitalizar 
y retocar nuestras fotos, 
componer música y otras 
muchísimas aplicaciones. 
Por lo tanto ,se podría afir¬ 
mar que el PC, como simple 
máquina de juegos, no re¬ 
sulta rentable pero sí puede 
llegar a serlo si le buscamos 
otras aplicaciones. Por su 
parte, la consola es un apa¬ 
rato pensado y optimizado 
para jugar. De esta manera, 
el fabricante puede reducir 
el coste de fabricación al mí¬ 
nimo y ajustar sus presta¬ 
ciones para que los gráficos 
y el sonido tengan una cali¬ 
dad muy alta. Así pues, las 
consolas ofrecen una rela¬ 
ción entre la calidad y el pre¬ 
cio excelente. El inconve- 



Los juegos de acción en 3D, como el popular Quake II, na¬ 
cieron y se popularizaron en los PCs. 
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PC contra consolas 


Juegos 





Para disfrutar hoy en día del último grito en juegos 3D para PC, es necesario instalar en 
nuestro sistema una tarjeta aceleradora 3D como la de la figura. 


niente de estos aparatos es 
que solamente pueden uti¬ 
lizarse para jugar. Este con¬ 
cepto, sin embargo, está 
cambiando. En una consola 
Playstation, por ejemplo, po¬ 
demos escuchar CDs de mú¬ 
sica y con la consola Dre- 
amcast de Sega incluso será 
posible navegar por Inter¬ 
net. En un futuro cercano, 


consolas como la Playstation 
2 permitirán incluso ver pe¬ 
lículas en formato DVD. En 
todo caso, se trata de apli¬ 
caciones muy limitadas y no 
pueden compararse con la 
gran variedad de usos que 
puede ofrecer un PC. Uno 
de las protestas más gene¬ 
ralizadas de los jugones con 
respecto a los PCs son los 


problemas de configuración 
para jugar. Demasiadas veces 
los ordenadores ofrecen su 
cara menos amable, con pro¬ 
blemas con el sistema ope¬ 
rativo, con los discos duros 
o con los periféricos. Estos 
dolores de cabeza son prác¬ 
ticamente desconocidos pa¬ 
ra los propietarios de una 
consola que sólo pueden en¬ 


contrarse con problemas si 
el aparato está estropeado. 
En ese caso, la única solu¬ 
ción es acudir al servicio téc¬ 
nico para que nos arreglen 
el problema. Otro tanto que 
se apuntan claramente las 
consolas es la facilidad de 
instalación de los juegos. En 
un ordenador personal, la 
instalación de un juego pue¬ 
de dar algunos problemas a 
los incautos usuarios. Uno 
de los problemas más co¬ 
munes, como explicamos en 
el artículo de la sección de 
juegos del número 24, es 
que nuestro ordenador no 
cumpla las especificaciones 
mínimas para funcionar co¬ 
rrectamente. Disponer de 
poca memoria o espacio en 
el disco duro o no tener ins¬ 
talada una tarjeta 3D puede 
ser un obstáculo insalvable 
para disfrutar del último gri¬ 
to del mercado. A medida 
que se lanzan nuevos títulos, 
las exigencias son mayores 
y muchas veces tendremos 
que renunciar a jugar a cier¬ 
tos juegos o, como alterna¬ 
tiva, realizar una considera¬ 


ble inversión para actualizar 
nuestro ordenador. Irónica¬ 
mente, muchas veces esta in¬ 
versión puede llegar a su¬ 
poner un desembolso 
superior a la compra de una 
consola... En el caso de las 
consolas, los juegos funcio¬ 
nan directamente. Eso sí, si 
la consola se nos ha queda¬ 
do anticuada, no existe po¬ 
sibilidad de ampliación pa¬ 
ra jugar con productos 
nuevos. No hay más remedio 
que cambiar de consola. 

Ajustes de la 
configuración del PC 

Siguiendo con los proble¬ 
mas de instalación de los jue¬ 
gos en los PCs, es posible 
que tengamos que ajustar la 
configuración del sistema 
operativo, instalar nuevos 
controladores como DirectX. 
A veces,incluso es necesario 
utilizar programas, acertada¬ 
mente llamados "parches", 
que modifican el juego para 
que pueda funcionar con 
nuestra configuración. En 
contraste con esta lista de 




Breve historia de los videojuegos 


Los primeros intentos para 
crear juegos para el ordena¬ 
dor datan del 1962. Sin em¬ 
bargo, la historia de lo que 
podríamos llamar como en¬ 
tretenimiento electrónico, 
más conocidos como video¬ 
juegos, comienza algo más 
tarde, justamente con una 
versión del juego Spacewar. 


Así nació en 1971 la primera 
máquina recreativa comercial 
llamada Computer Space. Po¬ 
co después, en 1973, la com¬ 
pañía Atari lanzaba el Pong, 
un sencillo juego en el que 
dos jugadores se enfrentaban 
en una especie de juego de 
ping-pong intentando devol¬ 
ver la pelota al contrario con 


una raqueta, en realidad una 
línea vertical. El éxito del 
Pong fue inmediato, y dio lu¬ 
gar en 1 974 a una versión del 
juego para casa. Fue la pri¬ 
mera consola de videojuegos 
casera con cierta populari¬ 
dad. Las ventas del Pong 
abrieron los ojos de otras 
empresas al mundo del en¬ 
tretenimiento electrónico y 
comenzaron a proliferar tan¬ 
to las máquinas recreativas 
como las consolas. Sin em¬ 
bargo, Atari se mantendría en 
la vanguardia durante mu¬ 
chos años con juegos tan po¬ 
pulares como el Asteroids, 
que alcanzó las 80.000 uni¬ 
dades en los Estados Unidos. 
En 1980 el mundo de las má¬ 
quinas recreativas se dispara 
y, al mismo tiempo, se des¬ 
pega de las consolas caseras. 
El alto coste de los aparatos 
de monedas impedía la reali¬ 
zación de versiones caseras 
asequibles. En 1984 nace el 
Commodore 64, un ordena¬ 
dor cuyas características y 
precio lo convierten en una 
excelente máquina de juegos, 
superando a todas las con¬ 
solas en venta en aquel mo- 



El Pong fuá el pionero del 
entretenimiento en casa. 

mentó, un duro golpe para la 
industria. Nacían los juegos 
de ordenador para el gran pú¬ 
blico. En 1985, Nintendo lan¬ 
za al mercado la NES, Nin¬ 
tendo Entertainment System, 
acaparando el mercado de las 
consolas, a pesar de que Se¬ 
ga y Atari también presenta¬ 
ron sus propios modelos. Por 
fin se competía en precio con 
los ordenadores personales, 
y en calidad con las máquinas 
recreativas. En 1989 Ninten¬ 
do vuelve a golpear primero 
con el lanzamiento de la Ga- 
meboy, el primer aparato de 


juegos de bolsillo con cartu¬ 
chos intercambiables, otro 
gran éxito de ventas. Ese mis¬ 
mo año Sega intenta enfren¬ 
tarse a Nintendo con la con¬ 
sola Génesis que ofrecía una 
calidad en los juegos nunca 
vista. El enfrentamiento entre 
Nintendo y Sega alcanza su 
apogeo con sucesivos lanza¬ 
mientos de nuevas consolas. 
En 1994, en plena guerra en¬ 
tre los dos gigantes de los vi¬ 
deojuegos, Sony lanza la con¬ 
sola Playstation con unas 
características técnicas muy 
superiores a la competencia. 
Al poco tiempo, Sega pone en 
el mercado la Saturn pero no 
alcanza la popularidad del 
aparato de Sony. Mientras 
tanto, Nintendo anuncia el de¬ 
sarrollo de la Nintendo 64. La 
consola no verá la luz hasta 
1996, mientras Sony baja 
drásticamente el precio de 
sus consolas. Tras el gran éxi¬ 
to, tanto de la Playstation co¬ 
mo de la N64, Sega intenta no 
perder el tren y anuncia el lan¬ 
zamiento de la Dreamcast, 
una consola tecnológica¬ 
mente avanzada y que ofrece 
conexión a Internet. 



Los jugadores veteranos reconocerán enseguida esta 
pantalla del juego “space invaders”. 
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Juegos 


PC contra consolas 


ES Entretenimiento de bolsillo 


Desde la aparición de las pri¬ 
meras calculadoras, los dis¬ 
positivos electrónicos de bol¬ 
sillo han ido ganando 
popularidad. Por todas par¬ 
tes vemos agendas de bolsi¬ 
llo, teléfonos móviles minús¬ 
culos y hasta ordenadores en 
formato mini: los PDA. El 
mercado del entretenimiento 
no es ajeno a esta moda y 
dispone de su propia oferta 
de dispositivos para que los 
usuarios puedan jugar en 
cualquier lugar sin necesidad 
de monitores ni televisores. 
Antes de la aparición de la 
Gameboy en 1989, existían 
pequeños aparatos del tama¬ 
ño de calculadoras de bolsi¬ 
llo que ofrecían al usuario un 
juego con una serie de va¬ 
riantes. Algunos funcionaban, 
además, como calculadoras 
o despertadores. Con la lle¬ 
gada del nuevo aparato de 


Nintendo, los usuarios de jue¬ 
gos de bolsillo podían cam¬ 
biar el cartucho para jugar 
con otros títulos diferentes. 
La Gameboy original incor¬ 
poraba un cartucho con uno 
de los juegos más populares 
de todos los tiempos: el Te- 
tris. Con el tiempo, este apa¬ 
rato con pantalla en blanco y 
negro evolucionó al color y 
fue ofreciendo todo tipo de 
periféricos, desde una im¬ 
presora hasta una cámara di¬ 
gital. Como alternativa a la 
Gameboy, después de la de¬ 
saparición de otros produc¬ 
tos que no alcanzaron el 
éxito deseado, queda en so¬ 
litario la NeoGeo Pocket, con 
características técnicas si¬ 
milares al aparato de Ninten¬ 
do pero con una biblioteca de 
juegos y de accesorios bas¬ 
tante más reducida. Así co¬ 
mo los ordenadores perso¬ 


nales pueden hacer frente a 
las consolas en el mundo de 
los juegos, sus compañeros 
de bolsillo, los PDA, no pa¬ 
recen ofrecer una alternativa 
a aparatos como la Gameboy. 
Aunque las características 
técnicas de los PDA no tie¬ 
nen nada que envidiar a los 
aparatos de entretenimiento 
de bolsillo, con pantallas a 
todo color de alta resolución, 
sonido y una potencia de 
proceso muy superior, los fa¬ 
bricantes no parecen intere¬ 
sados en el desarrollo de jue¬ 
gos para ordenadores de 
bolsillo. 

La explicación es bien sen¬ 
cilla: mientras los PDA van 
dirigidos a un mercado de 
profesionales de cierta 
edad, tanto la Gameboy co¬ 
mo sus rivales apuntan cla¬ 
ramente al público infantil 
y adolescente. En ellos es¬ 


tá el futuro de este impor¬ 
tante mercado del entrete¬ 
nimiento en el que otras 
empresas, como Sony, pla¬ 
nean participar en el futuro. 




La Game Boy de Nintendo 
es el sistema de juegos 
de bolsillo más popular. 


lia del ordenador en el tele¬ 
visor. Otros temas menos im¬ 
portantes, según el caso, son 
por ejemplo el espacio ocu¬ 
pado, bastante considerable 
en el caso del PC y mínimo 
por parte de la consola. Un 
aspecto difícil de valorar en 
este enfrentamiento es el de 
si los juegos de consola son 
mejores que los desarrolla¬ 
dos para PC o viceversa. El 
asunto no es trivial. 


¿Son mejores los 
juegos de PC? 

Dada la potencia de pro¬ 
ceso de un ordenador, exis¬ 
ten categorías de juegos di¬ 
fícilmente adaptables a las 
consolas. Es el caso de los si¬ 
muladores de vuelo, los jue¬ 
gos de estrategia más com¬ 
plejos, o cualquier otro juego 
que necesite una considera¬ 
ble potencia de capacidad o 
de proceso. Bien es cierto 
que géneros como la estra¬ 
tegia o los juegos de rol, tra¬ 
dicionalmente patrimonio 
del mundo del entreteni- 



Juegos trepidantes como el Wipeout, en la imagen la últi¬ 
ma versión, son una especialidad de las consolas. 


obstáculos, los juegos de 
consola no requieren nin¬ 
guna precaución especial pa¬ 
ra ser instalados. Basta in¬ 
sertar el cartucho o el CD en 
el lugar apropiado y poner¬ 
nos a jugar. Para acabar con 
la lista de inconvenientes de 
la instalación, los juegos de 
PC ocupan lugar en el disco 
duro del ordenador y, en el 
caso de que queramos de¬ 
sinstalarlos, dejan siempre 
una huella en el sistema. Es¬ 
tos "restos" pueden ser fi¬ 
cheros que corresponden al 
juego que no han sido bo¬ 


rrados correctamente, o con¬ 
troladores incorporados al 
sistema por el programa de 
instalación que pueden pro¬ 
vocar conflictos de versio¬ 
nes con la instalación de 
otros juegos o aplicaciones. 

La “calidad de la 
experiencia de juego” 

Además de consideracio¬ 
nes técnicas, el enfrenta¬ 
miento entre las consolas y 
el ordenador personal como 
máquina de juegos ideal, tam¬ 
bién es una cuestión de co¬ 


modidad, de algo quizás di¬ 
fícilmente definible que pue¬ 
de llamarse la calidad de la 
experiencia de juego. 

En primer lugar tenemos el 
control de los juegos. Las 
consolas, al ser aparatos di¬ 
señados específicamente pa¬ 
ra juegos, disponen de man¬ 
dos especiales que se 
proporcionan con la propia 
consola llamados gamepads, 
cómodos y fáciles de utilizar. 
Al desarrollar juegos para 
consolas, los programadores 
tienen muy en cuenta el tipo 
de mando para que el juego 


sea fácil de controlar. El usua¬ 
rio de juegos de PC puede 
elegir entre una gama muy 
amplia de controladores de 
juegos de calidades muy di¬ 
versas , pero tienen que ad¬ 
quirirlos por separado. Una 
consideración importante es 
la que se refiere a la inmer¬ 
sión en la acción del juego. 

Las consolas parten con 
ventaja en el aspecto visual, 
ya que pueden conectarse al 
televisor de casa. Si dispone¬ 
mos de un aparato media¬ 
namente grande, los juegos 
ganan mucho en calidad. Pa¬ 
ra igualar este tipo de sensa¬ 
ciones, en un PC tendríamos 
que invertir en un monitor 
grande, por lo menos 17 pul¬ 
gadas, o en una tarjeta espe¬ 
cial para poder ver la panta- 


miento para PC, están obte¬ 
niendo un gran éxito en el 
mercado de las consolas. Por 
su lado, las consolas presu¬ 
men de juegos rápidos y de 
sensaciones fuertes y de 
adaptaciones fieles de las má¬ 
quinas de juegos recreativos. 

Llevar este tipo de juegos 
a la pantalla de los PC no es 
una tarea fácil. No en vano es¬ 
tas versiones no suelen tener 
demasiado éxito. Un género 
atribuido tradicionalmente al 
mundo de las consolas es, 
por ejemplo, el de los juegos 
de lucha. A pesar de lo dicho, 
la industria del juego no quie¬ 
re quedarse sin clientes y, en 
la actualidad, los lanzamien¬ 
tos de nuevos juegos se pro¬ 
ducen a la vez para el PC y 
las consolas. 




El despliegue de aparatos que precisa un PC para que podamos disfrutar de cierta calidad 
para jugar es bastante amplio y, desgraciadamente, bastante caro. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Juegos 


PC contra consolas 


Ordenadores Personales, dispuestos a todo 



Z) 



E s difícil describir la con¬ 
figuración ideal de un PC 
para juegos. Como he¬ 
mos comentado en el artí¬ 
culo, a medida que los fabri¬ 
cantes lanzan juegos nuevos, 
éstos exigen cada vez mayo¬ 
res prestaciones de los equi¬ 
pos. Por esta razón se puede 
decir que la configuración 
ideal de un PC para juegos 
depende del momento en el 
que lo compremos y de los 



En esta imagen podemos comprobar el aparente caos que reina en el interior de un PC. En la imagen 
vemos 1 la tarjeta aceleradora 3D, 2 la de sonido y, detrás de todas ellas, 3 el microprocesador. 


juegos que nos gusten. Co¬ 
mencemos con los elemen¬ 
tos básicos: la memoria, el 
disco duro y el microproce¬ 
sador. Para no quedarnos con 
un palmo de narices, para 
ejecutar juegos modernos 
necesitaremos, por lo menos, 
un ordenador con un micro 
Intel Celeron o AMD K6 que 
tenga una frecuencia de pro¬ 


ceso, como mínimo, de 400 
Megahetrzios. En cuanto a la 
memoria y el disco duro, nos 
bastará con tamaños están¬ 
dar: 64 Mbytes de memoria 
RAM y un disco duro de 6 
gigabytes. 

Ten en cuenta que, cuan¬ 
to más espacio en disco du¬ 
ro, más juegos distintos po¬ 
drás tener instalados 


simultáneamente. Natural¬ 
mente necesitaremos un 
CD-ROM o unidad de DVD. 
Ésta última será indispen¬ 
sable para jugar con los aún 
escasos títulos que se en¬ 
cuentren en este formato. 
Para la tarjeta de sonido po¬ 
demos partir con una 
SoundBlaster 16 o compati¬ 
ble que servirá para la ma¬ 


yoría de los juegos. Para un 
sonido mejor, podemos ad¬ 
quirir tarjetas con sonido 
envolvente como la Sound¬ 
Blaster Live. 

Con este tipo de tarjetas, 
algunos juegos nos produci¬ 
rán efectos de sonido en dis¬ 
tintos altavoces dispuestos 
de forma que nos sentiremos 
como si estuviéramos en el 
centro de la acción. Para dis¬ 
frutar al máximo de los últi¬ 
mos títulos llegados a las 
tiendas, con gráficos en tres 
dimensiones de gran calidad 
y a todo trapo, necesitaremos 
una tarjeta aceleradora 3D. 
Con ella podremos alcanzar 
y hasta superar las presta¬ 
ciones gráficas de una con¬ 
sola. Para terminar, necesita¬ 
remos un joystick y/o 
gamepad para controlar más 
cómodamente los juegos y 
un monitor de 17 pulgadas. 
La cuenta de todo esto pue¬ 
de superar las 160.000 pe¬ 
setas, aunque renunciando a 
algún que otro lujo podamos 
bajar hasta unas 120.000. 


Nintendo 64, un corazón en 3D 



El mando de la Nintendo 64 luce un diseño anatómico. En la parte Al abrir el aparato, nos encontramos con la memoria y los 
frontal podremos conectar hasta cuatro mandos simultáneamente. integrados encargados de los gráficos y el sonido. 


L a consola Nintendo 64 
presume, con razón, de 
ser la primera consola 
de juegos con tecnología de 
64 bits. No en vano, en el in¬ 
terior de este aparato se es¬ 
conde un potente micro- 
procesador MIPS R4000 con 
tecnología RISC que fun¬ 
ciona a una frecuencia de 
93.73 Megahertzios. Para au¬ 
mentar al máximo la po¬ 


tencia de representación de 
los gráficos, los ingenieros 
de Nintendo, conjuntamen¬ 
te con los de la empresa de 
gráficos Silicon Graphics, 
añadieron un coprocesador 
llamado Reality que acelera 
tanto el cálculo de los grá¬ 
ficos tridimensionales como 
los de dos dimensiones. La 
gran potencia del coproce¬ 
sador permite reproducir 


escenas tridimensionales a 
gran velocidad y con un de¬ 
talle muy alto. 

La resolución gráfica que 
es capaz de alcanzar este 
aparato es de 640x480 pun¬ 
tos, pero para que la acción 
discurra en la pantalla de un 
modo fluido tendremos que 
conformarnos con 320x240 
puntos. Además, el procesa¬ 
dor es capaz de gestionar 
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multitud de efectos tridi¬ 
mensionales que aceleran la 
representación y añaden re¬ 
alismo a los juegos. Diseña¬ 
da como respuesta a la Plays¬ 
tation de Sony, la N64 ofrece 
una potencia superior en 
gráficos tridimensionales y 
una velocidad superior tan¬ 
to del procesador como de 
la memoria interna. Sin em¬ 
bargo, no consigue desta¬ 


carse de ella por una serie 
de factores. La elección del 
cartucho de memoria para 
el almacenamiento de los 
juegos es uno de ellos. La ca¬ 
pacidad de estos cartuchos 
es mucho menor que la de 
los CDs, pero la velocidad 
con la que el juego se carga 
en la consola es muy supe¬ 
rior. De esta forma, con res¬ 
pecto a su rival, los juegos 
de la Nintendo 64 se cargan 
mucho más rápido pero no 
pueden ser tan complejos 
como los del aparato de 
Sony. 

Otro apartado donde pier¬ 
de puntos es en el de la mú¬ 
sica. A pesar de disponer de 
un potente procesador de 
sonido de 64 canales, la ca¬ 
lidad de la música no puede 
alcanzar la de las bandas so¬ 
noras grabadas en formato 
CD. Por otro lado, los efectos 
de sonido que produce esta 
consola son espectaculares. 
El precio de una Nintendo 
64 es el mismo que el de la 
Playstation, unas 20.000 pe¬ 
setas con un juego incluido. 
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PC contra consolas 


Juegos 


Sony Playstation, la superventas 



Pequeña pero revolucionaria, la Playstation se ha colado en millones 
de hogares para hacer las delicias de grandes y pequeños. 



En el interior de la consola podemos ver el reproductor de 
CD. Debajo se esconde el verdadero corazón del aparato. 


E ste aparato de Sony fue el 
primero en llevar a los 
hogares la potencia de 
los juegos con gráficos en 
tres dimensiones a un precio 
razonable. Para conseguir la 
potencia gráfica necesaria, es¬ 
ta consola esconde un pro¬ 
cesador de 32 bits R3000A a 
33 Megahertzios y otro lla¬ 
mado GTE (GeometricTrans- 


fer Engine) que permite rea¬ 
lizar a gran velocidad los 
complejos cálculos necesa¬ 
rios para representar objetos 
de tres dimensiones en la 
pantalla. Además, el procesa¬ 
dor gráfico es capaz de pro¬ 
ducir efectos como transpa¬ 
rencias y niebla, que pueden 
utilizarse para añadir realis¬ 
mo a los juegos. En la actua¬ 


lidad existen procesadores 
gráficos más potentes, pero 
en el momento en que se lan¬ 
zó la consola, suponían una 
verdadera revolución. Gracias 
a estos dos procesadores, el 
aparato es capaz de repre¬ 
sentar gráficos con un deta¬ 
lle de 236x480 puntos para 
las animaciones más rápidas 
y hasta 640x480 puntos pa¬ 


ra imágenes prácticamente 
estáticas. El número de colo¬ 
res que es capaz de ofrecer 
en la pantalla, más de 16 mi¬ 
llones, depende de la resolu¬ 
ción a la que funcione el jue¬ 
go. Es decir, cuantos más 
puntos haya que representar, 
se pueden utilizar menos co¬ 
lores. Otro de los puntos fuer¬ 
tes de la consola es la elec¬ 


ción del sistema de CD para 
almacenar los juegos. Por un 
lado, la amplia capacidad de 
este sistema permite produ¬ 
cir juegos bastante comple¬ 
jos con respecto a otros sis¬ 
temas, como los cartuchos, 
que tienen una capacidad de 
almacenamiento menor. Por 
el otro, la grabación en CD 
permite incorporar a los jue¬ 
gos una banda sonora con 
música de alta calidad graba¬ 
da en el propio CD que se re¬ 
produce a medida que vamos 
jugando. Como inconve¬ 
niente mencionar la baja ve¬ 
locidad de la unidad de CD 
elegida por los diseñadores 
de Sony que ralentiza la car¬ 
ga de ciertos elementos de 
los juegos. Para los efectos de 
sonido se utiliza un genera¬ 
dor digital con capacidad pa¬ 
ra reproducir en 24 canales. 
Existen muchos accesorios 
para la Sony Playstation, que 
van desde los mandos con 
efecto vibración hasta volan¬ 
tes, pistolas y todo tipos de 
accesorios para los juegos. 


Dreamcast, lo último de Sega 



Este diseño sencillo esconde para muchos la consola del futuro. Con La consola de Sega también ha apostado por el lector de CD- 
ella podremos, incluso, conectarnos a Internet. ROM. El diseño interior es muy parecido al de la Playstation. 


C ansada de representar el 
papel de comparsa en el 
duelo entre Nintendo y 
Sony por el liderato del mer¬ 
cado de las consolas, Sega ha 
presentado su caballo gana¬ 
dor que será lanzado este 
mes en nuestro país: la 
Dreamcast. Después de que 
su consola anterior, la Saturn, 
viviera a la sombra de las dos 
consolas del momento, Sega 


quiere jugar un papel im¬ 
portante. Así ha puesto toda 
la carne en el asador dotan¬ 
do a la Dreamcast de lo últi¬ 
mo en tecnología y facili¬ 
tando el trabajo para los 
desarrolladores de juegos. 
Curiosamente las innova¬ 
ciones tecnológicas más im¬ 
portantes de esta consola 
provienen directamente del 
mundo del PC. No en vano, 


el responsable directo de los 
impresionantes gráficos tri¬ 
dimensionales que es capaz 
de producir este aparato es 
un conjunto de chips llama¬ 
do PowerVR2, producto de 
la industria de la aceleración 
3D del mundo del PC. Gra¬ 
cias a esta tecnología, y a la 
potencia de su configura¬ 
ción, la Dreamcast puede 
producir animaciones flui¬ 
ré C^puter 


das a las máximas resolucio¬ 
nes. Si la Playstation y la Nin¬ 
tendo 64 se quedan cortas 
en potencia para ejecutar 
juegos a resoluciones altas, 
la consola de Sega no tiene 
problemas. Esto gracias tam¬ 
bién a un potente micro- 
procesador Hitachi SH4 a 
200 que funciona a 200 Me¬ 
gahertzios y a una cantidad 
de memoria nunca vista en 


una consola: 16 Mbytes de 
memoria RAM, 8 Mbytes de 
memoria de video y 2 Mby¬ 
tes de memoria para el soni¬ 
do. Este último factor, unido 
a un chip de sonido de la úl¬ 
tima generación producido 
por Yamaha, dota a la Dre¬ 
amcast de increíbles efectos 
de sonido en formato Dolby 
AC3. Como hemos dicho, Se¬ 
ga ha intentado facilitar el 
trabajo a los desarrolladores 
de juegos. Para conseguirlo 
ha adoptado para su conso¬ 
la el sistema operativo Win¬ 
dows CE, hasta ahora utili¬ 
zado en PDAs, que proviene 
del Windows de los PCs y 
que hereda muchas de sus 
funcionalidades. Una de ellas 
es el conjunto de drivers Di¬ 
rectX 6.0. El soporte para los 
juegos será un CD especial 
con un Gigabyte de capaci¬ 
dad. Además, dispondrá de 
módem y conexión gratuita 
a Internet para navegar o ju¬ 
gar con otros usuarios.Toda 
una apuesta tecnológica que 
sólo espera que la industria 
del juego le saque partido. ► 
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Juegos 


PC contra consolas 


Juegos para todos los gustos 

Son los verdaderos protagonistas de la lucha entre PC y consolas. Para triunfar no basta con dispo¬ 
ner de la tecnología más potente y los gráficos más Impresionantes, el factor que determina el éxito 
de una plataforma es si sus juegos son divertidos. Vamos a ver alguno de ellos. 


E3 Juegos para PC 



El FIFA 99 de Electronic 
Arts aprovecha al máxi¬ 
mo las posibilidades de 
las tarjetas gráficas 3D 
de los PCs. El sonido es 
excelente y la banda so¬ 
nora muy pegadiza. En 
comparación con otras 
versiones es la que más 
opciones ofrece y en la 
que se puede conseguir 
mayor detalle gráfico. 



El Unreal es el típico 
ejemplo de un juego de 
PC difícil de convertir 
para las consolas. Es 
muy exigente con las 
prestaciones de la tarjeta 
3D y utiliza la potencia 
de proceso del ordena¬ 
dor para la inteligencia 
de los adversarios. Ade¬ 
más, puede jugarse en 
red o por Internet. 


E3 Juegos para Sony Playstation 



La versión de este juego 
para Playstation ha con¬ 
seguido mantener una 
alta calidad gráfica. Sin 
embargo, si vemos de 
cerca la acción de los 
jugadores, la calidad 
baja bastante. El sonido 
es muy bueno. Quizás lo 
mejor frente a otras ver¬ 
siones es la facilidad de 
control. 



El Tekken 3, que existe 
también en su versión de 
máquina recreativa, es el 
juego de lucha de más 
éxito de la Playstation. 
Este juego saca partido 
de las características de 
esta consola para ofrecer 
una acción espectacular 
que no encontraremos 
en juegos de lucha para 
PC o Nintendo. 


ES Juegos para Nintendo 64 



La calidad de los gráfi¬ 
cos de esta versión para 
la Nintendo la colocan 
entre la de Playstation y 
la de PC. La música no 
es tan buena como la de 
las otras versiones, aun¬ 
que los efectos de soni¬ 
do mantienen el nivel. 
Algunas funciones han 
sido recortadas, como el 
número de equipos. 



- wn 


ZELDA 


El Zelda es probable¬ 
mente el mejor juego 
realizado hasta el mo¬ 
mento para la consola 
de Nintendo. Unos grá¬ 
ficos espectaculares y 
un argumento sorpren¬ 
dentemente complejo 
para un juego de cartu¬ 
cho han hecho de este 
juego de aventuras un 
supervenías. 


E3 Juegos para Sega Dreamcast 



La consola de Sega se 
estrena con un juego 
protagonizado por su 
mascota: Sonic. Como 
ocurrió con Mario, el 
personaje de Nintendo, 
Sonic salta a las tres di¬ 
mensiones en un juego 
de plataformas donde 
se demuestra la gran 
potencia de la nueva 
Dreamcast. 



SOUL CALIBUR 


Arrebatar el liderazgo de 
Playstation en los juegos 
de lucha no parece fácil, 
pero Soul Calibur tiene 
muchas papeletas para 
conseguirlo. Los progra¬ 
madores de Namco han 
conseguido reproducir 
con gran fidelidad los 
movimientos humanos 
desplegando unos gráfi¬ 
cos espectaculares. 
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Juegos 


PC contra consolas 


■ ¿PC o consola? Los expertos opinan 



Francisco Delgado 
Redactor jefe de Micromanía 



Manuel del Campo 
Redactor jefe de Hobbyconsolas 


Me considero un apasionado 
del videojuego. Desde que 
descubrí artefactos maravi¬ 
llosos con juegos como 
Moon Cresta", "Battlezone", 
"Pac Man", "Crazy Climber", 
etc. hasta hoy, pienso que la 
experiencia de disfrutar un 
juego no está limitada por el 
formato. Tanto el PC como las 
consolas tienen sus ventajas 
e inconvenientes, pero han de¬ 
mostrado que un buen juego 


No es cuestión de entrar en 
odiosas comparaciones entre 
ambos formatos,pero parece 
lógico que unas máquinas que 
han sido creadas sólo para ju¬ 
gar, las consolas, tengan ven¬ 
taja en este aspecto sobre 
otros aparatos cuyas funcio¬ 
nes son más variadas, los 
PCs. Este se traduce en un ca¬ 
tálogo de juegos más amplio, 
quizás más en cuanto a varie¬ 
dad de géneros que en cuan- 


no depende de la máquina. 

Si queréis saber cuál es mi 
juego favorito tendría que ha¬ 
cer una matización. Podría de¬ 
ciros montones de juegos 
apasionantes. Pero si me pre¬ 
guntáis por ese título que me 
llevaría a una isla desierta mi 
respuesta puede sorprende¬ 
ros: "Tetris". Desde mi punto 
de vista, la conjunción per¬ 
fecta de una idea genial y una 
adicción a prueba de bomba. 


to a cantidad y en una mayor 
facilidad de uso y de instala¬ 
ción. Evidentemente se trata 
de sistemas más preparados 
para una diversión más di¬ 
recta. Esto no impide que los 
PCs ofrezcan un entreteni¬ 
miento más valorado por de¬ 
terminado tipo de usuarios. El 
juego que más me ha impre¬ 
sionado últimamente ha sido 
Metal Gear Solid que,por cier¬ 
to, no está disponible para PC. 


P Mi opinión 



Gustavo de 
Porcellinis 
redactor 


El enfrentamiento entre las 
consolas de videojuegos y el 
PC está atravesando uno de 
sus momentos más emocio¬ 
nantes. A ambos conten¬ 
dientes les sobran argumen¬ 
tos para deslumbrar a 
cualquiera con juegos que en 
muchos aspectos, no sola¬ 
mente el de gráficos y soni¬ 
do, son espectaculares. En 
una esquina del cuadrilátero 
tenemos al PC, un verdade¬ 
ro peso pesado en precio pe¬ 
ro más versátil que una na¬ 
vaja suiza. En el otro, las 
escurridizas y baratas con¬ 
solas, todas ellas presumen 
de buenos gráficos, un soni¬ 
do impactante y una amplia 


colección de juegos trepi¬ 
dantes. A la hora de comprar 
un sistema u otro tenemos 
que hacer algunas reflexio¬ 
nes. La primera es el tipo de 
juegos que nos gustan. Si 
nos encantan los simulado¬ 
res de vuelo o las aventuras 
en varios CDs la elección 
obligada es el PC. 

Si lo nuestro es la acción tre¬ 
pidante de los juegos de lu¬ 
cha y los arcades, las con¬ 
solas ganan por K.O. La 
segunda es el dinero. Si tie¬ 
nes poco, puedes empezar 
comprando una consola, los 
juegos se pueden alquilar y 
apenas tendremos que hacer 
más gastos. 

Si tienes dinero suficiente el 
PC puede abrirle otras puer¬ 
tas que pueden ser intere¬ 
santes. Si realmente tienes 
dinero de sobra ¿porqué no 
comprar un PC y una conso¬ 
la? Ya sabes, ni vencedores 
ni vencidos... 




Productos de futuro 


Los juegos de lucha volverán a ser protagonistas en la 
oferta para la Sony Playstation 2. 


El lanzamiento de la Sega 
Dreamcast es el primer paso 
para el desembarco de las 
consolas de juegos de la úl¬ 
tima generación. Sony no ha 
esperado para estropearle la 
fiesta a su rival, y ya ha 
anunciado los detalles téc¬ 
nicos que va a incorporar su 
nueva consola Playstation 2. 
Este aparato estará disponi¬ 
ble en otoño del año que vie¬ 
ne, y aportará al mundo de 
las consolas una serie de 
novedades técnicas muy in¬ 
teresantes. En lo que res¬ 


pecta a las especificaciones, 
la Playstation 2 dará un gran 
paso adelante con respecto 
a su ilustre predecesora. El 
microprocesador, llamado 
"Emotion Engine", incorpo¬ 
ra tecnología de 128 bits y 
funciona a una frecuencia de 
reloj de 295 Megahertzios, 
unas diez veces superior a 
la de la Playstation original. 
El procesador gráfico tam¬ 
bién ha aumentado su ca¬ 
pacidad. Otro de los gran¬ 
des cambios ha sido la 
cantidad de memoria del 


La nueva consola de Sony aceptará juegos de 
la “antigua” Playstation. 


aparato. Tomando nota de 
las tendencias actuales, 
Sony ha dotado a su nueva 
máquina de 32 Megabytes 
de memoria RAM, 4 Me¬ 
gabytes de memoria de ví¬ 
deo y 2 de memoria de so¬ 
nido. El chip de sonido 
aumenta el número de ca¬ 
nales digitales hasta los 48. 
A pesar de que estas espe¬ 
cificaciones son ciertamen¬ 
te impresionantes, quizás lo 
realmente innovador de es¬ 
ta consola no sea su poten¬ 
cia de proceso. Una de las 
innovaciones de Sony ha si¬ 
do la elección del soporte 
para los juegos. La Playsta¬ 
tion 2 dispondrá de un lec¬ 
tor de DVD, que además de 


admitir juegos en formato 
CD y DVD, podrá reproducir 
películas en este formato. 
Otro factor muy interesante 
para los apasionados de 
Playstation es la posibilidad 
de hacer funcionar juegos 
antiguos en la nueva conso¬ 
la. No hay que olvidar que la 
mayor inversión que realiza 
el usuario de una consola 
es, sin duda, su biblioteca 
de juegos. Sony ha optado 
por no incorporar un mó¬ 
dem en la configuración de 
su nuevo producto. Sin em¬ 


bargo, las posibilidades de 
conexión y ampliación son 
ilimitadas gracias a sus dos 
conectores de espansión ti¬ 
po USB y a la ranura de ex¬ 
pansión PCMCIA. Mientras 
Sony y Sega lanzan produc¬ 
tos de la siguiente genera¬ 
ción, Nintendo no ha dado 
muchas pistas de cual va a 
ser su próxima consola de 
juegos, la denominada 
Dolphin, pero no hay duda 
que no querrá quedarse 
atrás en un mercado que en 
los últimos años ha demos¬ 
trado ser muy rentable. 
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Juegos 


Novedades 


¡Logitech tiembla! 



DirectX7 

Microsoft ha puesto en 
circulación una nueva 
edición de su conjunto de 
librerías para juegos Di¬ 
rectX, que alcanza la ver¬ 
sión 7. Los nuevos dri- 
vers permitirán mejorar 
las prestaciones multime¬ 
dia del PC. 

Juego de 
Stephen King 

El prolífico escritor de no¬ 
velas de terror Stephen 
King, ha firmado un 
acuerdo de colaboración 
con la casa de juegos 
Blue Byte para publicar el 
juego de terror “Stephen 
King 13”. Además del jue¬ 
go, se incluirá una novela 
electrónica llamada 
“Everything is Eventual” y 
una sorpresa para la que 
se ha elegido el inquietan¬ 
te nombre de “The Un- 
known”, lo desconocido. 

Rallysen tu PC 

Dinamic Multimedia co¬ 
mercializará a partir de 
este mes uno de los si¬ 
muladores de carreras de 
rallies más populares del 
mercado de videojuegos: 
el Sega Rally 2. Los gráfi¬ 
cos 3D y los espectacula¬ 
res efectos de sonido nos 
envolverán mientras nos 
ponemos al volante de 
cualquiera de los coches 
que han participado en el 
campeonato de Rallies en 
los últimos 10 años. El 
precio es de lo más inte¬ 
resante: 2.995 pesetas. 



gmpiTV a»EEft 


O por lo menos eso es lo 
que hace uno de los nue¬ 
vos productos que acaba de 
presentar: el WingMan For¬ 
cé Feedback Mouse. Este ra¬ 
tón, pensado especialmen¬ 
te para juegos, permite 
recibir vibraciones produ¬ 
cidas por la tecnología For¬ 
cé Feedback. De esta ma¬ 
nera, los jugadores podrán 
percibir en la mano sensa¬ 
ciones procedentes del jue¬ 
go. Los jugadores acostum¬ 
brados a utilizar este tipo de 
periférico para los juegos 
de acción en 3D, podrán 
sentir el retroceso y vibra¬ 
ciones de sus armas, así co¬ 
mo los impactos de las ar¬ 
mas de sus oponentes. Este 
ratón es el segundo que lan¬ 
za esta empresa diseñado 


especialmente para el 
mundo del entretenimien¬ 
to. Además de su aplicación 
en los juegos, el Forcé Fe¬ 
edback Mouse podrá ser uti¬ 
lizado para otras aplicacio¬ 
nes. Por ejemplo, los 
diseñadores de páginas web 
podrán hacer que los visi¬ 
tantes puedan sentir reac¬ 
ciones en el ratón según va¬ 
yan haciendo click o 
recorriendo la pantalla con 
el cursor. Para funcionar, el 
ratón debe ser utilizado so¬ 
bre un soporte especial que 
es el encargado de produ¬ 
cir el efecto deseado sobre 
el ratón. 

El aparato puede conec¬ 
tarse al ordenador median¬ 
te una conexión USB. Logi¬ 
tech también ha presentado 


Microsoft en juego 



Los movimientos de los jugadores del Fútbol Internacional 
2000, alcanzan un realismo sorprendente. 

mientos de jugado¬ 
res profesionales 
que, combinados, 
permiten reproducir 
200 movimientos 
distintos. El juego 
tendrá un precio de 
4.900 pesetas. En el 
apartado de hard¬ 
ware para juegos, 
Microsoft lanza el Sidewin- 
der Precisión Racing Whe- 
el, un nuevo volante que 
ofrece un mayor realismo 
para los apasionados de 
los juegos de carreras de 
coches. El realismo que 
ofrece la tecnología Forcé 
Feedback, que transmite al 
volante las sensaciones de 
la pista, ha sido perfeccio¬ 
nada en este producto.Tam¬ 
bién ha mejorado el tacto y 
la estabilidad. 



I icrosoft ha anunciado 
nuevos productos para 
su división de juegos. Por 
un lado, esta compañía pre¬ 
senta un nuevo simulador 
de fútbol que esperamos 
hará olvidar a su pésimo an¬ 
tecesor: el Microsoft Fútbol. 
Este nuevo juego ha sido di¬ 
señado para reproducir con 
absoluta fidelidad las ac¬ 
ciones de juego. Los pro¬ 
gramadores han utilizado 
9.000 capturas de movi- 
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otros dos 
productos, 
el WingMan Ex¬ 
treme Digital 3D 
y el WingMan Attacl. 

El primero ofrece un 
aparato de calidad para el 
control preciso y rápido 
mediante tecnología digi¬ 
tal. Este joystick, el último 
modelo de la ilustre saga de 
joysticks WingMan Extre¬ 
me, dispone de seis boto¬ 
nes independientes y un 
acelerador. El WingMan 
Attack, por su parte, ha si¬ 
do diseñado especialmente 


Este nuevo ratón de Logitech 
está diseñado especialmen¬ 
te para juegos y tiene efecto 
“Forcé Feedback”. 

por los ingenieros de Logi¬ 
tech para los apasionados 
de los simuladores de vue¬ 
lo. Esta vocación queda re¬ 
flejada en el diseño exte¬ 
rior, que asemeja al mando 
de un avión. 


Vuelve el Barón Rojo 


S ierra lanza en España la 
secuela de uno de sus si¬ 
muladores de vuelo más po¬ 
pulares: el Red Barón 3D. 
En esta entrega tendremos 
a nuestra disposición 22 
aviones distintos de la Pri¬ 
mera Guerra Mundial para 
combatir sobre más de 
100.000 metros cuadrados 
de terreno llenos de deta¬ 
lles y edificios representa¬ 
dos en tres dimensiones. 
Con respecto a la versión 
anterior, los gráficos han si¬ 
do mejorados aprovechan¬ 
do la potencia de las tar¬ 
jetas aceleradoras 3D. Las 
nubes, las texturas del sue¬ 
lo y de los edificios y mu¬ 
chos detalles más, son cam¬ 
bios que los usuarios del 
viejo Red Barón sabrán 


apreciar. Para aumentar el 
realismo del simulador, los 
despegues y los aterrizajes 
se han mejorado, así como 
las maniobras de los avio¬ 
nes en general, utilizando 
modelos aerodinámicos 
más realistas para calcular 
las evoluciones. Los efectos 
del clima también se deja¬ 
rán sentir en nuestros vue¬ 
los mientras nos enfren¬ 
tamos a otros pilotos. Nues¬ 
tros rivales pueden ser con¬ 
trolados por ordenador, pe¬ 
ro el juego también admite 
la modalidad multijugador, 
en la que podrán participar 
hasta 20 pilotos. En el jue¬ 
go se incluye un editor de 
misiones con el que po¬ 
dremos personalizar nues¬ 
tras partidas. 



































Juegos 


Guía de juegos 


Proba los eu Computer 11 ují Juegos 

La oferta de programas y accesorios de juegos para ordenador es muy grande y es difícil decidir qué 
producto es el mejor para pasar los ratos de ocio. Para ayudarte a elegir, hemos reunido los resultados 

de nuestras pruebas para que elegir sea más fácil. 


Pos. Fabricante Producto Calidad Precio N° 


Juegos de acción en 3P 


1 Epic Unreal 

2 Sierra Half-Ufe 

3 Fox Interactive Aliens versus Predator 

4 Eidos Tomb Raider II 

5 Id Software Quakell 

6 Lucas Arts MisteriesoftheSith 

7 Capcom Resident Evil 2 

8 Acclaim Forsaken 

9 Microsoft Outwars 

10 DreamWorks Int. Trespasser 

11 RavenSoft. Hexenll 

12 Interplay DiebytheSword 

13 Electronic Arts FutureCop 

14 Kalisto El Quinto Elemento 


■flrüEinni 6.990 ptas. 


mm 6.995 ptas. 6 


Bü 6.990 ptas. 22 


5.995 ptas. 1 


7.995 ptas. 1 


5.990 ptas. 1 


6.490 ptas. 22 


7.990 ptas. 1 


5.990 ptas. 12 


Bien 


7.995 ptas. 


Bien 


2.995 ptas. 


Bien 


7.995 ptas. 


Bien 


5.990 ptas. 


Bien 


6.995 ptas. 12 


Juegos de estrategia 


1 PyroStudios Commandos ummtm 6.995 ptas. 2 


2 

Microsoft 

Age oí Empires 

Bien 

4.990 ptas. 

2 

3 

Microprose 

Mech Commander 

Bien 

7.995 ptas. 

2 

4 

Blizzard 

Starcraft 

Bien 

6.995 ptas. 

2 

5 

Westwood S. 

Dune 2000 

Bien 

6.990 ptas. 

2 

6 

Sierra 

Pólice Quest SWAT2 

Bien 

5.995 ptas. 

25 

7 

GT Interactive 

TheWaroftheWorlds 

Bien 

7.990 ptas. 

9 

8 

TalonSoft 

Tribal Rage 

Bien 

2.995 ptas. 

2 

9 

Microprose 

Civilization II 

Bien 

3.495 ptas. 

2 


Pos. Fabricante Producto Calidad Precio N° 

10 Sierra Caesarll suficiente 2.995 ptas. 2 


Simuladores de carreras 


1 Electronic Arts Need for Speed III 1EB3 6.990 ptas. 3 

2 Codemasters Colín Me Rae Rally ummrm 7.995 ptas. 3 

3 Sierra Grand Prix Legends Bien 6.995 ptas. 3 

4 Midas Johnny Herbert Grand Prix Bien 7.450 ptas. 3 

5 Milestone Screamer Rally Bien 1.990 ptas. 3 

6 Terminal Reality MonsterTruck Madness 2 Bien 7.990 ptas. 3 

7 Microprose Grand Prix Manager 2 suficiente 1.995 ptas. 3 

8 Sierra Nascar Racing II suficiente 2.495 ptas. 3 


Juegos de sociedad 


1 Hasbro Interactive Monopoly Star Wars ESI 5.990 ptas. 4 

2 Hasbro Interactive Risk EBZ3 5.990 ptas. 4 

3 Hasbro Interactive Frogger _ )ÉW<M 5.990 ptas. 4 

4 Hasbro Interactive Hundirla Flota B ¡en 5.990 ptas. 4 

5 Cryo Scotland Yard B ¡en 7.450 ptas. 25 

6 Hasbro Interactive Cluedo Bien 5.990 ptas. 25 

7 Hasbro Interactive Monopoly B ¡en 5.990 ptas. 4 

8 Sierra Larry’s Casino Bien 3.995 ptas. 4 

9 EMGPublishing Atmosfear Bien 2.995 ptas. 4 

10 Virtual Software PC Trivial Pro suficiente 2.995 ptas. 4 


Gamepads 


1 Gravis Xtermlnator IflB 9.990 ptas. 6 

2 Microsoft Sidewin der Freestyle Pro ■ íEIfliia 12.990 ptas. 6 

3 Saitek X6-33M EU 5.995 ptas. 6 


Pos. Fabricante 

4 Boeder 

Producto 

Powerpad 

Calidad Precio 

DEBI 4.995 ptas. 

N° 

6 

5 Genius 

G-07 Maxflre 

DEBI 1.800 ptas. 

6 

6 Saitek 

X6-32M 

m 4.595 ptas. 

6 

7 Gravis 

Game Pad Pro 

Bien 

6.990 ptas. 

6 

8 Trust 

Sight Fighter 

Bien 

1.500 ptas. 

6 

9 Saitek 

X6-31M 

Bien 

3.295 ptas. 

6 

10 Trust 

Sight Fighter Digital 

Bien 

2.000 ptas. 

6 


Simuladores de vuelo 


1 

Microprose 

European Air War 

DÜ3 7.995 ptas. 10 

2 

Microsoft 

Combat Flight Simulator 

ÍEB3 7.990 ptas. 6 

3 

Empire 

F/A-18 Korea 

mm 2.995 ptas. 10 

4 

Jane’s 

Fighters Anthology 

Bien 

7.990 ptas. 10 

5 

DID 

F22 Total Air War 

Bien 

6.990 ptas. 10 

6 

Origin 

Wing Commander Prophecy 

Bien 

8.990 ptas. 9 

7 

Sierra 

Red Barón II 

Bien 

5.995 ptas. 10 

8 

Electronic Arts 

Fighter Pilot 

Bien 

5.990 ptas. 10 

9 

Microsoft 

Flight Simulator 98 

Bien 

9.990 ptas. 10 

10 

Sierra 

Pro Pilot 

Bien 

6.750 ptas. 10 

11 

Microprose 

TopGun 

suficientf 2.995 ptas. 12 

Aventuras gráficas 1 

1 

Westwood Studios 

Blade Runner 

ÍEB3 2.995 ptas. 12 

2 

LucasArts 

Grlm Fandango 

m 6.990 ptas. 23 

3 

Fox Interactive 

The X-Files, la película 

ÍEB3 8.990 ptas. 12 

4 

Red Orb 

El legado del Tiempo 

Bien 

7.990 ptas. 9 

5 

GT Interactive 

Dlscworld Nolr 

Bien 

7.995 ptas. 25 


En la edición impresa esta era una 
página de publicidad 
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Pos. Fabricante 

6 Cryo 

7 Microprose 

8 LucasArts 


9 ASCGames 


11 Cryo 

12 Red Orb 


13 TakeTwo 


14 Cryo 

15 Grolier Interactive 


16 TakeTwo 


18 MP Entretainment 


19 THQ 


20 7th Level 


21 LucasArts 


22 Activision 


23 ProjectTwo 

24 Activision 


25 Electronic Arts 


26 Sierra 


27 Sierra 


28 Activision 


30 Sierra 


Producto 

Ring 


Calidad 


Precio N° 

7.450 ptas. 6 


6.995 ptas. 9 


La Amenaza Fantasma 


6.990 ptas. 23 


San ¡tari um 


Bien 6.990 ptas. 22 


Silver 


Bien 6.990 ptas. 23 


Egipto 11565 a. C. 


Bien 


7.450 ptas. 23 


Riven 


7.990 ptas. 22 


7.990 ptas. 9 


China 


7.450 ptas. 23 


Asghan 


4.990 ptas. 23 


Black Dahlia 


Bien 


8.995 ptas. 22 


Outcast 


Bien 


7.990 ptas. 23 


Hopkins FBI 


2.995 ptas. 25 


Renta Hero 


7.995 ptas. 23 


The Meaning of Life 


5.995 ptas. 12 


The Dig 


2.990 ptas. 9 


Los Muppets en la Isla del Tesoro 


Bien 


2.995 ptas. 12 


Tunguska 


Bien 


7.990 ptas. 22 


Sacred Ground 


7.495 ptas. 25 


El caso de la Rosa Tatuada 


2.990 ptas. 25 


Phantasmagoriall 


2.995 ptas. 22 


The BeastWithin 


2.995 ptas. 22 


Spycraft 


Bien 


8.990 ptas. 25 


Suficiente 7.990 ptas. 12 


Space Quest 


5.475 ptas. 9 


Juegos de rol 


1 Interplay Fallout 2 

2 Helio Visions Hexplore 

3 Squaresoft Final FantasyVil 

4 Blizzard Diablo 


5 New World C. Mightand Magic VI 

6 Sierra Birthright 

7 Sierra Betrayal in Antara 

8 Sierra Betrayal at Krondor 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Suficiente 


Suficiente 


7.995 ptas. 
6.990 ptas. 

7.995 ptas. 

4.995 ptas. 

7.995 ptas. 
2.495 ptas. 
2.495 ptas. 
2.495 ptas. 


Juegos de fútbol 


7 


7 


7 


7 


7 


7 


7 


7 


1 Electronic Arts 

Fita 99 EB 5.990 ptas. 8 

2 Dinamic MM. 

PC Fútbol 7 mm 2.995 ptas. 8 

3 Gremlin 1. 

ActuaSoccer3 Bien 5.990 ptas. 8 

4 Silicon Dreams 

Michael Owen’s WLS 99 B ¡en 7.995 ptas. 8 

5 Sensible Software 

Sensible Soccer 98 Bien 6.990 ptas. 8 

6 SEGA 

SegaWorldwideSoccerPC Bien 3.990 ptas. 8 

7 Electronic Arts 

La liga de fútbol 98-99 Bien 5.990 ptas. 8 

8 Sierra 

Fútbol manager 98 Bien 5.995 ptas. 8 


Pos. Fabricante 

Producto Calidad Precio N° 

Juegos de lucha 1 

1 Midway 

Mortal Kombat 4 Bien 7.990 ptas. 11 

2 Sega PC 

Virtua Fighter2 Bien 5.990 ptas. 11 

3 Eidos 

Fighting Forcé B ¡en 7.995 ptas. 11 

4 Hasbro Interactive 

Pequeños Guerreros Bien 5.990 ptas. 11 

5 Sega PC 

LastBronx Bien 5.990 ptas. 11 

6 THQ 

WCW Nitro Bien 7.995 ptas. 11 

7 Capcom 

Street Fighter Alpha 2 Bien 4.990 ptas. 11 

8 Playmates Interactive 

Battle Arena Toshinden Bien 1.990 ptas. 11 


Juegos de plataformas 


1 GT Interactive 

Oddworld Abe’s Exoddus ■^nni 7.990 ptas. 13 

2 AmazingStudio 

Heart of Darkness Bien 6.990 ptas. 13 

3 Epic Megagames 

Jazz Jackrabbit Bien 5.990 ptas. 13 

4 Hasbro Interactive 

Glover Bien 6.990 ptas. 13 

5 Capcom 

MegamanX4 Bien 4.990 ptas. 13 

6 Crystal Dinamics 

Pandemónium 2 Bien 6.995 ptas. 13 

7 Crystal Dinamics 

Gex3D Bien 6.995 ptas. 13 

8 GT Interactive 

LodeRunner2 suficiente 7.990ptas. 13 


Simuladores deportivos 


1 Electronic Arts 

NBA Uve 99 5.990 ptas. 14 

2 Electronic Arts 

NHL 99 Bien 5.990 ptas. 14 

3 Microfolies 

Roland Garras 1998 B ¡en 2.995 ptas. 14 

4 BlueByte 

Extreme Tenis B ¡en 2.995 ptas. 14 

5 Gremlin Interactive 

Actúa Tennis Bien 5.990 ptas. 14 

6 Electronic Arts 

Madden NFL 99 Bien 5.990 ptas. 14 

7 SEGA 

NBA Action 98 Bien 7.990 ptas. 14 

8 HammerTechnologies Tie BreakTenis B ¡en 2.995 ptas. 14 


Joystlcks 


1 Logitech 

WingMan Forcé 

EB 24.900 ptas. 16 

2 Microsoft 

Forcé FeedbackPro 

EBÜ3 24.990 ptas. 16 

3 Logitech 

WingMan Interceptor 

EB 11 .900 ptas. 16 

4 Saitek 

X36F 

EB! 15.995 ptas. 16 

5 Saitek 

Cyborg 3D USB Stick 

EB 12.995 ptas. 16 

6 Primax 

Raptor 3D 

EBC3 8.490 ptas. 16 

7 Logitech 

WingMan Extreme Digital 

B¡en 7.900 ptas. 16 

8 Boeder 

FlightstickPro P-20 

Bien 7.535 ptas. 16 

9 Trust 

Predator Pro 3D 

Bien 4.060 ptas. 16 

10 Boeder 

Flightstick P-16 

Bien 4.930 ptas. 16 

11 Thrustmaster 

TopGunPlatinum 

Bien 7.990 ptas. 16 

12 Gravis 

Firebird 2 

Bien 8.990 ptas. 16 

13 Genius 

F-12 

Bien 1.500 ptas. 16 

14 Guillemot 

Jet Leader 3D USB 

Bien 9.500 ptas. 16 

15 Thrustmaster 

TopGun 

N26Ccjj|puter 

Bien 8.990 ptas. 16 


Guía de juegos 


Juegos 


Pos. Fabricante Producto Calidad Precio N° 

16 Trust Predator Digital 3D nfliraranra 5.220 ptas. 16 


Packs de Juegos 


1 Megamedia corp. Megapak9 JSSSS 4.995 ptas. 17 

2 LucasArts MonkeyIslandSaga Bien 5.990ptas. 17 

3 LucasArts X-Wingcollectorseries Bien 3.990ptas. 17 

4 WestwoodSt. C&C Ultimátum Bien 6.990 ptas. 17 

5 Dinamic MM. Multi Acción 99 B ¡en 2.995 ptas. 17 

6 Sierra 4 Estrategia Bien 5.995 ptas. 17 

7 Dinamic MM. Multi Sports 99 Bien 2.995 ptas. 17 

8 DDM Total Races Bien 2.995 ptas. 17 

9 Sierra Pack Racing Power Bien 5.995 ptas. 17 

10 Sierra Pack Fantástico MHI 4.975 ptas. 17 

11 Sierra Sierra Sports Collection Bien 3.995 ptas. 17 

12 DDM Total Games 2 Bien 2.995 ptas. 17 


Juegos para niños 


1 Disney Interactive Hercules: Juego de acción Bien 5.990 ptas. 18 

2 Disney Interactive El Rey León II Bien 5.990 ptas. 18 

3 Lego Interactive Ajedrez Lego Bien 6.990 ptas. 18 

4 Disney Interactive Bichos: Juego de acción Bien 5.990 ptas. 18 

5 Sierra Ultra Pinball Turbo Racing Bien 3.995 ptas. 18 

6 Wanderlust Int. La Pantera Rosa B ¡en 5.990 ptas. 18 

7 Infogrames LuckyLuke B ¡en 4.990 ptas. 18 

8 Ubisoft Rayman suficiente 3.495 ptas. 18 


Juegos para pensar 


1 

Empire Interactive Combat Chess 

Bien 

2.995 ptas. 

19 

2 

Chessbase 

Fritzfor Fun 

Bien 

2.995 ptas. 

19 

3 

Interactive Magic 

Capitalism Plus 

Bien 

7.450 ptas. 

19 

4 

Mindscape 

Chessmaster6000 

Bien 

7.995 ptas. 

19 

5 

MontecristoM. 

Wall Street Trader 

Bien 

7.990 ptas. 

19 

6 

Sierra 

Power Chess 98 

Bien 

4.975 ptas. 

19 


7 Ed. Círculo Inf. Damas Españolas suficiente 3.995 ptas. 19 


8 Marcombo Ajedrez 3D suficiente 2.990 ptas. 19 


Volantes 


1 Logitech 

WingMan Formula Forcé 

EEB3 36.830 ptas. 20 

2 Microsoft 

SideWinder F. F. Wheel 

EBI 29.900 ptas. 20 

3 Boeder 

Forcé Feedback Wheel 

EEB3 24.995 ptas. 20 

4 Thrustmaster 

Nascar Supersport 

EEB3 18.990 ptas. 20 

5 Guillemot 

Race Leader Forcé Feedback 1EB3 23.990 ptas. 20 

6 Thrustmaster 

Formula Sprint 

Bien 12.990 ptas. 20 

7 Trust 

Formula 1 race Master 

Bien 19.200 ptas. 20 

8 Saitek 

R4 Forcé Wheel 

Bien 29.990 ptas. 20 

9 Saitek 

R4 Racing Wheel 

■1 19.995 ptas. 20 
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Telecomunicaciones 


Sistemas de posicionamiento global 


SUMARIO 


é 


Conceptos 


GPS 

Acrónimo inglés, que sig¬ 
nifica Global Positioning 
System, o Sistema de Po¬ 
sicionamiento Global en 
español. Los dos sistemas 
más importantes en la ac¬ 
tualidad son: NAVSTAR, 
sistema de satélites opera¬ 
dos por el Departamento 
de defensa de los Estados 
Unidos, y GLONASS, que 
es el equivalente ruso. 

UTC 

Es el acrónimo de Univer¬ 
sal Time Coordinated, en 
español Tiempo Universal 
Coordinado. Es una unidad 
de medida estándar para 
cualquier sitio del mundo y 
corresponde a lo que toda¬ 
vía se llama en muchos si¬ 
tios GMT u hora del meri¬ 
diano de Greenwich. La 
hora UTC se representa 
gráficamente en formato 
de 24 horas. En la navega¬ 
ción aérea y marina, así 
como en la jerga militar 
también se demonina 
“Zulu Time”, hora zulú. 

AVL 

Acrónimo inglés bastante 
usado por la industria rela¬ 
cionada con vehículos, tan¬ 
to por fabricantes como 
por empresas asegura¬ 
doras, de gestión de flotas 
comerciales, etc. Significa 
Automatic Vehicle Location 
y se traduce comunmente 
por Localización Automáti¬ 
ca de Vehículos. Es un tér¬ 
mino que se atribuye erró¬ 
neamente al sistema GPS, 
ya que esta localización se 
puede llevara cabo usan¬ 
do también otros sistemas 
como por ejemplo las re¬ 
des de telefonía móvil o 
cualquier otro sistema de 
radiofrecuencia. 

Receptor 

multicanal 

Tipo de aparato receptor 
que contiene varios cana¬ 
les independientes, cada 
uno de los cuales se en¬ 
carga del seguimiento de 
señal de un satélite con¬ 
creto, de forma que las so¬ 
luciones de posición se 
basan en el cálculo simul¬ 
táneo de los resultados de 
cada uno de los canales. 
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¿Se ha sentido alguna vez perdido como nuestro “protagonista”? Con el propó¬ 
sito de remediar esta situación, se desarrollaron los receptores GPS. Con uno 
de estos receptores, podrá saber en cualquier momento dónde se encuentra. 


U ltimamente, en la pu¬ 
blicidad de automóvi¬ 
les, se está hablando 
mucho de unos “nuevos 
equipos” que suelen deno¬ 
minar “sistemas de navega¬ 
ción”. Nos dicen que con 
ellos podremos saber en ca¬ 
da momento dónde nos en¬ 
contramos, hacia dónde nos 
dirigimos y, además, nos 
cuentan que podremos sa¬ 
ber más o menos cuándo va¬ 
mos a llegar a nuestro desti¬ 
no. En alguno de los 
anuncios incluso se oye el 
término GPS. Pero, ni es un 
“invento” de la industria del 
automóvil, ni se trata de al¬ 
go nuevo. En el presente ar¬ 
tículo vamos a contarle qué 
es, cuándo nace y cómo fun¬ 
ciona lo que se conoce co¬ 
mo Sistema de Posiciona¬ 
miento Global. 

Un poco de historia 

Como muchos “inventos”, 
el sistema GPS nace de una 
necesidad exclusivamente 


militar. El Departamento de 
Defensa de Estados Unidos 
buscaba un sistema que les 
permitiese conocer con 
exactitud la posición de su 
armamento estratégico en 
cualquier punto de la Tierra. 
La razón es sencilla; para po- 



En cada una de las seis ór¬ 
bitas, cuatro satélites giran 
alrededor de la Tierra. 


der fijar la trayectoria de, por 
ejemplo, un misil, son nece¬ 
sarios dos datos: 

■ posición geográfica 
exacta del objetivo, y 

■ posición geográfica del 
punto de lanzamiento. 
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El primero era conocido, 
pero el segundo no siempre 
estaba claro. En el caso de 
misiles en bases terrestres, 
sí se sabía, pero en el caso 
de misiles que se encontra¬ 
ban en bases móviles, como 
por ejemplo un submarino, 
no siempre se disponía de la 
posición exacta, con la ra¬ 
pidez requerida. 

De esta forma nace el sis¬ 
tema GPS. El primero de los 
satélites CU que forman es¬ 
te sistema se lanzó en 1978. 
En años sucesivos se fueron 
lanzando más satélites has¬ 
ta que a principios de los 90 
se completó el sistema. 

Este sistema consta de 24 
satélites que orbitan la Tie¬ 
rra en un periodo de 12 ho¬ 
ras, que se divide en tres par¬ 
tes operativas. Éstas son: 

1°) El segmento 
espacial 

Como su nombre indica, 
este segmento lo forman 
los satélites, que envían las 


señales de radio hacia la 
Tierra. Éstos están dispues¬ 
tos en seis planos orbitales 

C3, separados 60°entre sí, 
con cuatro satélites en ca¬ 
da uno de ellos. De esta for¬ 
ma se garantiza que desde 
cualquier punto de la Tie¬ 
rra siempre haya, por lo me¬ 
nos, cinco satélites visibles. 
Este dato es importante, ya 
que para determinar la po¬ 
sición exacta, los recep¬ 
tores necesitan, al menos, 
la señal de tres satélites. 

2°) El segmento 
de control 

Para poder asegurar el co¬ 
rrecto funcionamiento de 
los satélites, así como para 
hacer las correcciones ne¬ 
cesarias, se necesitan una se¬ 
rie de estaciones de segi- 
miento. Éstas se encuentran 
repartidas por varias partes 
de la Tierra. La estación de 
control central está en una 
base de la fuerzas aéreas de 
EEUU, en Colorado. 
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¿Qué es...? 


Telecomunicaciones 


CU Satélites 

La definición correcta, 
en este artículo, debería 
ser satélite artificial, 
aunque comunmente se 
les denomina sólo saté¬ 
lites. Un satélite artifi¬ 
cial es un vehículo, que 
puede estar tripulado o 
no, que se coloca en ór¬ 
bita alrededor de la Tie¬ 
rra o de otro astro y que 
lleva aparatos para reco¬ 
ger y transmitir informa¬ 
ción a través de señales 
de radio. Véase la imá- 
gen que se encuentra a 
la izquierda. 

EB Plano orbital 

Cuando un satélite gira 
alrededor de la Tierra, 
describe una línea, cuyo 
resultado después de 
dar una vuelta completa, 
forma un círculo o una 
elipse. Si la Tierra no se 
encontrase “en medio”, 
este círculo o elipse for¬ 
maría una superficie, 
que en geometría se de¬ 
nomina plano. Por lo 
tanto, como se trata de 
un plano generado por 
un objeto que realiza 
una órbita, se le llama 
plano orbital. 


CS Coordenadas 

En geometría, para ha¬ 
llar la posición de un 
punto determinado, se 
necesitan dos o más lí¬ 
neas que se crucen. A 
estas líneas, se las de¬ 
nomina coordenadas 


Para facilitar la compren¬ 
sión de la lectura del pre¬ 
sente artículo, les pre¬ 
sentamos, en los cuadros 
de la derecha, el esque¬ 
ma gráfico según el cual 
los aparatos receptores 
de señales GPS calculan 
la posición geográfica 
exacta, en función de los 
datos que reciben de los 
satélites. 


3°) El segmento 
de usuario 

Este segmento es el que 
nosotros conocemos como 
“receptor GPS”. Estos apa¬ 
ratos son los que procesan 
las señales de los satélites y 
las convierten en coorde¬ 
nadas 03 de posición, velo¬ 
cidad y tiempo. Según la ca¬ 
lidad de estos receptores, 
podemos lograr una posi¬ 
ción geográfica con un error 
de unos pocos metros. Para 
saber cómo se realiza el cál¬ 
culo de posición, lea el re¬ 
cuadro “Paso a paso”. 

La precisión 

Los receptores de mano 
básicos tienen un error de 
cálculo de unos cien metros. 
En los aparatos más sofisti¬ 
cados, como por ejemplo los 
de uso militar, el error está 
en torno a los tres metros. 


Aunque, quizá, los más co¬ 
nocidos sean los receptores 
que vienen como parte del 
equipamiento de los coches 
de gama media/alta. Estos 
aparatos, unidos a programas 
de cartografía ES, nos 
muestran, de forma gráfica, 
que carretera debemos to¬ 
mar o por qué calles debe¬ 
mos circular, para llegar al 
destino que hayamos pro¬ 
gramado anteriormente.La 
unión de la tecnología GPS 
y la informática lo hace 
posible. 

Si dispone usted de cone¬ 
xión a Internet y le interesa 
el tema, podrá encontrar 
mucha información, tanto 
desde el punto de vista in¬ 
formativo, como por ejem¬ 
plo la página de “Cómo fun¬ 
cionan las cosas” ->v , 
pasando por páginas de fa¬ 
bricantes de aparatos GPS, 


como por ejemplo Garmin 
-»« ,Trimble ->V , páginas de 
empresas que se dedican a 
desarrollar aplicaciones, co¬ 
mo por ejemploTeleType 
, páginas en las que se 
muestran mapas interacti¬ 
vos, como por ejemplo, Ya- 
hooMaps -»p (sólo EEUU) 
o Terraserver ->® • 

Por desgracia, casi todas 
las páginas sobre GPS están 
en inglés. 


O Buscan una “triangula¬ 
ción”, es decir, la señal de 
al menos tres satélites. 


O Para medir la distancia, 
deben saber exáctamen- 
te dónde están los setélites. 


O Miden la distancia en ba¬ 
se al tiempo que tardan 
en recibir la señal. 


O Una medida exacta re¬ 
quiere que se tomen en 
cuenta errores de medición. 


O Para saber cuándo em¬ 
pezar a medir, sincroni¬ 
zan los relojes. 


El equipamiento más impor¬ 
tante de estos satélites 
son las antenas. 


Los productos 

Dentro de la gama de con¬ 
sumo, cada día aparecen más 
productos. La mayoría de 
ellos son receptores portá¬ 
tiles, con una pequeña an¬ 
tena, como el modelo que 
aparece en la foto de esta pá¬ 
gina. Los usos de estos re¬ 
ceptores están, sobre todo, 
en el sector del ocio, por 
ejemplo, para cuando hace¬ 
mos alguna excursión a si¬ 
tios que no conocemos, o 
para calcular la posición de 
la embarcación cuando na¬ 
vegamos por el mar. 


La pantalla del re¬ 
ceptor nos muestra 
dónde estamos. 


Direcciones Online 


*v www.howstuffworks.com/ 
gps/gps.htm 
4« www.garmin.com 
■»v www.trimble.com 
4 www.teletype.com/gps 
4 www.c-map.co.uk 
4p maps.yahoo.com/py/maps.py 
■KE) www.terraserver.com 


Paso a paso 



_ i 



Principales aplicaciones 



Uso 

Despripción 

Agricultura 

Medición y comprobación de explotaciones agrícolas, control de abonado de campos, etc. 

Científico 

Cálculo de grandes distancias, de alturas, cartografía científica, observación de movimientos de placas, etc. 

Económico 

Sincronización horaria mundial en transferencias bancarias y cotizaciones bursátiles. 

Empresarial 

Control de flotas de vehículos (logística), localización de vehículos robados, 
navegación comercial (aérea y marítima), etc. 

Militar 

Cálculo de trayectorias, guiado de misiles, localización de objetivos, control de flotas 

Obras públicas 

Delimitación de áreas en movimientos de tierras, cálculo de trayectorias en construcción de túneles. 

Ocio 

Receptores de mano para expediciones, receptores para embarcaciones de recreo, etc. 


ES Cartografía 

Se denomina así al arte 
de trazar o dibujar car¬ 
tas o mapas que repre¬ 
sentan la geografía de la 
Tierra o de parte de ella. 
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Vídeo/Foto/HiFi 


Reproductores DVD 


SUMARIO 


*6 


nformación 


DVD 

El acrónimo DVD “Digital 
Versatile Disc” (disco digital 
versátil) es un soporte de al¬ 
macenamiento que tiene el 
mismo aspecto que un CD 
musical. Sin embargo su ca¬ 
pacidad puede llegar a ser 26 
veces superior (17 Gb en lu¬ 
gar de 650 Mb). Gracias a es¬ 
ta capacidad, en un DVD se 
puede incluir una película 
completa con alta calidad de 
imagen, sonido dolby su- 
rround, hasta ocho idiomas 
diferentes en doblaje y subtí¬ 
tulos. En algunos vídeos de 
DVD (sobre todo deportes) se 
pueden seleccionar perspec¬ 
tivas desde diferentes cáma¬ 
ras. Pronto se encontrarán en 
el mercado las primeras gra¬ 
badoras de DVD para pelícu¬ 
las, música o datos de orde¬ 
nador. Para entonces el DVD 
ya no será el sucesor del CD, 
lo será también del vídeo. 

Tipos de aparato 

Hay aparatos DVD caseros 
para reproducir imagen y so¬ 
nido a través de la televisión 
y del equipo de música HiFi. 
También hay reproductores 
portátiles que pueden llegara 
incorporar una pequeña pan¬ 
talla de televisión y por últi¬ 
mo hay unidades DVD para 
ordenador que permiten utili¬ 
zar DVD de datos o DVD ví¬ 
deo con una tarjeta descom¬ 
presora especial. Todos estos 
aparatos pueden leer discos 
de CD de audio además de las 
películas en DVD. 

Precio 

El precio de los reproduc¬ 
tores DVD está bajando a pa¬ 
sos agigantados. En el test 
que realizarnos en el número 
10 de Computer Hoy, un apa¬ 
rato de este tipo costaba al 
menos 90.000 pesetas. En 
seis meses han aparecido 
nuevos modelos y ahora po¬ 
demos comprar un reproduc¬ 
tor DVD por 70.000 pesetas. 

Estadísticas 

La venta de reproductores 
DVD en Europa ha pasado de 
230.000 unidades en 1.998 a 
más de 1.000.000 en 1.999. 
Las cifras hablan por sí solas 
y actualmente hay más de 
14.000 títulos DVD editados 
en todo el mi 
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Pantalla panorámica, sonido envolvente o vídeo digital son 
sistemas para convertir nuestro salón en una auténtica sa¬ 
la de cine. Hoy hemos probado ocho reproductores DVD 
para que sus películas no pierdan ningún detalle. 


C on la llegada de estos 
pequeños discos que 
externamente son igua¬ 
les a un CD musical o de da¬ 
tos, pero que internamente 
pueden contener mucha 
más información, se ha con¬ 
seguido romper de nuevo la 
barrera tecnológica de la ca¬ 
pacidad para fijar un nuevo 
rumbo en el mundo de la in¬ 
formática, el vídeo y el so¬ 
nido de alta fidelidad. El 
DVD oí nos ha sorprendido 
a todos por su sencillez y sus 
múltiples posibilidades. 


En un disco DVD se puede 
almacenar una película com¬ 
pleta con sonido y vídeo di¬ 
gital de alta resolución, va¬ 
rias horas de música en alta 
fidelidad o un importante 
número de Gb de datos. Sus 
posibilidades son asombro¬ 
sas, pero para poder disfru¬ 
tarlas, hace falta un aparato 
adecuado que permita re¬ 
producir la imagen y el so¬ 
nido a través de la televisión 
y el equipo de alta fidelidad. 

En Computer Hoy hemos 
probado ocho de los repro- 
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ductores DVD más moder¬ 
nos y económicos del mer¬ 
cado para que usted sepa 
cuáles son las diferencias en¬ 
tre estos aparatos y no le 
cueste encontrar una buena 
oferta. Pero las nuevas tec¬ 
nologías también pueden te¬ 
ner problemas. El manejo de 
los primeros DVD podía re¬ 
sultar bastante complicado 
para los inexpertos. Algunos 
usuarios tenían problemas 
para la correcta configura¬ 
ción del formato de pantalla 
o la elección del sonido en 


el idioma deseado. Aunque 
todos los aparatos tienen un 
“menú de pantalla” para se¬ 
leccionar las opciones di¬ 
rectamente desde el televi¬ 
sor, los primeros DVD eran 
bastante confusos, las op¬ 
ciones no estaban muy cla¬ 
ras y los mandos a distancia 
eran difíciles de manejar. 

Pero los nuevos modelos 
se han mejorado mucho en 
este sentido. 


El DVD puede almacenar 
vídeo, música o datos 

Casi todos los aparatos de 
DVD disponen de un siste¬ 
ma de seguridad de difusión. 
Aunque los estrenos más re¬ 
cientes del cine americano 
se puedan comprar en Es¬ 
paña a través de Internet, es¬ 
tos discos no se pueden re¬ 
producir en la mayoría de 
aparatos que se pueden 
comprar en nuestro país. 

Cuando se introduce uno 
de estos discos en uno de 
los aparatos españoles apa¬ 
rece un mensaje que indica 
que el código regional 02 
es incorrecto. Los códigos 
regionales son un invento de 
la industria del cine para evi¬ 
tar que los más recientes tí¬ 
tulos de Hollywood se ex¬ 
porten a Europa antes de 
que las películas se estrenen 
en los cines europeos. 

Sin embargo existen algu¬ 
nos aparatos reproductores 
de DVD que no tienen esta 
limitación, pero son de mar¬ 
cas poco conocidas y no se 
encuentran fácilmente. 

Los discos DVD tienen 
sistema de protección 

En cuestión de calidad, el 
DVD es todo un éxito sin 
precedentes. No obstante, 
desde el test publicado por 
Computer Hoy en el núme¬ 
ro 10 se han producido al¬ 
gunos cambios. Los aparatos 
actuales son bastante más 
baratos y ofrecen una ex¬ 
traordinaria calidad de ima- 
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Un sonido espectacular 
como en el cine 


compactos de prueba pro¬ 
ducía errores. En cuanto al 
acabado, nos llamó la aten¬ 
ción que la mayoría de los 
aparatos son muy ligeros, ya 
que prácticamente la totali¬ 
dad de sus componentes 
son de plástico. La única ex¬ 
cepción es el modelo de Tos¬ 
hiba que tiene una carcasa 
metálica, pero su precio tam¬ 
bién es el más elevado (casi 
140.000 pesetas). Sin em¬ 
bargo, el ganador del test es 
bastante más barato (algo 
más de 100.000 pesetas) y 
ofrece una calidad muy su¬ 
perior gracias a su excelen¬ 
te equipamiento y su buena 
calidad de imagen. 

Los reproductores DVD 
bajan de precio 

El único aspecto en el que 
se salió de esta línea fue en 
el proceso de corrección de 
errores. No obstante el “Sony 
DVP-S525D” es una opción 
de compra muy buena para 
los que quieran tener la me¬ 
jor calidad. Sin embargo el 
aparato de Pioneer ofrece 
una calidad sobresaliente pa¬ 
ra su precio (algo más de 
70.000 pesetas), lo que de¬ 
muestra una vez más que en 
muchos productos lo más ca¬ 
ro no tiene porque ser siem¬ 
pre lo mejor. Además el pre¬ 
cio de estos aparatos tiende 
a bajar gracias al éxito que 
están teniendo últimamente 
y al lanzamiento de nuevos 
modelos más económicos. 


En ese caso se necesitará 
un amplificador y por lo me¬ 
nos cinco altavoces para po¬ 
der disfrutar de un sonido 
espacial dolby surround co¬ 
mo en un cine. Si el sonido 
dolby surround es decodifi¬ 
cado en el aparato, entonces 
se debería permitir el ajuste 
independiente del volumen 
en cada altavoz. Pero esta 
opción solamente se permi¬ 
te en los aparatos de marca 
Sony y JVC. El resto de los re¬ 
productores DVD están li¬ 
mitados en este sentido, lo 
que les impide ofrecer una 
auténtica sensación de so¬ 
nido espacial. 


Los aparatos de DVD se pueden manejar sin muchas complicaciones. Pulsando la tecla 
“menú” del mando a distancia aparecen las diferentes opciones en la pantalla de la televi¬ 
sión lo que le permite seleccionar, por ejemplo, la información sobre la película. 

N°26 Cojpputer 


Las películas en DVD convencen por su calidad de imagen y sonido. Pero, si además se 
utiliza un televisor panorámico, las imágenes serán mucho más reales y sorprendentes. 


gen. Sobre todo la parada de 
imagen, la cámara lenta y la 
búsqueda han mejorado mu¬ 
cho en la mayoría de los apa¬ 
ratos. Con la calidad de so¬ 
nido ocurre lo mismo. 

Dependiendo del fabri¬ 
cante, se aportan dos solu¬ 
ciones diferentes para el so¬ 
nido dolby surround (sonido 
envolvente). Algunas marcas 
instalan decodificadores üi 
para cubrir las normas dolby 
digital 04,DTS 05 (Pág.94) O 
MPEG -2 06 (Pág. 94) en los 
aparatos (algunos repro¬ 
ductores como el de Sony 
soporta las tres normas). 

Otros fabricantes prefieren 
renunciar a los decodifica¬ 
dores necesarios para reba¬ 
jar un poco el precio de su 
producto y confían en que 
el usuario se compre un de¬ 
codificador adicional o un 
amplificador con decodifi¬ 
cador para su equipo HiFi 
para obtener el preciado so¬ 
nido envolvente. 


En el test que realizamos 
en el número 10 de Com¬ 
puter Hoy, solamente uno de 
los reproductores de DVD 
reconoció la nueva norma 
de sonido DTS y fue capaz 
de reproducirla. En esta oca¬ 
sión todos los aparatos ex¬ 
cepto el de Philips han sido 
capaces de trabajar con es¬ 
te sistema de sonido. De to¬ 
das formas, el sistema dolby 
digital que es compatible 
con todos los modelos se ha 
impuesto frente al resto de 
normas y la utilidad del DTS 
y del MPEG es bastante 
cuestionable porque hay 
muy pocos discos DVD que 
utilicen este tipo de norma. 

Para la mayoría de apara¬ 
tos DVD la lectura de discos 
CD grabados es un gran pro¬ 
blema. Las copias domésti¬ 
cas de CDs de música son 


una costumbre que cada vez 
está más extendida y con el 
tiempo los reproductores de 
DVD también tendrán que 
ser capaces de leer estos dis¬ 
cos que se pueden utilizar 
en el resto de lectores de 
CD: equipos HiFi, Walkman, 
radiocasetes o incluso auto- 
rradios con CD. 


No tan buenos con 
discos rayados 

La reproducción de CDs o 
DVDs rayados sigue siendo 
una prueba muy dura para 
estos aparatos. En las prue¬ 
bas ninguno de los partici¬ 
pantes dio un resultado 
realmente notable. En este 
punto resultaron especial¬ 
mente malos los aparatos de 
Sony, Pioneer y Philips, en 
los que cualquier fallo en los 


■ DVD 

El DVD es un soporte de 
almacenamiento que 
aparentemente es igual 
a un CD pero tiene una 
capacidad 26 veces su¬ 
perior. Se utiliza en in¬ 
formática para almace¬ 
nar información y está 
empezando a ser un im¬ 
portante sustituto del 
CD-ROM. En vídeo hay 
reproductores domésti¬ 
cos DVD que permiten 
ver películas con una 
calidad muy buena. 

I® Código 
regional 

La industria del cine ha 
dividido el mundo en 
cinco zonas en las que 
los reproductores y las 
películas DVD tienen di¬ 
ferentes códigos. En Es¬ 
paña los aparatos DVD 
tienen el código regional 
dos y por lo tanto única¬ 
mente reproducen dis¬ 
cos DVD de películas 
que tengan este mismo 
código. Algunos fabri¬ 
cantes muy pocos cono¬ 
cidos han lanzado re¬ 
productores DVD que 
son capaces de reprodu¬ 
cir cualquier DVD inde¬ 
pendientemente de la 
zona utilizada. 

03 i Decodificador 

Es un sistema que tra¬ 
duce datos que se en¬ 
cuentran codificados 
para que puedan ser in¬ 
terpretados directamen¬ 
te. Para poder incluir los 
datos de los seis cana¬ 
les de sonido en las di¬ 
ferentes normas de 
dolby surround del DVD, 
los canales son codifica¬ 
dos y almacenados de 
tal forma que permitan 
ahorrar espacio en el 
disco DVD. 

M Dolby digital 

Este estándar de sonido 
también se conoce co¬ 
mo AC-3 y se emplea en 
casi todos los DVD para 
la reproducción de soni¬ 
do dolby surround. En 
éste se encuentran al¬ 
macenados los datos 
para cada uno de los 
seis altavoces en forma 
digital utilizando un ca¬ 
nal deaudio para cada 
uno de ellos. 
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¿Qué es...? 


os DTS 

Las siglas DTS se co¬ 
rresponden con “Digital 
Theater System” y es un 
tratamiento digital, del 
sonido que produce 
unos efectos muy es¬ 
pectaculares. 

Aunque el sistema DTS 
es mucho mejor que el 
dolby digital está muy 
poco extendido ya que 
requiere mucho espacio 
para almacenar el soni¬ 
do en el DVD. 

06 MPEG-2 

La imagen, y a veces 
también los seis canales 
de sonido para el dolby 
surround, se codifican y 
almacenan en el DVD 
utilizando el procedi¬ 
miento de compresión 
MPEG-2. Este proceso 
permite reducir el espa¬ 
cio requerido para alma¬ 
cenar los datos digita¬ 
les, lo que permite 
ahorrar mucho espacio 
en el disco. Su funcio¬ 
namiento se basa en no 
guardar la información 
correspondiente a algu¬ 
nas partes de la imagen 
que son repetidas en ca¬ 
da fotograma. También 
se elimina la informa¬ 
ción de algunos puntos 
que son poco relevantes 
para la imagen. 

H Respuesta de 
frecuencia 

La respuesta de fre¬ 
cuencia muestra en for¬ 
ma de diagrama si un 
aparato reproduce fiel¬ 
mente una señal de ví¬ 
deo o sonido con tan 
buena calidad como la 
señal original. En el ca¬ 
so ideal el diagrama 
muestra una línea recta. 

■ Vídeo 
compuesto 

Es un sistema de codifi¬ 
cación e interconexión 
de aparatos de vídeo 
que codifica toda la in¬ 
formación de la imagen 
en una única señal. Este 
método es el que ofrece 
una peor calidad de ima¬ 
gen y sin embargo es 
muy utilizado. El cable y 
clavija utilizados son si¬ 
milares a los cables de 
sonido pero la clavija 
suele ser amarilla. 



Así hacemos los test en Computer Hoy 




El ordenador determina con que exactitud se reproduce el 
sonido del DVD. Lo ideal es un volumen homogéneo. 


Calidad 
de la imagen 

Para determinar la calidad de 
imagen se han enviado los 
aparatos al laboratorio “AV- 
Top” de Munich, donde se co¬ 
nectaron a un monitor espe¬ 
cial que ofrecía un alto nivel 
de detalle en la imagen y una 
precisión en la reproducción 
del color especialmente ele¬ 
vada. La calidad de las imá¬ 
genes en un vídeo se analiza 
midiendo la respuesta de 
frecuencia 07 . Como la ma¬ 
yoría de reproductores de 
DVD disponen de tres salidas 
de vídeo (una con señal de ví¬ 
deo compuesto 08, otra 
con S-Vídeo 09(Páj.l00) y 
por último una conexión RGB 
lO(Pág.lOO) ), los expertos 
midieron las respuestas de 
frecuencia en cada una de las 
salidas. Y gratamente pudi¬ 
mos comprobar que la señal 
ofrecida por los DVD a través 
de la salida normal de vídeo 
es sorprendentemente bue¬ 
na. Cuando se utiliza la sali¬ 
da S-Vídeo para conectar el 
reproductor DVD con el tele¬ 
visor la imagen es aún mejor. 
Y con la conexión RGB se ob¬ 
tiene la máxima calidad. 

En algunos reproductores de 
DVD hay interruptores que 
deberían mejorar el contras¬ 
te de la imagen, sin embargo 
generalmente el efecto que 
producen es suavizar los con¬ 
tornos en las zonas de tran¬ 
sición entre claro y oscuro. 
En Computer Hoy también he¬ 
mos analizado con que preci¬ 
sión se reproducen las zonas 


grises, el nivel de “nieve” en 
superficies claras y zonas de 
color. También hemos tenido 
en cuenta la pureza de la re¬ 
producción de color según su 
tonalidad y saturación. La di¬ 
ferencia entre los valores ob¬ 
tenidos y los valores origina¬ 
les se dan en grados.La señal 
de vídeo digital ii(Pág.ioo) 
ofrece una calidad muy bue¬ 
na, pero puede causar pro¬ 
blemas cuando se presentan 
imágenes con movimientos 
especialmente rápidos, algo 
que ocurre frecuentemente en 
las películas de acción o en 
las retransmisiones deporti¬ 
vas. La información corres¬ 
pondiente a la imagen se mo¬ 
difica de una manera tan 
rápida que el DVD no es ca¬ 
paz de reproducirla total¬ 
mente en el tiempo dado. Es¬ 
to produce pequeñas pausas 
en el movimiento. Por lo ge¬ 
neral los decodificadores de 
los aparatos deben poder pro¬ 
cesar tres o cuatro millones 


de caracteres por segundo. 
Para comprobar la calidad 
con que se reproducen este 
tipo de secuencias en los apa¬ 
ratos de DVD, hemos au¬ 
mentado la tasa de datos has¬ 
ta diez millones de caracteres 
por segundo. 

Calidad 
de sonido 

La calidad de sonido se ha 
medido en la salida estéreo 
de cada uno de los aparatos. 
Hemos comprobado la res¬ 
puesta de frecuencia para el 
sonido y las distorsiones que 
aparecen al reproducir soni¬ 
dos a bajo volumen, también 
llamadas distorsiones de 
cuantificación i2(Pág.ioo). 
Otro de los valores que se han 
medido son las irregularida¬ 
des causadas por la variación 
en la velocidad del DVD. 

Corrección 
de errores 

En el peor de los casos, una 
huella dactilar puede causar 
alguna imperfección en la re¬ 
producción de un disco com¬ 
pacto. Para evitar que cual¬ 
quier arañazo produzca fallos 
de lectura o incluso fallos ge¬ 
nerales, todos los reproduc¬ 
tores DVD llevan incorporada 
la función de corrección de 
errores. En un caso ideal, el 
reproductor DVD debe ser ca¬ 
paz de completar la informa¬ 
ción cuando llega a un punto 
en el que no puede seguir le¬ 
yendo. Todos los aparatos del 
test tuvieron que demostrar 
sus capacidades en la elimi¬ 
nación de errores con un DVD 
rayado de prueba y con varios 
CDs de audio. 


Este medidor de frecuencias es el que hemos utilizado pa¬ 
ra medir la calidad de sonido de las cintas de vídeo. 


Formatos 
de CD 

Las grabadoras de CD para or¬ 
denador y equipos HiFi permi¬ 
ten crear discos CD musicales 
muy fácilmente. Para hacerlo 
se utilizan discos CD vírgenes 
que se pueden grabar una so¬ 
la vez (se suelen llamar CD-R) 
o discos que permiten rees¬ 
cribirse varias veces (se les lla¬ 
ma CD-RW). Cómo la produc¬ 
ción propia de CDs cada día 
tiene una mayor aceptación, en 
Computer Hoy hemos com¬ 
probado si los aparatos DVD 
son capaces de reproducir CDs 
musicales “tostados” en casa. 
Para hacer la prueba hemos 
utilizado varios CD-R y CD- 
RW de distintos fabricantes 
grabados con música en la 
grabadora de un ordenador y 
de un equipo HiFi. 

Ecología y salud 

En este apartado hemos me¬ 
dido el ruido que se produce 
durante el funcionamiento del 
DVD en una cámara insono¬ 
rizada. Hemos tenido en 
cuenta la intensidad del soni¬ 
do y la molestia que puede 
suponer para el ser humano. 
Consumo de energía: Los 
DVD que cuando están en es¬ 
tado de espera o incluso apa¬ 
gados, consumen más de un 
vatio han tenido una nota de 
“insuficiente”. 


Precio/calidad 

La siguiente tabla muestra las 
calificaciones aplicadas a ca¬ 
da producto para otorgar una 
nota en el apartado de rela¬ 
ción precio / calidad. Para cal¬ 
cular este índice hemos divi¬ 
dido el precio de cada 
producto entre la nota obte¬ 
nida en las pruebas. En Com¬ 
puter Hoy sólo recomenda¬ 
mos productos de confianza, 
de manera que los productos 
cuya calificación en el apar¬ 
tado de calidad es negativa 
tienen una penalización es¬ 
pecial en este apartado, aun¬ 
que en esta comparativa no 
se ha dado el caso. 


(Indice hasta 9.640 
9.641 hasta 12.050 
12.051 hasta 16.067 
16.068 hasta 24.100 
24.101 hasta 48.200 
a partir de 48.201 


Sobresaliente 

Notable 


Bien 

Suficiente 


Insuficiente 

Deficiente 


► 
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Resultados del test en detalle 


( 1 u Puesto 

1 1 

C 2* Puesto B 

C 3 er Puesto á? 

i 7 ) 


Fabricante 

Modelo 

¿2 

o 

z 

Sony 

DVP-S525D 

¡j/| 

JVC 

XV-D701 

re 

o 

z 

Pioneer 

DV-515 ► 

wJi 

Servicio 

5% 


8,00 

5,20 


5,20 


Duración de la garantía (según fabricante) 

2% 

Muy larga (60 meses) 

10 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 


Tipo de garantía (según fabricante) 

2% 

50% de los gastos de reparación 

7 

Reparación en el servicio técnico 

4 

Reparación en el servicio técnico 

4 


Teléfono de ayuda 

1% 

93 402 6644 

6 

93 565 3211 

6 

93 718 2642 

6 


Servicio online 


www.sony.es 

www.jvc.com 


www.pioneer-eur.com 



Teléfono de información (según fabricante) 


93 402 66 08 

93 565 3211 


93 739 99 00 



Fax de información (según fabricante) 



93 402 6644 

93 565 3213 


93 729 05 05 



Calidad de imagen 

43% 



9,44 

7,49 


8,14 


Test visual en televisión 

7% 

Perfecto 

10 

Perfecto 

10 

Perfecto 

10 


Exactitud de detalles y enfoque (enfoque y resolución 
de video en la salida RGB, medido en el euroconector) 

7% 

Alta (94%) 

8 

Sin salida RGB 

0 

Sin salida RGB 

0 


Exactitud de detalles y enfoque 

(enfoque y resolución de video en la salida S-VHS) 

7% 

Muy alta (97%) 

10 

Alta (94%) 

8 

Muy alta (96%) 

10 


Exactitud de detalles y enfoque 

(enfoque y resolución de video en la salida de video compuesto) 

7% 

Muy alta (96%) 

10 

Alta (94%) 

8 

Muy alta (96%) 

10 


Reproducción de lineas finas ( Impulso 2T 13 (Pág. 100)) 

5% 

Alta (4%) 

8 

Alta (3%) 

8 

Alta (3%) 

8 


Pureza del color (tonos de gris/tonos de color/precisión) 

4% 

Muy puro 

(86%/98%/2,8 grados) 

10 

Muy puro 

(87%/99%/0,1 grados) 

10 

Muy puro 

(89%/113%/2,7 grados) 

10 


Ruidos en la imagen 

(luminosidad, Diferencia de ruido cromático 14 (Pág. 100)) 

3% 

Muy escasos 
(94,6 dB/65,5 dB) 

10 

Muy escasos 
(72,7 dB/64,3 dB) 

10 

Muy escasos 
(94,2 dB/71,5 dB) 

10 


Calidad de la imagen congelada 

1% 

Perfecta 

10 

Perfecta 

10 

Perfecta 

10 


Calidad de la cámara lenta 

1% 

Perfecta 

10 

Perfecta 

10 

Perfecta 

10 


Calidad de la imagen en avance rápido 

1% 


Perfecta 

10 

Perfecta 

10 

Perfecta 

10 


Calidad del sonido 

23% 



6,70 

7,39 


7,04 


Test auditivo 

4% 

Ligera falta de agudos 

8 

Ligero siseo 

8 

Ligera falta de agudos 

8 


Reproducción del sonido 
(desviaciones en rangos de frecuencia 

20 Hz-20 kHz, medido) 

4% 

Elevado (98%) 

8 

Muy elevado (100%) 

10 

Elevado (98%) 

8 


Siseo (Diferencia de tensión de ruido 


> 

4% 

Muy escaso (114 dB) 

10 

Normal (93dB) 

6 

Muy escaso (121 dB) 

10 


Ruido a muy bajo volumen 

(potencia de señal -60 dB, ruidos de cuantificación) 

2% 

Normal (0,50%) 

6 

Normal (0,28%) 

6 

Apreciable (0,63%) 

4 


Separación de canales (medido a 1 kHz) 

1% 

Muy elevado (92 dB) 

10 

Muy elevado (61 dB) 

10 

Muy elevado (92 dB) 

10 


Distorsiones por falta de señal (Jitter) 

2% 

Escasa (1,9 ns) 

8 

Escasa (1,7 ns) 

8 

Escasa (1,1 ns) 

8 


Corrección de errores con discos rayados (audio-CD/DVD) 

3% 

Muy mala 

2 

Normal 

6 

Mala 

4 


Corrección de errores con discos desplazados HiFi-CD 
(tamaño máximo de la parte desplazada) 

3% 

Muy mala (1 mm) 

2 

Normal (2 mm) 

6 

Mala (1,4 mm) 

4 


Manejo 

16% 


8,75 

8,88 


8,38 


Manual 

2% 

En castellano 

10 

En castellano 

10 

En castellano 

10 


Funciones del mando a distancia/manejo 

1% 

Las mas importantes 
(14/Fácil) 

8 

Las mas importantes 
(15/Fácil) 

8 

Las mas importantes 
(19/complicado) 

6 


Menú en pantalla (claridad y comprensibilidad) 

2% 

Muy intuitivo 

10 

Muy intuitivo 

10 

Muy intuitivo 

10 


Legibilidad del panel en el aparato 

1% 

Refleja ligeramente 

8 

Refleja ligeramente 

8 

Refleja ligeramente 

8 


Cambios de configuración durante la reproducción 

1% 

Ángulo de la cámara, idiomas 
hablados, idiomas 
subtitulados, 
reducción de ruido 

10 

Ángulo de la cámara, 

idiomas hablados, 
idiomas subtitulados, 
calidad de la imagen, 
ampliación de sección 

10 

Ángulo de la cámara, idiomas 

hablados, idiomas subtitulados, 
calidad de la imagen, reducción 
de graves, simulación de 
sonido envolvente 

10 


Cantidad de memorias para ajustes de pantalla 

1% 

3 fijas y 1 libre 

10 

3 fijas y 1 libre 

10 

3 fijas 

6 


Ajustes de audio/video para DVDs individuales (comprobado) 

1% 

No 

0 

No 

0 

Sí (30) 

10 


Capaz de reanudar la reproducción tras parada 

1% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 


Repetición de escena 

1% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 


Cantidad de velocidades de cámara lenta 

1% 

Normal (3) 

6 

Muchísimos (5) 

10 

Muchos (4) 

8 


Avance imagen por imagen 

1% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 


Distribución de los canales a los altavoces (con sonido envolvente) 

1% 

Muchas posibilidades 
de configuración 

10 

Muchas posibilidades 
de configuración 

10 

No posible 

0 


Tiempo hasta la reproducción 

1% 

Corto (7 seg.) 

8 

Normal (11 seg.) 

6 

Normal (12 seg.) 

6 


Tiempo de acceso (final DVD hasta comienzo DVD) 

1% 


No necesario 

10 

No necesario 

10 

No necesario 

10 


Ecología y salud 

4% 



4,00 

7,00 


10,00 


Ruido en funcionamiento (volumen, medido) 

1% 

Inapreciable (0,2 soné) 

10 

Inapreciable (0,1 soné) 

10 

Inapreciable (0,7 soné) 

10 


Consumo energético (Funcionamiento/Standby/Apagado, medido) 

3% 


Muy elevado (11,7/2,4/2,4 W) 

2 

Normal (15,5/0,6/0,6 W) 

6 

Muy escaso (8,8/1,5/0 W) 

10 


Otros 

9% 



6,00 

5,78 


4,44 


Tamaño del aparato (al x an x prof) 


9,5x43x30 cm 

11,2x43,3x32,5cm 


10,3x42x28 cm 



Formatos de CD/DVD no reconocidos 

1% 

CD-R (audio) y CD-RW 
(Datos y Audio) 

4 

CD-R y CD-RW (Datos y Audio) 

2 

CD-R y CD-RW (Datos y Audio) 

2 


Códigos de país reproducibles (comprobado) 

2% 

Solo código 2 

2 

Solo código 2 

2 

Solo código 2 

2 


Salidas digitales (fibra óptica/vídeo compuesto, comprobado) 

1% 

1 fibra óptica/1 RCA 

8 

1 fibra óptica/1 RCA 

8 

1 fibra óptica/1 RCA 

8 


Normas de sonido en las salidas de audio: 

LPCM/DTS/Dolby-Digital/MPEG 2 

1% 

Sí/sí/sí/sí 

10 

Sí/sí/sí/sí 

10 

Sí/sí/sí/sí 

10 


Salidas analógicas (Estéreo) 

1% 

1 estéreo/1 Multicanal 

8 

1 estéreo/1 multicanal 

8 

2 estéreo/sin Multicanal 

6 


Salidas de vídeo (Video/S-Video/RGB) 

1% 

RCA, S-VHS, 
euroconector (RGB) 

10 

RCA, S-VHS, 
euroconector (RGB) 

10 

RCA, S-VHS, 
euroconector (RGB) 

10 


Conexión de auriculares 

1% 

Sí, regulable 

10 

Sí, regulable 

10 

No 

0 


Búsqueda automática del mayorvolumen de audio-CD 
(importante para la copia) 

1% 

No 

0 

No 

0 

No 

0 


Mando a distancia preparado para DVD y TV 


Sí 

Sí 


No 



Simulación de sonido envolvente 


Incorporado 

Incorporado 


Incorporado 



Indicación de la velocidad de datos 


Sí 

Sí 


Sí 



Convierte la señal de DVD-NTSC a PAL 


No 

Sí 


Sí 



Nota parcial 

100% 



9,50 

8,82 


8,86 


Corrección positiva/negativa 




0,40 

0,40 


0 


Decodificador digital multicanal (comprobado) 



Dolby Digital, DTS, MPEG-2 

0,40 


Dolby Digital, MPEG-2 

0,40 




Calidad 

r i ii 11 ni iii Jim 


.■mi 

Precio/calidad 

Notable 




Precio IVA incluido (pesetas) 

105.000 ptas. 

84.900 ptas. 

71.400 ptas. 

Cálculo de la nota precio / calidad 

105.000:9,90 = 10.606 = Notable 

84.900 : 9,22 = 9.208 = Sobresaliente 

71.400:8,86 = 8.058 = Sobresaliente 
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Reproductores DVD 


Vídeo/Foto/HiFi 


( 4 a Puesto ) ( 5 a Puesto ) ( 6 a Puesto ) ( 7 a Puesto ) ( 8 a Puesto ) 



Denon 

DVD-2500 

re 

o 

z 

Toshiba 

SD-9000E 

re 

o 

z 

Toshiba 

SD-2109 

re 

o 

z 

Panasonic 

DVD-A160 

re 

o 

z 

Philips 

DVD 710 

re 

o 

z 



5,20 


5,20 


5,20 


5,20 


6,00 


Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 


Reparación en el servicio técnico 

4 

Reparación en el fabricante 

4 

Reparación en el fabricante 

4 

Reparación en el servicio técnico 

4 

Reparación en el servicio técnico 

4 


91 748 29 60 

6 

902 45 9945 

6 

902 45 9945 

6 

93425 95 36 

6 

900 993146 

10 


www.denon-europe.com 


www.toshiba.es 


www.toshiba.es 


www.panasonic.es 


www.sv.philips.com 



91 748 29 60 


91 660 67 90 


91 660 67 90 


90215 30 60 


90211 33 84 



91 32916 75 


91 660 67 99 


91 660 67 99 


93425 95 65 


- 




8,14 


6,51 


9,67 


7,35 


7,49 


Ligero desenfoque 

8 

Perfecto 

10 

Perfecto 

10 

Ligero desenfoque 

8 

Perfecto 

10 


Alta (94%) 

8 

Sin salida RGB 

0 

Muy alta (99%) 

10 

Sin salida RGB 

0 

Alta (93%) 

8 


Alta (93%) 

8 

Escasa (74%) 

4 

Muy alta (99%) 

10 

Muy alta (95%) 

10 

Sin salida S-VHS 

0 


Alta (93%) 

8 

Normal (78%) 

6 

Muy alta (99%) 

10 

Alta (94%) 

8 

Alta (89%) 

8 


Alta (2%) 

8 

Alta (3%) 

8 

Alta (2%) 

8 

Alta (2%) 

8 

Alta (5%) 

8 


Puro 

(88%/87%/2,7 grados) 

8 

Muy puro 

(87%/121%/2,6 grados) 

10 

Muy puro 

(87%/100%/3,5 grados) 

10 

Muy puro 

(89%/95%/1,6 grados) 

10 

Muy puro 

(87%/104%/2,1 grados) 

10 


Muy escasos 
(93 dB/78,7 dB) 

10 

Muy escasos 
(88,8 dB/66,3 dB) 

10 

Muy escasos 
(90,2 dB/73,8 dB) 

10 

Muy escasos 
(90,4 dB/62,7 dB) 

10 

Muy escasos 
(95,5 dB/64,5 dB) 

10 


Ligeras interferencias 

8 

Perfecta 

10 

Perfecta 

10 

Ligeramente desenfocado 

8 

Perfecta 

10 


Ligeras interferencias 

8 

Perfecta 

10 

Ligeras interferencias 

8 

Ligeramente desenfocado 

8 

Perfecta 

10 


Liqeras interferencias 

8 

Perfecta 

10 

Liqeras interferencias 

8 

Ligeramente desenfocado 

8 

Perfecta 

10 



7,65 


7,22 


5,57 


7,39 


6,52 


Ligera falta de agudos 

8 

Ligero siseo 

8 

Siseo apreciable 

6 

Ligero siseo 

8 

Ligero siseo 

8 


Elevado (98%) 

8 

Muy elevado (100%) 

10 

Normal (97%) 

6 

Muy elevado (100%) 

10 

Muy elevado (100%) 

10 


Muy escaso (122 dB) 

10 

Escaso (105 dB) 

8 

Elevado (84 dB) 

4 

Escaso (101 dB) 

8 

Normal (99 dB) 

6 


Escaso (0,22%) 

8 

Normal (0,28%) 

6 

Apreciable (0,71%) 

4 

Muy apreciable (1,12%) 

2 

Escaso (0,22%) 

8 


Muy elevado (72 dB) 

10 

Muy elevado (81 dB) 

10 

Muy elevado (84 dB) 

10 

Muy elevado (73 dB) 

10 

Muy elevado (82 dB) 

10 


Escasa (1,2 ns) 

8 

Escasa (1,4 ns) 

8 

Escasa (2,1 ns) 

8 

Escasa (1,4 ns) 

8 

Escasa (1,8 ns) 

8 


Normal 

6 

Muy mala 

2 

Mala 

4 

Normal 

6 

Muy mala 

2 


Mala (1,4 mm) 

4 

Normal (2 mm) 

6 

Normal (2 mm) 

6 

Normal (2 mm) 

6 

Muy mala (1,2 mm) 

2 



7,88 


8,25 


7,13 


6,75 


6,38 


En castellano 

10 

En castellano 

10 

En castellano 

10 

En castellano 

10 

En castellano 

10 


No todas (14/Fácil) 

6 

Las mas importantes 
(19/Fácil) 

8 

No todas (13/Fácil) 

6 

No todas (16/Muy complicado) 

4 

No todas (15/Normal) 

6 


Muy intuitivo 

10 

Muy intuitivo 

10 

Muy intuitivo 

10 

Muy intuitivo 

10 

Muy intuitivo 

10 


Refleja ligeramente 

8 

Refleja 

6 

Refleja 

6 

Refleja 

6 

Refleja fuertemente 

4 


Ángulo de la cámara, idiomas 
hablados, idiomas 
subtitulados, simulación de 
sonido envolvente 

10 

Ángulo de la cámara, 

idiomas hablados, 
idiomas subtitulados, 
calidad de la imagen, 
ampliación de sección 

10 

Ángulo de la cámara, idiomas 
hablados, potenciador 
de diálogos, simulación 
de sonido envolvente 

10 

Ángulo de la cámara, idiomas 
hablados, potenciador de 
diálogos, simulación de 
sonido envolvente 

10 

Ángulo de la cámara, 
idiomas hablados, 
idiomas subtitulados 

8 


1 elección libre 

4 

3 libres 

10 

Ninguna 

0 

Ninguna 

0 

Ninguna 

0 


No 

0 

No 

0 

No 

0 

No 

0 

No 

0 


Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

No 

0 

No 

0 


Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 


Muchísimos (5) 

10 

Normal (3) 

6 

Normal (3) 

6 

Muchísimos (5) 

10 

Normal (3) 

6 


Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 


No posible 

0 

Posibilidades de 
configuración limitadas 

6 

No posible 

0 

No posible 

0 

No posible 

0 


Corto (6seg.) 

8 

Normal (12seg.) 

6 

Normal (12seg.) 

6 

Corto(7seg.) 

8 

Corto (lOseg.) 

8 


No necesario 

10 

No necesario 

10 

No necesario 

10 

No necesario 

10 

No necesario 

10 



4,00 


8,50 


4,00 


4,00 


4,00 


Inapreciable (0,3 soné) 

10 

Inapreciable (0,2 soné) 

10 

Inapreciable (0,2 soné) 

10 

Inapreciable (0,2 soné) 

10 

Inapreciable (0,2 soné) 

10 


Muy elevado (8,8/2,2/2,2 W) 

2 

Escaso (14,2/3,6/0 W) 

8 

Muy elevado (10,7/3,1/3,1 W) 

2 

Muy elevado (8,9/2,7/2,7 W) 

2 

Muy elevado (10,8/5/2,8 W) 

2 



5,78 


5,11 


4,22 


3,78 


3,56 


10x43,5x28 cm 


9,6x43x30,5 cm 


8x43x32cm 


9,4x43x27,5cm 


20x30x40cm 



CD-R (Audio), CD-RW 
(Datos y Audio) 

4 

CD-R y CD-RW (Datos y Audio) 

2 

CD-R (audio) y CD-RW 
(Datos y Audio) 

4 

CD-R y CD-RW (Datos y Audio) 

2 

CD-R y CD-RW (Datos y Audio) 

2 


Solo código 2 

2 

Solo código 2 

2 

Solo código 2 

2 

Solo código 2 

2 

Solo código 2 

2 


1 fibra óptica/1 RCA 

8 

1 fibra óptica/1 RCA 

8 

Sin fibra óptica/1 RCA 

4 

1 fibra óptica/sin RCA 

4 

Sin fibra óptica/1 RCA 

4 


Sí/sí/sí/sí 

10 

Sí/sí/sí/sí 

10 

Sí/sí/sí/sí 

10 

Sí/sí/sí/sí 

10 

Sí/no/sí/sí 

8 


2 estéreo/sin multicanal 

6 

1 estéreo/1 multicanal 

8 

1 estéreo/sin multicanal 

6 

1 estéreo/sin multicanal 

6 

1 estéreo/sin multicanal 

6 


RCA, S-VHS, 
euroconector (RGB) 

10 

RCA, S-VHS 

4 

RCA, S-VHS, 
euroconector (RGB) 

10 

RCA, S-VHS, euroconector 

8 

RCA, euroconector (RGB) 

8 


Sí, regulable 

10 

Sí, regulable 

10 

No 

0 

No 

0 

No 

0 


No 

0 

No 

0 

No 

0 

No 

0 

No 

0 


No 


No 


Sí 


No 


No 



Incorporado 


Incorporado 


Incorporado 


Incorporado 


No 



No 


Sí 


Sí 


Sí 


No 



No 


No 


No 


No 


No 




8,72 


8,16 


8,52 


7,78 


7,54 



0 


0,40 


0 


0 


0,1 




Dolby Digital 

0,40 





3 películas de regalo 

0,1 



EE3 

.■mi 

.. ■ÑU 


Bien 

Suficiente 



i ■miiimui 

129.900 ptas. 

139.900 ptas. 

79.900 ptas. 

89.900 ptas. 

69.900 ptas. 

129.900:8,72 = 14.897 = Bien 

139.900:8,56 = 16.343 = Suficiente 

79.900:8,52 = 9.378 = Sobresaliente 

89.900:7,78 = 115.555 = Notable 

69.900:7,64 = 9.149 = Sobresaliente 
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Vídeo/Foto/HiFi 


Reproductores DVD 





JVC XV-D701 


2 5 Puesto 




Cuando el interrup¬ 
tor se sitúa en Y/C 
la señal se divide 
en color y brillo pa¬ 
ra mayor calidad. 



Calidad: 

Notable 

Precio/calidad: 

Sobresaliente 

Precio: 

84.900 ptas. 



• Perfecta parada de imagen. 

• Perfecta cámara lenta. 

• 5 velocidades de cámara lenta. 



• No reproduce CDs grabados. 


El equipo JVC ofrece dos 
normas de sonido envolvente. 



Precio/calidad: 


Sobresaliente 




Si se sitúa el interruptor 
en NTSC se pueden re¬ 
producir un disco DVD 
americano en un repro¬ 
ductor europeo. 



Precio: 


71.400 ptas. 



• 4 velocidades de cámara lenta. 

• Perfecta parada de imagen. 

• Perfecta cámara lenta. 

• Precio. 



• No reproduce CDs grabados. 

• No viene equipado con de¬ 
codificador dolby surround. 


El equipo Pioneer tienen un 
bajo consumo de energía. 



Denon DVD-2500 


Puesto 



Calidad: 

Notable 

Precio/calidad: 

Bien 

Precio: 

129.900 ptas. 




El reproductor dispone 
de dos salidas estéreo 
para la conexión si¬ 
multánea a un sistema 
dolby surround e HiFi. 




• 5 velocidades de cámara lenta. 



• No reproduce CDs grabados. 

• No viene equipado con de¬ 
codificador dolby surround. 


El aparato de Denon ha tenido 
muy en cuenta el sonido. 


Toshiba SD-9000E 


i 


5 5 Puesto 






Los botones del mando 
a distancia que menos 
se utilizan quedan ocul¬ 
tos bajo una tapa para 
protegerlos. 



Calidad: 

Notable 

Precio/calidad: 

Suficiente 

Precio: 

139.900 ptas. 



• Perfecta parada de imagen. 

• Perfecta cámara lenta. 



• Calidad de Imagen sólo es 
aceptable. 

• No reproduce CDs grabados. 


El SD-9000 E es el aparato 
más caro de los probados. 


Toshiba SC-2109 



Todas las conexio¬ 
nes están en la 
parte trasera y tie¬ 
nen una disposi¬ 
ción muy clara. 



Calidad: 

Notable 

Precio/calidad: 

Sobresaliente 

Precio: 

79.900 ptas. 



• Muy buena calidad de imagen. 

• Perfecta parada de imagen. 



• No reproduce CDs grabados. 

• No viene equipado con de¬ 
codificador dolby surround. 


El aparato de Toshiba 
es muy fácil de manejar. 
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Reproductores DVD 


Vídeo/Foto/HiFi 



Panasonic DVD-A160 


7 2 Puesto 




La señal de sonido se 
envía al televisor por 
las clavijas de la iz¬ 
quierda, la de imagen 
por la de la derecha. 



Calidad: 

Notable 

Precio/calidad: 

Notable 

Precio: 

89.900 ptas. 



• 5 velocidades de cámara lenta. 



• No reproduce CDs grabados. 

• No viene equipado con de¬ 
codificador dolby surround. 


El DVD Panasonic tiene un 
pequeño mando a distancia. 



Productos de futuro 


Los actuales productos de DVD pue¬ 
den reproducir vídeo en DVD y tam¬ 
bién discos CD de audio. Pero los 
aparatos de próximas generaciones 
podrán hacer muchas cosas más, ya 
que el desarrollo del DVD está aún 
en pañales. La única norma que se 
ha establecido para este sistema es 
el “DVD vídeo” y habrá que esperar 
para ver cómo avanzan las otras ac¬ 
tividades que se pueden desarrollar 
con el DVD para saber cuáles se im¬ 
ponen cómo un estándar. Reciente¬ 
mente han aparecido dos sistema de 
reproducción de sonido para DVD 
que se hacen mutua competencia pa¬ 
ra sustituir al CD. Por un lado está 
el “Super Audio CD”, abreviado co¬ 


mo SACD de Sony, y por otro el “Au¬ 
dio DVD” de Panasonic. Sony ha pre¬ 
sentado su producto en Japón y Pa¬ 
nasonic presento un “Audio DVD” en 
la feria de la radio, en Berlín. 

Las grabadoras DVD aún se en¬ 
cuentran en fase de pruebas. Aun¬ 
que existen aparatos que permiten 
grabar datos en un DVD, estos dis¬ 
cos grabadles todavía están lejos de 
alcanzar la capacidad suficiente pa¬ 
ra almacenar un largometraje com¬ 
pleto. En un futuro habrá aparatos 
capaces de reproducir cualquier ti¬ 
po de DVD independientemente de 
su contenido: música, vídeo o datos. 
Lo que aún no sabemos es cuando 
saldrán al mercado y su precio. 



Philips DVD 710 


8- Puesto 




El euroconector 
“RGB Uut” es el 
que ofrece mejor 
salida de imagen 
en el DVD. 





Calidad: 

Notable 

Precio/calidad: 

Sobresaliente 

Precio: 

69.900 ptas. 



• Perfecta parada de imagen. 

• Perfecta cámara lenta. 

• Precio. 



• No reproduce CDs grabados. 

• No viene equipado con de¬ 
codificador dolby surround. 

• Mala corrección de errores. 

El DVD Philips tiene 
un precio muy económico. 


Mi opinión 


Luis Cecilio 
Mateo, 

redactor del test 

Si está pensando en cambiar su apa¬ 
rato de vídeo debe tener en cuenta la 
posibilidad de adquirir un reproduc¬ 
tor de DVD. Si lo que quiere es al¬ 
quilar películas o comprarlas para ir 
reuniendo su colección particular, el 
DVD ofrece una calidad de imagen y 
sonido inmejorable. Aunque en los 
videoclubs hay muchas más cintas 
VHS para alquilar, los DVD están ga¬ 


nando terreno y cada día existen más 
títulos disponibles, sobre todo es¬ 
trenos y coleccionables. Los resul¬ 
tados de nuestra prueba comparati¬ 
va han demostrado que todos los 
productos del mercado tienen buena 
calidad, pero en algunos casos el pre¬ 
cio es muy elevado. En cualquier ca¬ 
so la fiebre del DVD acaba de empe¬ 
zar y todavía queda mucho camino 
por recorrer. Hasta que el precio de 
estos aparatos no se estabilice y apa¬ 
rezcan equipos capaces de grabar so¬ 
bre discos DVD, a las cintas VHS les 
queda mucho tiempo de vida, ya que 
ofrecen una calidad muy razonable, 
su precio es muy económico y su uso 
está muy generalizado. 



En la edición impresa esta era una 
página de publicidad 






























































































Vídeo/Foto/HiFi 


Reproductores DVD 



os S-Vídeo 

Es un tipo de conexión 
que se utiliza en cáma¬ 
ras, televisores y otros 
equipos para transmitir 
la información relativa a 
la imagen. En este tipo 
de sistemas se ofrece 
una calidad muy buena. 



H RGB 

Es un tipo de conexión 
para transmitir vídeo. En 
este caso se dividen los 
colores rojo, verde y 
azul para transmitirlos 
en señales diferentes. 
Garantiza una calidad 
muy alta cuando se co¬ 
necta un aparato de 
vídeo a un televisor. 


il Digital 

Los aparatos digitales 
almacenan la informa¬ 
ción en forma de unos y 
ceros, lo que les permite 
operar con los datos de 
manera electrónica. 


■ Distorsión de 
cuantificación 

Al convertir la señal de 
un CD a una onda musi¬ 
cal aparecen pequeñas 
diferencias entre las se¬ 
ñales. A estos errores se 
les llama distorsiones 
de cuantificación y sólo 
pueden oírse cuando la 
música se escucha con 
un volumen muy bajo. 

■ Impulso 2T 

Es una señal que genera 
en el televisor una dife¬ 
rencia extrema entre 
claro y oscuro. De este 
modo se aprecian pun¬ 
tos débiles en la repro¬ 
ducción de imágenes 
con claros y oscuros. 

■Diferencia de 
ruido cromático 

Una diferencia de ruido 
cromático elevada ga¬ 
rantiza colores claros y 
luminosos. Pero si el 
valores bajo, la repro¬ 
ducción se hace inesta¬ 
ble e irregular. 

■Diferencia de 
tensión de ruido 

Este valor da la diferen¬ 
cia entre la señal útil (la 
música) y las interferen¬ 
cias. Cuanto mayores la 
diferencia, menos se es¬ 
cucha el ruido de fondo. 












1 • 


DVP-S525D 


Cómo conseguir sonido 
espacial con dos altavoces 


Conecte la clavija roja en la 
conexión roja y la clavija blan¬ 
ca en la conexión blanca. 

2 En la parte trasera de su 
equipo estéreo encon¬ 
trará unas conexiones del 
mismo tipo. Observe que 
aparecen varias conexiones 
con las inscripciones:“Aux”, 
“Tape” y “CD”. 

El cable que conecta el re¬ 
productor DVD con el equi¬ 
po HiFi se puede enchufar 
en cualquier entrada libre 
excepto en una de ellas en 
las que aparece la inscrip¬ 
ción “Phono”. Tenga en 
cuenta los colores de los co¬ 
nectares y si no tiene entra¬ 
das libres, tendrá que des¬ 
conectar algún aparato. 

3 En el amplificador de su 
equipo tendrá que se¬ 
leccionar la entrada que ha 
utilizado para conectar el 
DVD. 


Presione una vez 


Ahora debe introducir 
la distancia a la que se 
encuentran los altavoces en¬ 
tre sí.Tome la medida y pulse • 


14 


Introduzca 
un CD de 
música en 
su DVD 
Sony y pul¬ 
se la tecla: 


Pulse seis veces sobre 
el botón 


hasta que aparezca la leyenda 
“VES” resaltada en amarillo. 


A continuación pulse 
sobre •- 


“I ©Ahora tiene a su dis¬ 
posición tres opciones 
de selección. “NO” significa 
que sus dos altavoces van a 
sonar como altavoces esté¬ 
reo normales. “Ves-A” signi¬ 
fica que las cajas tienen que 
sonar como si fueran ocho 
altavoces a su alrededor. “Ves 
B” hace que los dos altavo¬ 
ces simulen que hay otros 
dos altavoces situados a sus 
espaldas. Mueva la barra 
amarilla utilizando las teclas 


Aunque no se disponga de 
un caro equipo con sonido 
dolby surround, si sigue 
nuestro consejo podrá dis¬ 
frutar del placer del sonido 
espacial cuando reproduza- 
ca discos DVD o CDs de au- 
dio. Partimos del supuesto 
de que el reproductor DVD 
está conectado al televisor 
y no está conectado al equi¬ 
po HiFi. 

Si usted ya lo tiene conec¬ 
tado al equipo HiFi puede 
comenzar desde el punto 4. 

1 Primero conecte su re¬ 
productor DVD Sony al 
equipo HiFi. Para hacerlo ne¬ 
cesitará un cable con dos co¬ 
nectares •- 1 


7 Ahora tendrá que pulsar 
cuatro veces sobre • 


La opción “Si” se ilumina¬ 
rá en amarillo. Pulse sobre 
para seleccionarla. 


Presione sucesiva¬ 
mente los botones! 


cuando alcance las opciones 

“Ves-A” o “B” pulse en •- 

y escuche la diferencia. 

Si no le gusta, vuelva al pa¬ 
so 1 y seleccione otra con¬ 
figuración. 


1 (|P ara terminar con la 
configuración presio¬ 
ne el botón! 


En la parte trasera del re¬ 
productor DVD encontrará 
las dos salidas de audio 


^ Pulse este botón 


en su mando a distancia pa¬ 
ra encenderlo. 

5 Encienda también su te¬ 
levisor y seleccione el ca¬ 
nal que permite ver la ima¬ 
gen del DVD. 


para activar el menú de con¬ 
figuración de altavoces. 


8 Cuando llegue a este 
punto presione dos ve¬ 
ces el botón 


para acceder al menú en el 
que se puede fijar la poten¬ 
cia de los altavoces. Si no dis¬ 
pone de altavoces especia¬ 
les para bajos (también 
conocidos como subwoofer) 
no tendrá que modificar na¬ 
da y puede saltar al paso 


Q Pulse la tecla 


y después 

para que la palabra 
“pequeño” se ilumine 
en color amarillo. A conti¬ 
nuación pulse sobre 


Entonces pulse tres 

IU veces sobre •- 

y después en - 


Pulse sobre el botón del 
mando a distancia < 


o 


Con las teclas 

y#- 

puede modificar el valor au¬ 
mentando o reduciendo 0,2 
metros. Cuando tenga con¬ 
figurado el valor correcto 
pulse el bo tón f _ 

feai 


Pulse sobre el boton 
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Reproductores DVD 


Vídeo/Foto/HiFi 



Ha visto un producto que le interesa y se plantea 
lo siguiente: ¿es una ganga, o no es para tanto? 
Aquí encontrará los resultados de los test de los 
modelos que hemos probado. De esta forma se 
pueden comparar los modelos que probamos en 
números anteriores. 


Pioneer 


Pos. Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N° 

■ 


Mini- 

Disc portátiles 



1 

Sharp 

MD-MS701 

Notable rV'-.'i 

39.900 ptas. 

1 

3 

Kenwood 

DMC-J7R 

■m 

54.900 ptas. 

1 

Grabadores de CD Audio 

1 

Philips_ 

CDR765 


79.900 ptas. 

4 

2 

Marantz 

DR700 

IHK3BÍ Notable W&M 

104.900 ptas. 

4 

3 

Philips 

CDR880 

Notable 

104.900 ptas. 

4 

4 

Pioneer 

PDR-555RW 

áSÉllf Notable fffl 

84.900 ptas. 

4 

5 

Philips 

CDR760 

■MEEHK 

61.900 ptas. 

4 



CDs vírgenes 



1 

Philips 

CD-RDA (Audio) 

\ Suficiente 

750 ptas. 

4 

2 

Pioneer 

RDD74B (Audio) 

Suficiente^! 

610 ptas. 

4 

3 

BASF 

CD-R Maxima Audio (Gold) 

1 Suficiente I 

599 ptas. 

4 

4 

Fujifilm 

CD-R Audio 

Suficiente J 

Consultar 

4 

5 

TDK 

CD-RXG (Audio) 

I Suficiente 

995 ptas. 

4 

6 

BASF 

CD-R Maxima Audio (Silver) 

Suficiente 

599 ptas. 

4 

Vídeos de alta fidelidad 

3 

Aiwa 

HV-FX 6500 

■HMifli 

Descatalogado 

9 

4 

Nokia 

VCR 3088 HiFi 

■H 

59.900 ptas. 

9 

5 

Philips 

VR685 

HBEIEfliH 

59.900 ptas. 

9 


Reproductores de DVD 


135.000 pías. 


Samsung 


DVD-907 


119.900 ptas. 


Thomson 


DTH2000 


89.900 ptas. 


Panasonic 


DVD PIO 


119.900 ptas. 


Sony 


PBD-V30 


160.000 ptas. 


Philips 


DVD 730 


89.950 ptas. 


Sony 


DVP-S525D 


105.000 ptas. 


JVC 


XV-D701 


84.900 ptas. 


Pioneer 


DV-515 


71.400 ptas. 


Denon 


DVD-2500 


129.900 ptas. 


Toshiba 


SD-9000E 


139.900 ptas. 


Toshiba 


SD-2109 


79.900 ptas. 


Panasonic 


DVD-A160 


8 

Philips 

DVD 710 


89.900 ptas. 

26 



Cámaras fol 

tográficas digitales 


1 

Sony 

MVC-FD91 

Bien 

200.000 ptas. 

14 

2 

Kodak 

DC 260 


165.900 ptas. 

14 

4 

Olympus 

C-900Zoom 

JMHUküMi 

144.884ptas. 

14 

6 

Epson 

Photo PC 700 

^Suficiente ■ 

96.860 ptas. 

14 

7 

Ricoh 

RDC-4200 

Suficiente | 

156.600 ptas. 

14 

8 

Minolta 

Digimáge EX Zoon 1500 

Suficiente 

125.900 ptas. 

14 



Minioadenas musicales 



1 

Schneider 

Broadway Prologic 


85.900 ptas. 

17 

3 

JVC 

MX-D 752TR 

Bien 

69.900 ptas. 

17 

5 

Philips 

FW850 


79.900 ptas. 

17 



Cámaras de vídeo digitales 



1 

Panasonic 

NV-DA1 

■MEEEM 

229.900 ptas. 

18 

3 

Sony 

DCR-TRV110E 

Bien 

190.000 ptas. 

18 

4 

Sony 

DCR-TR 7000 

. . luí—i 

170.000 ptas. 

18 

5 

JVC 

GR-DVM 5 

I 

249.900 ptas. 

18 

7 

Canon 

DM-MV100 

Bien 

199.900 ptas. 

18 

Cintas de Vídeo VHS 

1 

Maxell 

HGX Black 

^^^O^resaMeñt^KIlj 

1.050 ptas. 

25 

2 

Basf ByEmtec 

PHG HiFi 

^^SobresaMeñíe^^^ 

875 ptas. 

25 

3 

Basf ByEmtec 

HiFi 240 

B8W Notable IÜP! 

995 ptas. 

25 

4 

TDK 

E-HG HiFi 

US Notable ITMÉ. 

1.475 ptas. 

25 

5 

Basf ByEmtec 

EQ 

d Notable KOR 

725 ptas. 

25 

6 

Sony_ 

HiFi ExcellenceV 

■H9 

950 ptas. 

25 

7 

TDK 

TV 

^■BieiH 

595 ptas. 

25 

8 

Maxell 

GX Black 


783 ptas. 

25 

9 

TDK 

HS 

■■■■■ 

695 ptas. 

25 

io 

Sony 

PremiumV 

■H 

700 ptas. 

25 


Philips 


HG 


600 ptas. 
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En la edición impresa esta era una 
página de publicidad 
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Consumo 


Comprar online de forma segura 



En Internet encontramos ofertas sorprendentes de productos 
que en la calle nos costarían el doble, pero nos arriesgamos 
a que detrás de ese negocio se escondan estafadores que 
hacen dinero a nuestra costa. Sin embargo, hay formas 
de saber que un comercio online es de confianza. 


S i hacemos una búsque¬ 
da en Internet para en¬ 
contrar una tienda en la 
que se pueda comprar onli¬ 
ne, comprobaremos que ca¬ 
da vez existe un mayor nú¬ 
mero de comercios que nos 
abren sus puertas en la red, 
y cada vez son más los con¬ 
sumidores que se aventuran 
a franquear la puerta de las 
tiendas virtuales para ad¬ 
quirir productos. En teoría, 
comprar online puede re¬ 
sultar una oferta atractiva 
para aquellas personas que 
apenas pueden salir de casa 
o que tengan poco tiempo 
para hacer sus compras dia¬ 
rias. Sin embargo, en la prác¬ 
tica, podemos comprobar 
que aunque el acceso a In¬ 


ternet cada vez está más ex¬ 
tendido entre los usuarios, 
muy pocos lo utilizan como 
medio para hacer sus com¬ 
pras. Incluso en los Estados 
Unidos solamente un 29% 
de 53,5 millones de adultos 
con acceso a Internet, han 
hecho alguna vez una com¬ 
pra utilizando este sistema. 

Falta de confianza y 
miedo a ser estafado 

Si en teoría todo parecen 
ventajas (comodidad, rapi¬ 
dez, variedad de ofertas), 
¿por qué en la práctica no 
ha cuajado el comercio elec¬ 
trónico? Todo parece indicar 
que existe una gran falta de 
confianza en este sistema y 


miedo a ser estafado, ¿por 
qué fiarse de un negocio 
que existe en un mundo vir¬ 
tual? En la actualidad cual¬ 
quiera puede montar una 
tienda online, ya que resul¬ 
ta sencillo, y económico, ha¬ 
cer publicidad sobre un ne¬ 
gocio en Internet. La 
inversión en un negocio on¬ 
line puede llegar a ser míni¬ 
ma, por tanto, cualquier per¬ 
sona puede estar detrás y 
aprovechar su espacio en la 
red para engañar a los usua¬ 
rios que se sientan atraídos 
por la oferta de atractivos 
productos a un precio de 
ganga. A esto tenemos que 
añadir que la forma de pago 
habitual en las tiendas onli¬ 
ne es la tarjeta de crédito, 

puter n° 26 
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un factor que puede provo¬ 
car que tan pronto como ha¬ 
yamos pagado, la empresa 
desaparezca sin dejar rastro. 

Principales problemas 
del comercio electrónico 

¿Qué podemos hacer si he¬ 
mos pagado un producto 
que no hemos recibido? 
Cuando accedemos a una 
tienda online, en la mayoría 
de las ocasiones nos resulta 
difícil encontrar la identidad 
real de la empresa que está 
detrás del negocio.Tampo¬ 
co suele aparecer la direc¬ 
ción del domicilio social en 
el que se encuentra ubicada 
o un teléfono de contacto. 
La única vía de contacto, 
suele ser el correo electró¬ 
nico, pues, normalmente, se 
facilita una dirección e-mail 
para contactar con la em¬ 
presa. El primer problema 
que detectamos es la falta de 
información, si nos han ti¬ 
mado puede resultar difícil 
que demos con el paradero 
de la empresa estafadora. 
Con la intención de investi¬ 
gar cuáles son los principa¬ 
les problemas que afectan al 
consumidor en el comercio 


electrónico, la Orga¬ 
nización para la Coo¬ 
peración y el Desa¬ 
rrollo Económico 
(OECD) ha celebra¬ 
do, del 8 al 10 de sep¬ 
tiembre, en París un 
encuentro en el que 
se ha discutido sobre 
esta problemática. 
Consumers Interna¬ 
tional ->v , una fede¬ 
ración constituida 
por 245 asociaciones de 
consumidores en 111 paí¬ 
ses, aprovechó este mo¬ 
mento para presentar un es¬ 
tudio, titulado “Consumers@ 
shopping”, que refleja los re¬ 
sultados de la compra onli¬ 
ne de 151 artículos en 17 
países distintos. En este es¬ 
tudio se demuestra que en 
más del 25% de los casos no 
se aporta información al 
consumidor sobre el domi¬ 
cilio social de la empresa ni 
se facilita un número de te¬ 
léfono al que llamar en caso 
necesario. Solamente el 12% 
de los comercios consulta¬ 
dos informaban de su nú¬ 
mero de licencia o de regis¬ 
tro (ver gráfico de la página 
103 titulado “Información 
facilitada en la página web). 

¿Cómo encontrar los 
datos de una empresa? 

Las cifras de este estudio 
transmiten mucha inseguri¬ 
dad, pues demuestran que 
no se proporciona al con¬ 
sumidor la información ne¬ 
cesaria para proteger sus in¬ 
tereses. En Internet hemos 
encontrado algunas entida¬ 
des oficiales y privadas que 


—1 1 

| r Información del precio | 

1 

Ubicación de los sitios web Dirección 


% 

En total 

76 

Australia 

70 

Bélgica 

83 

Canadá 

80 

Francia 

67 7B 

Alemania 

75 .1 

Grecia 

50 ■§ 

Hong-Kong 

100 ® 

Japón 

100 f 

Noruega 

100 | 

España 

33 1 

Suecia 

86 i 

Suiza 

67 “ 

CD 

Reino Unido 

83 I 

Estados Unidos 

71 £ 


Los sitios web de empresas españolas y griegas son los que ofre¬ 
cen menos información sobre el coste total de un producto. 
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Comprar online de forma segura 


Consumo 


pueden ayudarnos a encon¬ 
trar los principales datos de 
una empresa registrada en 
Internet (domicilio social, 
número de teléfono,NIF...), 
conociendo únicamente 
cuál es su dirección online. 
ES-NIC -»« , por ejemplo, es 
un servicio público presta¬ 
do por el centro de comu¬ 
nicaciones CSIC Redlris. 

Otro aspecto perjudicial 
para el consumidor 

Desde su página web pode¬ 
mos encontrar información 
sobre cualquier empresa que 
esté registrada bajo el do¬ 
minio “.es”. La empresa pri¬ 
vada NetWork Solutions ofre¬ 
ce, a través de su servicio dot 
com directory -»V , la posi¬ 
bilidad de encontrar los da¬ 
tos de calquier empresa re¬ 
gistrada con los dominios 
“.com”,“.net”y “.org”. En la 



Pagar con tarjeta de crédito 
puede ser arriesgado. 


página 104 les mostramos de 
forma práctica cómo puede 
hacer una búsqueda de una 
empresa determinada para 
averiguar los datos que le ha¬ 
cen falta. Con respecto a la 
falta de información, existe 
otro aspecto perjudicial pa¬ 
ra el consumidor. En la ma¬ 
yoría de los casos no se in¬ 
dica a cuánto asciende el 
importe total de los gastos, 
ya que no se incluyen ni los 
gastos de transporte ni los 
impuestos. Es fácil que le 
vendan un producto a un 
precio y sin embargo, des¬ 
pués le descuenten un im¬ 
porte mayor en su cuenta, 
alegando que se han añadi¬ 
do los gastos de envío. Este 
coste extra normalmente se 
calcula según el peso del 
producto. Si el consumidor 
no sabe cuál es el peso exac¬ 
to, será imposible que pue- 



I n Información facilitada en la página web | 


Ubicación sitios web Dirección Número de registro Número de teléfono E-mail Contacto 


% 

% 

% 

% 

% 

En total 

72 

12 

74 

83 

11 

Australia 

60 

0 

80 

60 

0 

Bélgica 

83 

0 

83 

100 

17 

Canadá 

80 

0 

80 

100 

0 

Francia 

57 

67 

57 

71 

29 

Alemania 

100 

0 

88 

100 

43 

Grecia 

50 

50 

50 

100 

0 

Hong-Kong 

71 

0 

86 

1 

0 

Japón 

71 

14 

57 

5 

CC 

29 .1 

Noruega 

67 

17 

50 

67 

"ce 

20 E 

España 

50 

0 

100 

100 

0 | 

Suecia 

75 

29 

63 

88 

17 | 

Suiza 

67 

0 

0 

50 

0 i 

Reino Unido 

83 

23 

96 

87 

O 

15 ° 

CD 

Estados Unidos 

73 

7 

74 

86 

5 1 

Ll_ 


Casi ninguna empresa facilita información en su página web sobre su número de registro o una persona de contacto. 

da averiguar a cuánto as¬ 
ciende este importe. Consu- 
mers International ha inves¬ 
tigado este aspecto en su 
estudio y se ha detectado 
que en el 76% de los casos 
se informaba claramente al 
consumidor sobre los costes 
totales. En el gráfico de la pá¬ 
gina 102 podemos observar 
que este porcentaje es más al¬ 
to en unos países que en 
otros. Destacamos que Grecia 
y España son los países que 
se sitúan más por debajo de 
esta cifra (50% y 33% respec¬ 
tivamente). Con respecto a la 
información que se debe faci¬ 
litar al consumidor, la ley es¬ 
pañola es bastante explícita. 

La ley regula las 
ventas a distancia 

En el artículo 40 del BOE n° 

15,17 de enero de 1996, se es¬ 
tablece que en las ventas a dis¬ 
tancia la oferta deberá incluir 
las características del pro¬ 
ducto, identidad del provee¬ 
dor, precio (separados los gas¬ 
tos de transporte), forma de 
pago y modalidades de entre¬ 
ga. Pero la realidad refleja que 
esto no siempre se cumple. 


P Direcciones online 


4v www.consumers 
¡nternational.org 
4« www.nic.es 

W www.dotcomdirectory.com 


Antes de hacer una compra online 



Para que no nos quedemos sin el dinero y sin nuestra 
compra, es necesario tomar algunas precauciones. 


■Compruebe que aparece el 
teléfono y el domicilio social 
en la página web de la tienda 
online que le interesa. El he¬ 
cho de que la empresa haga 
públicos estos datos, inspira 
mayor confianza. 

■Cuando un consumidor ad¬ 
quiere un producto, debe ser 
consciente de que está acep¬ 
tando un contrato de compra¬ 
venta. En la web de la tienda 
online debe aparecer un apar¬ 
tado, normalmente titulado 
“Condiciones Generales”, en 
el que se explique de forma 
detallada las condiciones es¬ 
pecíficas de este contrato: pa¬ 
go, entrega, garantía, consi- 
ciones de devolución, etc. El 


comprador debe leer deteni¬ 
damente todos los puntos que 
se especifican en este con¬ 
trato, pues así sabrá a qué 
atenerse. 

■ Cuando ya haya compro¬ 
bado estos dos puntos y se 
haya decidido a realizar su 
compra, antes de añadir el 
producto que le interesa al 
“carrito de la compra”, cer¬ 
ciórese de que el precio in¬ 
cluye los impuestos y los gas¬ 
tos de transporte. Si efectúa 
la compra en alguna empre¬ 
sa del extranjero, los gastos 
de envío serán mayores. 

■A la hora de confirmar su 
pedido, tendrá que rellenar un 


formulario en el que aparez¬ 
can sus datos personales: 
nombre, apellidos, dirección, 
etc., con el fin de que le pue¬ 
dan enviar el pedido a su do¬ 
micilio. Sin embargo, en es¬ 
tos formularios aparecen dos 
campos que no es necesario, 
ni aconsejable, que rellene: el 
número de teléfono y su di¬ 
rección de correo electróni¬ 
co. Esta información puede ir 
a parar a una base de datos 
que puede utilizar cualquiera. 

■ El último paso que da el 
usuario antes de formalizar 
su compra es indicar la for¬ 
ma de pago. Si escoge pagar 
con tarjeta de crédito, tendrá 
que introducir los datos del 
titular, número de tarjeta y fe¬ 
cha de caducidad. Es conve¬ 
niente que compruebe si es¬ 
tos datos viajarán protegidos 
por la red. Esto será posible 
si la tienda online dispone de 
un servidor seguro (ver 
“Comprar en librerías online, 
Computer Hoy 21, pág. 72). 
Si la empresa tiene servidor 
seguro es más difícil que ter¬ 
ceros accedan a esa informa¬ 
ción y además, nos indica que 
se ha hecho una inversión 
mayor en el negocio (será 
menos probable que se trate 
de una empresa fraudulenta). 


► 
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Consumo 


Comprar online de forma segura 


¿Qué pede hacer sí le han estafado en Internet 
y no tiene forma de contactar con la empresa? 


Como ya hemos explica¬ 
do uno de los principales 
problemas con los que se 
encuentra el consumidor en 
Internet es la falta de infor¬ 
mación de la empresa que 
está detrás de la tienda On¬ 
line. Si quiere obtener in¬ 
formación al respecto en la 
red podrá encontrar varios 
sitios web que le ofrecen 
esta ayuda. A continuación 
le mostramos dos ejemplos 
en los que se muestra cómo 
es posible obtener los datos 
de una empresa que esté re¬ 
gistrada en Internet, sim¬ 
plemente conociendo su di¬ 
rección online. 

Para direcciones 
con dominio.es 


1 


Introducimos en nuestro 
navegador la dirección 

| Location :.,!/ | http: / /wv .nic .es / ~| # 

y comprobamos que aparece 
la página principal de ES-NIC 

2 A continuación busca¬ 
mos en la página princi¬ 
pal el apartado •- 


rio con dos campos. En la 


que seleccionar la opción 
I gongos ▼ j . jq segundo 


¿Qué tipo de objeto quieres buscar? 

[ Todos T 1 

reccion f 

II i- 1 

hacemos Click SObre S V Campo iTexto a hiisrar Mc.ed||, 

|| |http ://www.dotcomdirectory .com 


aparecerá un menú desple¬ 
gable en el que tendremos 


Dominio 

Estado: 

Organización 

Organización 

Organización 

Organización 


ES-NIC 

Registro delegado de Internet para España 
Delegated Internet Registry for Spain 
Centro de Comunicaciones CSIC RedIRIS 

Dirección (Calle.No...): C/Serrano 142 
Dirección (Municipio): Madrid 
Dirección (Cod. Postal): E-28006 
Dirección (Provincia): MADRID 

Dirección (Pais): SPAIN 0- 


nos permite introducir la di¬ 
rección online de la empre¬ 
sa que nos inte¬ 
resa. Para que 
inicie la búsqueda 
hacemos click so- 

¡Comenzar la búsqueda | 

y entonces nos 
mostrará los re¬ 
sultados^ 







ES-NIC 

REGISTRO RELEGADO 
DE INTERNET EN ESPAÑA 


Bienvenido al ES-NIC, servicio público prestado por el Centro de Comunicaciones CSIC RedIRIS a 
cualquier organización o proveedor de servicios Internet en España que lo requiera, de acuerdo con la 
» información y normas aquí recogidas. 


Anuncio dn cambios en la forma de pag o del ES-NIC (a partir del 1/7/99 1 I 

f Descripción y funciones del ES-NIC 

Horario y Direcciones de Contacto 

Mecanismo de 'Fe de Erratas' 


y hacemos click sobre •— 

3 En esta página aparece¬ 
rá un pequeño formula- 


información sobre dominios registrados bajo "es" 


- f* Consulta a la base de datos del ES-NIC.^ 

* Estadísticas. 


Para direcciones 
con dominio.com 
,.orgy .net 


1 


Abrimos nuestro navega¬ 
dor e introducimos la di¬ 


que nos llevará hasta la pá¬ 
gina que nos interesa •- 


En esta página buscamos 
el apartado titulado, 


ZZZl 


Know the Web Address? 

Type ¡t in here to get information on thait 
company. 


í com 


introducimos la dirección 
online de la empresa en 
cuestión ílamazonj .| ¿óñr^ y ha- 
cemos click sobre . 

3 A continuación aparece¬ 
rán los resultados de la 
búsqueda. •- 


5 Podremos obtener in¬ 
cluso un mapa que mues¬ 
tra la ubicación exacta de 
una empresa. Para conse¬ 
guirlo, tenemos que hacer 
click sobre | f* map/directjgns | y 
aparecerá el mapa. 



AMAZOH COM INC 

1516 2ND AVE 
SEATTLE, WA 98101 -1543 
US 

® Visit this site: amazon.com 
O more info ma p/directions 


AMAZON COMINO 

Company OverView 


Si hacemos click sobre la 
opción 


more info 


aparecerá más información 
al respecto (número de telé¬ 
fono, sector empresarial...) •- 


Phone: 206-622-2: 


'37 Visit this site: amazon.com 
Verisign Certifícate Issued - Secure Site 


Book Dealers-Retail 




“Es mejor que compre en una tienda conocida” 



Fernando Pardo. Presidente 
de la Asociación Española 
del Comercio Electrónico. 


Fernando Pardo, presidente 
de la Asociación Española del 
Comercio Electrónico (AECE), 
nos explicó cuál es la situa¬ 
ción actual del comercio elec¬ 
trónico y qué mejoras se pre¬ 
vén para el futuro. La AECE se 
encarga de promocionar el 


comercio electrónico (me¬ 
diante cursos, masters, con¬ 
ferencias...) y vigila que la le¬ 
gislación que regula este 
sector favorezca a las empre¬ 
sas españolas. 

Computer Hoy (C.H.). ¿Cuá¬ 
les son los principales pro¬ 
blemas que afectan al comer¬ 
cio electrónico en nuestro 
país? 

Fernando Pardo (F.P.). Exis¬ 
ten tres problemas de gran 
importancia. En primer lugar, 
se ha detectado que los con¬ 
sumidores piensan que com¬ 
prar online no es seguro. Así 
lo demuestra la última en¬ 
cuesta que hemos efectuado 
al respecto, en la que el 60% 
de los encuestados mostra¬ 
ban su desconfianza en este 
tipo de comercio. Esto no es 
un problema para las empre¬ 
sas, ya que el mismo estudio 
reflejó que sólo el 2% de las 
empresas consultadas des¬ 


confiaban de este sistema. 
Otro problema, es la veloci¬ 
dad y el precio de las redes. 
Sin embargo, gracias al acce¬ 
so gratuito que están ofre¬ 
ciendo las operadoras, el nú¬ 
mero de internautas ha 
aumentado considerable¬ 
mente. Por último, me gusta¬ 
ría destacar que los grandes 
vendedores se muestran de¬ 
masiado reacios a promocio¬ 
nar el comercio virtual. Abrir 
un comercio online es más 
económico que montar unos 
grandes almacenes en el 
mundo real. Por tanto los pe¬ 
queños comercios no se dife¬ 
renciarían mucho de los gran¬ 
des, pues la presentación y el 
servicio sería muy similar. 
(C.H.). ¿Cree que es seguro 
comprar online? o, ¿existe la 
posibilidad de que detrás del 
negocio se encuentre una em¬ 
presa estafadora? 

(F.P.). La AECE no ha detec¬ 


tado ningún caso de timo en 
la red. Personalemente sólo 
conozco el caso de un amigo 
que tuvo problemas porque 
compró en una tienda desco¬ 
nocida y en un país en el que 
no está desarrollado el co¬ 
mercio electrónico. 

(C.H.). ¿En qué detalles de¬ 
be fijarse el consumidor para 
saber si la empresa que está 
detrás del negocio online es 
de confianza? 

(F.P.). Es mejor que compre 
en una tienda que sea cono¬ 
cida. Cuando digo “conocida” 
me refiero a tiendas que ya 
existan en el mundo real, que 
se anuncien en los medios 
(prensa, radio...). Este as¬ 
pecto puede servir de garan¬ 
tía. Gracias al decreto ley, 
aprobado hace un par de se¬ 
manas, que legaliza la firma 
electrónica, dentro de poco 
comenzarán a aparecer em¬ 
presas certificadoras que de¬ 


sarrollarán unas tarjetas inte¬ 
ligentes con la firma electró¬ 
nica del usuario y su clave de 
acceso. Este sistema nos ga¬ 
rantizará una compra más se¬ 
gura. Ya no habrá posibilida¬ 
des de que alguien pueda 
utilizar nuestros datos. Los 
ordenadores personales in¬ 
corporarán un lector de tar¬ 
jetas inteligentes, en el que 
los usuarios deberán intro¬ 
ducir sus tarjetas y enviar los 
datos que contiene a estas 
empresas certificadoras. La 
empresa certificadora confir¬ 
mará estos datos y posterior¬ 
mente validará la compra. 
Además, se ofrecerá al clien¬ 
te un seguro por si le roban la 
tarjeta y la utilizan para hacer 
compras online. 

(C.H.). ¿Suena muy bien, pe¬ 
ro, cuándo se implantará es¬ 
te sistema? 

(F.P.). Esta tecnología ya apa¬ 
recerá este invierno. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Consumo 


Precios de mercado 


¿Qué es...? 


ED Procesador 

Es el componente más 
importante de un PC, 
realiza todos los cálcu¬ 
los y controla su funcio¬ 
namiento. Tras el mode¬ 
lo, p. ej. 
Pentium III, 
se indica la 
velocidad 
en mega- 
hercios 
(p.ej. 600 MHz). Cuanto 
mayor sea este número, 
más rápido es el orde¬ 
nador. Los micros más 
conocidos son los Cele¬ 
ron, Pentium II y Pen¬ 
tium III de Intel y los 
K6-2 y K6-3 de AMD. 

ES Memoria RAM 

El tercer dato de las ta¬ 
blas es la memoria 
(RAM), que se mide en 
Megabytes (Mb). Lo 
mínimo, hoy en día, son 
32 o 64 Mb de RAM. 

Disco duro 

En el disco duro se 
guardan los programas 
y los datos. Lo más im¬ 
portante es su tamaño, 
yaque los ficheros, 
como las imágenes, 
sonidos y vídeos, “de¬ 
voran” espacio en dis¬ 
co. El tamaño de los 
discos se mide en Gi- 
gabytes (Gb).l Gbson 
1.024 Mb. Hoy por hoy, 
lo normal es un disco 
de4o6“gigas”. 

ED CD-ROM 

Los primeros lectores 
de CD-ROM accedían a 
los datos a una veloci¬ 
dad de 150 Kb/seg. 
Cada nuevo modelo es 
más rápido. Un CD- 
ROM 32X es 32 veces 
más rápido que los pri¬ 
meros aparatos. Lo mí¬ 
nimo es un 32X o 40X. 

□ AGP 

Es un sistema para co¬ 
nectar la tarjeta gráfica 
al PC, es más rápido 
que el antiguo, el PCI. 

E TFT 

Una de las tecnologías 
usadas para fabricar 
pantallas planas para 
portátiles. Es la mejor y 
la más cara. El tamaño 
mínimo debe ser de 
12,1 o 13,3 pulgadas. 




^ uánto cuesta un orde¬ 
nador personal con un 
procesador Pentium III? ¿Y 
una impresora de chorro de 
tinta? ¿Dónde puedo com¬ 
prar un módem y un lector 


de CD-ROM? Puede encon¬ 
trar respuesta a éstas y otras 
cuestiones en esta sección. 
Computer Hoy ha evaluado 
para usted los anuncios de la 
prensa diaria y de revistas es¬ 


pecializadas y le enumera las 
mejores ofertas. En los núme¬ 
ros siguientes de Computer 
Hoy comprobará las varia¬ 
ciones de los precios para sa¬ 
ber mejor lo que compra. 





Aviso a los 
distribuidores 
Mándenos sus mejores 
ofertas (no más de diez) por 
fax al número: 90211 87 72 


Fabricante_Tipo 


ED Procesador 

E2 Memoria RAM 

H Disco Duro 

♦ 


Precio I Vendedor I Localidad I Teléfono 


Tendencia del precio 

4 Sin cambios 
® Nuevo en la lista 
7i Más caro 
a Más barato 

V 



Sistemas completos 
Clónico 

Extras: CD-ROM ES 40X; T. Grá 






AMD K6/2,350 Mhz, 32 Mb, 4.3 Gb 
tica SVGA S3 Trio 4Mb AGPx2; T. Sonido S. Blaster 64 PCI; Monitor 15" digital 

80.620 ptas ® 

Compuke 

Madrid 

91 547 64 40 

Clónico 

AMD K6/2,400 Mhz, 32 Mb, 6,0 Gb 

130.000 ptas 0 

Irunet Informática 

Pamplona 

94 818 27 53 

Extras: CD-ROM 40X; T. Gráfica VGA Ati 4Mb AGPtiS ; T. Sonido 16 Bits; Monitor 15" digital 





Clónico 

AMD K6/2,450 Mhz, 64 Mb, 6.4 Gb 

108.924 ptas ® 

Ahtec 

Barcelona 

902 423 424 

Extras: CD-ROM 40X Toshiba; T. Gráfica Intel 740 8Mb AGP; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor 15" digital 





Clónico 

AMD K6/3,400 Mhz, 64 Mb, 4.3 Gb 

114.700 ptas a 

Deima Computers 

Madrid 

91 445 34 34 

Extras: CD-ROM 44X; T. Gráfica Aopen/Video Excel Savage 8Mb AGP; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor 14" digital 





Clónico 

AMD K6/3,450 Mhz, 64 Mb, 8,5 Gb 

139.084 ptas a 

Carrie 

Barcelona 

93 410 82 80 

Extras: CD-ROM 40X; T. Gráfica 3Dfx Vodoo Banshee 16Mb AGP; T. Sonido S. Blaster 64 PCI; Monitor 15" digital 





Clónico 

Celeron PPGA, 466 Mhz, 64 Mb, 4.3 Gb 

117.044 ptas a 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Extras: CD-ROM 48X Creative; T. Gráfica SVGA Intel 3D 810 integrada; T. Sonido s. Blaster 128 PCI; Monitor Proview 15" 





Clónico 

Mendocino, 366 Mhz, 32 Mb, 4.3 Gb 

85.724 ptas a 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 36 03 

Extras: CD-ROM 40X Acer; T. Gráfica SVGA 8Mb AGP; T. Sonido 16 Bits; Monitor 14" digital 





Clónico 

Pentium II, 350 Mhz, 64 Mb, 4.3 Gb 

132.124 ptas a 

Grupo Star Computer 

Cadena nacional 

902 115 197 

Extras: CD-ROM 48X Creative; T. Gráfica SVGA Intel 740 3D 8Mb AGP; T. Sonido s. Blaster 64 PCI; Monitor LG15" 





Clónico 

Pentium II, 400 Mhz, 64 Mb, 6,4 Gb 

127.020 ptas a 

Core 

Madrid 

91 502 09 55 

Extras: CD-ROM 44X; T. Gráfica SVGA Creative Riva TNT16Mb; T. Sonido S. Blaster 64 PCI; Monitor 15" digital 





Clónico 

Pentium III, 450 Mhz, 128 Mb, 8.6 Gb 

176.252 ptas* a 

HomeSystem Inf. 

Sta. C. de Tenerife 

922 27 31 96 

Extras: CD-ROM 40X; T. Gráfica STB Voodoo III200016Mb AGP; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor LG 17" 





Clónico 

Pentium III, 500 Mhz, 128 Mb, 12,6 Gb 

223.764 ptas a 

Batch PC 

Cadena nacional 

902 192 192 

Extras: DVD 6X Samsung; T. Gráfica 3Dfx Voodoo lili 6Mb; T. Sonido Yamaha ¡740; Monitor LG 17" 





Clónico 

Pentium III, 550 Mhz, 128 Mb, 8.4 Gb 

252.764 ptas a 

Super 5 Informática 

Madrid 

91 52714 66 

Extras: DVD Toshiba 5X/32X; T. Gráfica Ati Rage Fury 32Mb +Tv; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor Philips 17" 





Clónico 

Pentium III, 600 Mhz, 64 Mb, 6.4 Gb 

247.900 ptas a 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902 1718 19 

Extras: CD-ROM 48X LG; T. Gráfica Ati 3D Charger 8Mb AGP; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor LG 520si 15" 





Ordenadores portátiles color 





Compaq 

Armada 1500 CD, Celeron, 366,32Mb, 4Gb, Dual Sean 12,1" 

265.524 ptas a 

SM0 Sistemas 

Madrid 

91 4796086 

Deima 

AMD K6/2,333Mhz, 32Mb, 3,2 Gb, TFT 3 12,1" 

196.620 ptas a 

Deima Computers 

Madrid 

91 4453434 

Optima 

8400 SF, AMD K6/2,380Mhz, 64 Mb, 4.2Gb, TFT 12.1" 

242.440 ptas a 

Ahead 

Cadena nacional 

902486586 

Toshiba 

4070 CDS, Celeron, 366Mhz, 64Mb, 4Gb, DSTN 13" 

285.244 ptas a 

Activa 2000 

Madrid 

91 4720863 

Travel 

Próxima V S, Celeron, 333Mhz, 64 Mb, 4.2 Gb, TFT 13.3" 

288.724 ptas @ 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 3603 

Impresoras de chorro de tinta 





Canon 

BJC-80, 72Ox36Oppp[T0, 4 ppm^, A4, portátil 

44.660 ptas a 

JOS 

Cadena nacional 

91 446 31 23 

Canon 

BJC-2000, 720x360ppp, 5ppm 

26.100 ptas a 

Tempus Ordenadores 

Cadena nacional 

91 527 64 94 

Canon 

BJC-5000,1.440x720ppp 

38.268 ptas a 

Mad System 

Madrid 

91 518 09 97 

Epson 

Stylus Color 440,720ppp, 4ppm, A4 

20.990 ptas a 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902 1718 19 

Epson 

Stylus Color 640,1.440x720ppp, 5ppm, A4 

26.564 ptas a 

Compuke 

Madrid 

91 547 64 40 

Epson 

Stylus Color 850,1.440x720ppp, 9ppm, A4 

49.300 ptas a 

Super 5 informática 

Madrid 

91 52714 66 

Epson 

Stylus Color 900,1440ppp, 11,5ppm, A4 

65.000 ptas a 

Deima Computers 

Madrid 

91 445 34 34 

Hewlett-Packard 

Deskjet 610,600x600ppp, 5ppm 

16.900 ptas a 

Irunet Informática 

Pamplona 

94 818 27 53 

Hewlett-Packard 

Deskjet 710c, 600ppp, 6ppm, A4 

29.580 ptas a 

Indeco Computers 

Madrid 

902 15 12 34 

Hewlett-Packard 

Deskjet 720c, 600ppp, 8ppm, A4 

30.740 ptas a 

Rambus 

Valencia 

96 317 02 83 

Hewlett-Packard 

Deskjet 882c, 600ppp, 8ppm 

46.040 ptas a 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 36 03 

Lexmark 

CJP1100,600ppp, 3,5ppm, A4 

11.484 ptas a 

Batch-PC 

Cadena nacional 

902 192 192 

Lexmark 

CJP 5700,1.200ppp, 8ppm, A4 

25.404 ptas a 

Grupo Star Computer 

Cadena nacional 

902 115 197 

Lexmark 

Z51,1.200x1.200ppp, lOppm, USB 

38.899 ptas a 

Grupo Star Computer 

Cadena nacional 

902 115 197 

Xerox 

XJ6C, 1.200ppp, 6ppm, A4 

18.444 ptas a 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Xerox 

XJ8C, 1.200ppp, 8ppm, A4 

26.500 ptas a 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 597 02 39 

Impresoras láser 






Canon 

LBP-660, 600ppp, 6ppm, 128Kb 

52.900 ptas a 

Fnac 

Cadena nacional 

91 595 61 00 

Hewlett-Packard 

LaserJet 1100,600ppp, 8ppm, 2Mb 

60.204 ptas a 

Compuke 

Madrid 

91 547 64 40 

Lexmark 

Optra E+, 600ppp, 6ppm, 2Mb 

57.884 ptas a 

Grupo Star Computer 

Cadena nacional 

902115197 

Minolta 

6L, 600ppp, 6ppm 

49.900 ptas a 

Fnac 

Cadena nacional 

91 595 61 00 

Oki 

Okipage 8P, 8ppm 

57.304 ptas a 

Frontera Informática 

Madrid 

91 380 83 03 

Samsung 

ML-5000A, 600ppp, 8ppm, 4Mb 

46.284 ptas a 

Batch-PC 

Cadena nacional 

902 192 192 

Xerox 

Docuprint 1202,12ppm 

110.084 ptas a 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Monitores 






Eizo 

15 pulpadas 

73.660 ptas a 

Compuke 

Madrid 

91 547 64 40 



¡Atención: aviso importante! 

La fiabilidad de las ofertas publicadas en esta evaluación no puede ser comprobada por Computer Hoy, debido a que los precios más 
económicos suelen conllevar un peor servicio post-venta. Esto significa que las empresas mencionadas no serán siempre automáti¬ 
camente recomendadas por la Redacción. Una variación en el precio de un 15% es aceptable, si a cambio el cliente recibe un buen ser¬ 
vicio en su distribuidor más cercano. Si desea hacer un pedido a las empresas indicadas, por su propia seguridad, no acepte ninguna 
clase de pagos por adelantado. Además, elija siempre los anunciantes que le garanticen el derecho de devolución. 
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Precios de mercado 


Consumo 


Fabricante 

Tipo | 

1 Precio 1 

Vendedor | 

| Localidad 1 

Teléfono | 

LG 

17 pulgadas 

39.324 ptas 0 

Batch-PC 

Cadena nacional 

902 192 192 

Mitsubishi 

Sean 70,17 pulqadas 

45.994 ptas 0 

IndecoComputers 

Madrid 

902 15 12 34 

NEC 

A-700,17 pulgadas 

53.244 ptas 0 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Philips 

105S, 15 pulgadas 

26.564 ptas 0 

JOS 

Cadena nacional 

91 446 31 23 

Módems ED 




Diamond 

Supra 56K interno 

6.800 ptas 0 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 34 34 

Ovislink 

56K externo 

11.020 ptas 0 

JOS 

Cadena nacional 

91 446 31 23 

US Robotics 

56K externo 

16.124 ptas 0 

Super 5 Informática 

Madrid 

91 52714 66 

US Robotics 

56K Faxmodem 

15.490 ptas 0 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902171 819 

US Robotics 

Sporter 2X Voz Flash 56K externo 

22.968 ptas 0 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 36 03 

Zoltrix 

56KPCI interno 

4.524 ptas 0 

Compuke 

Madrid 

91 547 64 40 

Zoltrix 

Rockwell 33.6K externo 

6.844 ptas 0 

Carrie 

Barcelona 

93 410 82 80 

Ratones y joysticks 



Boeder 

Júnior Mouse 

2.295 ptas 0 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 597 02 39 

Logitech 

PS/2 

1.508 ptas 0 

JOS 

Cadena nacional 

91 446 31 23 

Logitech 

Wingman Formula Forcé 

28.990 ptas 0 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902 1718 19 

Microsoft 

Basic Mouse 

3.490 ptas 0 

Fnac 

Cadena nacional 

91 595 61 00 

Primax 

Ratón Rainbow 

2.350 ptas 0 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 597 02 39 

Saitek 

X-36 + Throttle 

23.990 ptas 0 

Fnac 

Cadena nacional 

91 595 61 00 

Escáneres ED de color 



Agfa 

Snap Sean 1212p (600x1.200) Color - USB- 36 Bits 

26.100 ptas 0 

Compuke 

Madrid 

91 547 64 40 

BestBuy 

Sean Easy 12000D (1,200ppp) Color- Paralelo- 36 Bits 

23.084 ptas 0 

Carrie 

Barcelona 

93 410 82 80 

Hewlett-Packard 

Scanjet 3200c (600X1.200) Color- Paralelo- 30 Bits 

16.300 ptas 0 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 3434 

Hewlett-Packard 

Scanjet 4200C (600X1.200) Color- USB- 36Bits 

30.044 ptas 0 

Super 5 Informática 

Madrid 

91 52714 66 

Plustek 

OpticPro P12 (1.200x600) Color- Paralelo-36 Bits 

13.804 ptas 0 

AMB 

Barcelona 

93 265 37 73 

Primax 

OneTouch 5300 (300x600) Color- 36Bits 

14.990 ptas 0 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902 1718 19 

Juegos 




Accolade 

Redline 

5.990 ptas 0 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 597 02 39 

Aklaim 

Re-Volt 

6.795 ptas 0 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902 1718 19 

Friendware 

Roland Garros 1999 

2.995 ptas 0 

Fnac 

Cadena Nacional 

91 595 61 00 

Maxis 

Sim City 3000 

6.695 ptas 0 

Fnac 

Cadena Nacional 

91 595 61 00 

Westwood 

Landsof Lore III 

6.990 ptas 0 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 597 02 39 

Westwood 

Command & Conquer Tiberian Sun 

6.795 ptas 0 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902 1718 19 

Software de consumo 



Global Media 

Eventos gue cambiaron el mundo 

3.495 ptas 0 

Fnac 

Cadena nacional 

91 595 61 00 

IBM 

ViaVoice 98 Fióme 

6.844 ptas 0 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Microsoft 

Encarta Interactive: English Learning 

7.990 ptas 0 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 597 02 39 

Zeta Multimedia 

Teletubbies 

3.995 ptas 0 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902 1718 19 

Lectores de CD-ROM / DVD 



Best Buy 

CD-ROM 24X/DVD ROM 4X 

36.990 ptas 0 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902171 819 

Creative 

CD-ROM 24X/DVD ROM 6X 

17.284 ptas 0 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

LG 

CD-ROM 48X 

8.600 ptas a 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 08 63 

Memorex 

CD-ROM 32X/DVD ROM 6X 

18.000 ptas 0 

Microchip Informática 

Navarra 

94 813 60 83 

Samsung 

CD-ROM 48X 

7.540 ptas 0 

Batch-PC 

Cadena nacional 

902 192 192 

Sin marca 

CD-ROM 40X 

6.960 ptas 0 

Carrie 

Barcelona 

93 410 82 80 

Toshiba 

CD-ROM 40X 

6.844 ptas 0 

Compuke 

Madrid 

91 547 64 40 

Grabadoras de CD-ROM 



Acer 

Grabador4x4x32x 

45.000 ptas 0 

Microchip Informática 

Navarra 

94 813 60 83 

Hewlett-Packard 

Grabador 7570i - 2x2x 24x- IDE EB interno 

29.000 ptas 0 

Irunet Informática 

Pamplona 

94 818 27 53 

Hewlett-Packard 

Grabador 821 Oi- 4x4x24x- interno 

46.284 ptas 0 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Plextor 

Grabador 4x2x20 SCSI EB 

51.028 ptas 0 

Mad System 

Madrid 

91 518 09 97 

Samsung 

Grabador SW204- 4x2x24x 

40.020 ptas 0 

IndecoComputers 

Madrid 

902 15 12 34 

Teac 

Grabador 6x24x - SCSI interno 

37.004 ptas a 

Compuke 

Madrid 

91 547 64 40 

Traxdata 

Grabador 2x2x24x - IDE interno 

28.884 ptas a 

Batch-PC 

Cadena nacional 

902 192 192 

Traxdata 

Grabador 4x4xx24x - IDE PLUS 

38.990 ptas 0 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902 1718 19 

Waitec 

Grabador Wt 412- 4x12x- SCSI 

49.900 ptas 0 

Fnac 

Cadena nacional 

91 595 61 00 

Yamaha 

Grabador CRW 6x4x16x- SCSI, 2Mb 

61.364 ptas 0 

W.S.C 

Cadena nacional 

902 408 408 

CD-ROM vírgenes 




Fuji 

CD-ROM virgen 

295 ptas 0 

Fnac 

Cadena nacional 

91 595 61 00 

Kodak 

CD-ROM virgen 

244 ptas 0 

Super 5 Informática 

Madrid 

91 52714 66 

Sin marca 

CD-ROM virgen 

186 ptas 0 

Vipper Sistemas 

Madrid 

91 434 84 59 

Sin marca 

CD-ROM virgen 

185 ptas 0 

Mad system 

Madrid 

91 518 09 97 

Sin marca 

CD-ROM virgen 

215 ptas 0 

Carrie 

Barcelona 

93 410 82 80 

Sin marca 

CD-ROM virgen 

195 ptas 0 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902 1718 19 

Sin marca 

CD-ROM virgen 

175 ptas 0 

Rambus 

Valencia 

96 317 02 83 

Targa 

CD-ROM virgen 

225 ptas 0 

Irunet Informática 

Pamplona 

94 818 27 53 

Verbatim 

CD-ROM virgen 

290 ptas 0 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 597 02 39 

Sin marca 

CD- ROM virgen regrabable 

795 ptas 0 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 597 02 39 

Sin marca 

CD- ROM virgen regrabable 

695 ptas 0 

Fnac 

Cadena nacional 

91 595 61 00 

Traxdata 

CD-ROM virgen regrabable 

435 ptas 0 

Batch-PC 

Cadena nacional 

902 192 192 

Tarjetas gráficas 




3Dfx 

Voodoo III 2000,16Mb, AGP 

19.900 ptas 0 

Irunet Informática 

Pamplona 

94 818 27 53 

Asus 

V3400RivaTNT, 16Mb, AGP 

18.444 ptas 0 

Batch-PC 

Cadena nacional 

902 192 192 

Asus 

V3800 NVidia TNT 2 32 Mb AGP +Tv 

38.164 ptas 0 

JOS 

Cadena nacional 

91 446 31 23 

Ati 

128 Magnun, 32Mb, AGP 

31.900 ptas 0 

Core 

Madrid 

91 502 09 55 

Ati 

Rage Fury, 32Mb, AGP 

26.564 ptas a 

Compuke 

Madrid 

91 547 64 40 

Creative 

3D Blaster Riva TNT, 16Mb, AGPx2 

15.544 ptas 0 

Xerver Computer 

Madrid 

91 3613603 

Creative 

Blaster TNT2 Ultra, 32Mb, AGP 

35.844 ptas 0 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Intel 

¡740, 8Mb, AGP 

6.844 ptas 0 

Carrie 

Barcelona 

93 410 82 80 

Matrox 

Millenium G-400 16Mb SDRAM 

24.244 ptas 0 

Rambus 

Valencia 

96 317 02 83 

Matrox 

Marvel G-200,8Mb, AGP/PCI 

39.324 ptas 0 

Compuke 

Madrid 

91 547 64 40 

S3 

Trio 64 4Mb PCI 

3.890 ptas 0 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902 1718 19 

Winfast 

S320 Riva TNT II, 16Mb, AGP 

27.724 ptas 0 

Activa 2000 

Madrid 

91 4732 08 63 


¿Qué es...? 


PPP 

Puntos por pulgada, es 
la cantidad máxima de 
puntos que puede pin¬ 
tar la impresora en un 
cuadrado de una pulga¬ 
da (2,5cm)de lado. 
Cuantos más tenga, 
mejor. 

El] ppm 

Es el número máximo 
de páginas por minuto 
que puede imprimir un 
dispositivo. 

Módem 

Con un módem se enví¬ 
an y reciben datos por 
la línea telefónica. Ade¬ 
más, con muchos de 
ellos se pueden man¬ 
dar y recibir faxes. El 
dato más importante es 
su velocidad de trans¬ 
misión, que se mide en 
bps m. Lo normal 
hoyen día son los mó¬ 
dems de 56.000 bps. 

Eül bps 

La velocidad de trans¬ 
ferencia de los mó¬ 
dems se mide en bits 
por segundo. Una gran 
velocidad ahorra tiem¬ 
po de transferencia y 
gastos telefónicos. 

Escáner 

Es un aparato que lee 
fotos, textos o dibujos 
y los transforma en fi¬ 
cheros informáticos 
para que el ordenador 
los almacene. Hay va¬ 
rios tipos: los de 
mano, los más bara¬ 
tos; los de documen¬ 
tos, queescanean ho¬ 
jas o folios, y los 
planos, que son capa¬ 
ces de escanear hasta 
un libro. 

0 IDE y SCSI 

Existen varios tipos de 
controladoras para los 
discos duros y otros 
dispositivos. Casi to¬ 
das son IDE, aunque 
en los PCs más caros, 
se suele utilizar el 
SCSI que es más 
potente y rápido. Las 
controladoras IDE 
suelen venir incorpo¬ 
radas en todos los 
PCs, mientras que las 
SCSI se compran 
aparte. 
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Consumo 


Los expertos responden 



LiS^ipgite 

conAsÉm sus cortas 

Cada día llegan a la redacción de Computer Hoy 
muchas cartas pidiendo ayuda informática. 

Lo que resulta evidente es que la mayoría de 
nuestros lectores sufren los mismos problemas. 
Desde esta sección, Computer Hoy le ofrece la 
oportunidad de que los especialistas de los fabrican¬ 
tes de hardware y software le aclaren sus dudas. 


¿Qué es.„? 


Auto-corrección 

Es una útil función de 
muchos programas de 
ofimática. Al escribir 
mal una palabra, como 
“paladar”, consultan un 
diccionario y suponen 
que hemos querido es¬ 
cribir “palabra”, y cam¬ 
bian lo escrito deforma 
automática. 

GBTAO 

Es un método de graba¬ 
ción de CDs en el que se 
guardan los datos pista 
a pista (Track-At-Once). 

DAO 

En este caso se graban 
los datos de todo el dis¬ 
co en un solo proceso 
(Disk-At-Once). Suele 
ser el más indicado para 
copiar discos, especial¬ 
mente de música. 

Librerías 

Una librería es un con¬ 
junto de programas que 
se emplean tan a menu¬ 
do, que es mejor tener 
una única copia y que 
todos los programas ac¬ 
cedan a la misma. Las 
librerías que acompaña- 
naa un programa de 
grabación de CD-Rs son 
las encargadas de co¬ 
municarse con la graba¬ 
dora. El programa de 
grabación “habla” con 
una librería, que cam¬ 
biará según el modelo 
de grabadora instalado. 
Así, al aparecer nuevos 
modelos de grabadoras, 
se cambian las librerías 
sin modificar el progra¬ 
ma de grabación. 


Diccionario de Microsoft Word 


Me gustaría saber, dónde 
se guardan los cambios que 
se hacen en la función 
¿te Auto-corrección U de 

Office, ya que cada vez que 
formateo el disco duro pier¬ 
do todas las palabras que 
había añadido a mi dic¬ 
cionario y es una faena el 
tener que introducirlas una 
a una de nuevo. 

Juanjo Meler, 
Jamante . Huesca 

Las aplicaciones de Micro¬ 
soft Office almacenan todas 
las configuraciones persona¬ 


les en determinados ficheros 
en el disco duro del PC. En el 
caso del diccionario de Mi¬ 
crosoft Word, se almacena en 
un fichero llamado “PERSO- 
NAL.DIC”. Este fichero se lo¬ 
calizará en un directorio u 
otro según en qué unidad y 
directorio tenga instalado el 
Windows y el Office. 

Para localizar este fichero 
haga lo siguiente: pulse sobre 
el botón lü> i™™ I , después so¬ 
bre la opción I ^0 ñuscar | y por 
último en Apare- 

I Nombre | En carpeta 

jf) Personal, dic 


cerá la ventana de búsqueda, 
introduzca el nombre del fi¬ 
chero a buscar en este caso 

[Nombre: |personal. dic| ? en el CampO 

l B ^ cafen: l seleccione la unidad 
dónde se encuentra instala¬ 
do el Windows y el Office, si 
no sabe en qué disco duro es¬ 
tá instalado porque dispone 
de varios, seleccione la op¬ 
ción | i ,= n Pianns duros locales | y pul¬ 
se sobre el botón | Buscar ahora | . 

Tras unos segundos, el pro¬ 
grama localizará el fichero 
que buscaba. 


□ C:\WINDOWSU\pplication Data\Microsoft\HerrCorr 


Problemas de grabación musical 


Tengo un Pentium II400 
MMX con 64 Mb de RAM, 
6,5 gigcis de disco duro(5 
libres), un CD-ROM de 40x 
y una regrabadora Philips 
de 2x/2x/6x. El programa 
de grabación que utilizo es 
Easy CD creator y tengo 
instalado también el Direct 
CD. Cuando hago copias de 
CDs, sobre todo de música, 
acabo de grabar una pista 
y justo cuando pone 0,0 Kb 
y O seg.para que acabe de 
grabarse esa pista se que¬ 
da colgado. Entonces pre¬ 
siono Control+Alt+Supri- 
mir y me dice que Direct 
CD no responde y tengo 
que tirar el CD. Hace poco 
me dejaron otro programa 
de grabación y pasa lo mis¬ 
mo. ¿Por qué puede ser? 


Daniel Núñez Ordóñez, 
Torrejón de la Calzada . 

Madrid 


Ernesto 
González, 
Philips 

Teniendo en cuenta que 
no nos facilita información 
sobre el comportamiento de 
la unidad en grabación de 
datos tanto en los modos 
TAO 03 como DAO 03, le su¬ 
gerimos varias pruebas que 
puede realizar para diag¬ 
nosticar si nos encontramos 
ante un problema de soft¬ 
ware o de hardware. Nos in¬ 
clinamos a pensar que pue¬ 
de tratarse de un problema 
de software, por lo que le 
recomendamos que realice 
las siguientes pruebas: 

1 Reinstale el software y 
realice las pruebas perti- 

puter n° 26 




nentes. (Se dan casos de li¬ 
brerías corruptas que se 
solucionan con una instala¬ 
ción nueva) 

2 Pruebe la grabadora en 
otro PC con una instala¬ 
ción limpia del sistema ope¬ 
rativo, (para localizar defi¬ 
nitivamente el problema) 

Si ninguna de estas prue¬ 
bas diera resultados positi¬ 
vos, posiblemente la unidad 
tenga un problema interno. 
En este caso deberá acudir 
a su distribuidor, para que 
le gestione con el servicio 
técnico la reparación de su 
grabadora de CD-ROM. 

Le recuerdo que, para 
cualquier consulta técnica, 
puede recurrir a nuestro te¬ 
léfono de soporte técnico 
gratuito 900 993 146, don¬ 
de le ayudarán a solucionar 
su caso en concreto. 


Dudas sobre 
emisiones 

Quisiera que me aclara¬ 
sen una duda sobre el test 
del número 25 de Compu¬ 
ter Hoy:“PCs con chispa”. 
En él suspenden algunos 
equipos debido a las emi¬ 
siones electromagnéticas, 
ya sean en el monitor o en 
la CPU. Entiendo que, como 
cada monitor es de un fa¬ 
bricante, algunos superen 
las pruebas y otros no, pe¬ 
ro no entiendo por qué al¬ 
gunas CPUs superan el test 
y otras no, cuando todas 
ellas comparten los mismos 
elementos:procesadores de 
Intel, placas base de pri¬ 
meras marcas, tarjetas grá¬ 
ficas, etc. ¿Cómo podemos 
controlar la calidad de los 
ordenadores que nos ven¬ 
den en las tiendas? 

Manuel Quesada Pérez, 
vía Internet 

Las normas sobre emisio¬ 
nes (MPR II,TCO 92, TCO 
93 yTCO 99) miden las emi¬ 
siones de los monitores pe¬ 
ro, sobre todo, miden las que 
pueden afectar a la vista. 

Por otra parte, la prueba 
CE que han suspendido va¬ 
rios equipos mide las emi¬ 
siones electromagnéticas del 
ordenador completo: unidad 
central (CPU), monitor, te¬ 
clado, altavoces, etc. Para es¬ 
ta prueba se instala el PC tal 
y como lo tiene montado 
cualquier usuario en su ca¬ 
sa. No comprobamos si el 
monitor cumple el test CE, 
ni si lo hace la unidad cen¬ 
tral, lo comprobamos con el 
PC completo. Y esto es lo 
que deberían hacer los fa¬ 
bricantes y que, como se vio 
en el test, no hacen. 

Si quiere estar seguro res¬ 
pecto a un PC, la única so¬ 
lución que conocemos es 
que pase por nuestros test. 


_ll 

|j 

¡Escríbanos! 



Envíenos sus dudas a: 

Computer Hoy 
Preguntas a expertos 
C/ Ciruelos, 4. 

28700 S.S. Reyes. Madrid 
computerhoy@hobbypress.es 
o al fax: 902 11 86 31 
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Consumo 


Ampliar un portátil 


Soy un estudiante de 21 
años que tiene una gran 
duda sobre los ordenado¬ 
res portátiles. Me gustaría 
comprarme un ordenador 
portátil, dado que para el 
uso que doy al ordenador 
sería mejor un portátil 
Quisiera saber qué proble¬ 
mas habría con los perifé¬ 
ricos, futuras ampliaciones 
y también su comporta¬ 
miento en comparación de 
uno de sobremesa. Tengo 
una grabadora IDE, un es¬ 
cáner y una impresora por 
el puerto paralelo y me gus¬ 
taría conectarlos al portá¬ 
til. ¿Habría algún proble¬ 
ma? 

Luis Francisco /?. Viias, 
Villagarcía de 
Arosa . Pontevedra 


Los ordenadores portátiles 
son aparatos sofisticados di¬ 
señados para concentrar en 
pocos kilos las prestaciones 
de un PC de sobremesa. Hay 
que tener en cuenta, sin em¬ 
bargo, que para conseguir 
empaquetar todas las fun¬ 
ciones de un ordenador to¬ 
talmente equipado es nece¬ 
sario sacrificar algunas de 
ellas. Una de las caracterís¬ 
ticas sacrificadas es la posi¬ 
bilidad de ampliación. En un 
ordenador portátil no es po¬ 
sible instalar, por ejemplo, 
unidades de almacenamien¬ 
to internas como CD-ROMs, 
grabadoras o un disco duro 
adicional que no se hubie¬ 
ran diseñado especialmente 
para ese ordenador. Para co¬ 
nectar estos aparatos, ten¬ 
dríamos que adquirir dispo¬ 


sitivos externos conectables 
al puerto paralelo o SCSI. En 
este último caso, necesita¬ 
remos, además, agregar una 
tarjeta PCMCIA m que pro¬ 
porcione una interfaz SCSI, 
ya que los portátiles no sue¬ 
len disponer de este puerto. 
En todo caso será difícil que 
pueda conectar su grabado¬ 
ra IDE. Por otro lado, los 
periféricos para el puerto 
paralelo, el de la impresora, 
pueden conectarse sin pro¬ 
blemas. Siguiendo con las 
posibilidades de ampliación, 
es posible aumentar la me¬ 
moria del sistema o sustituir 
el disco duro por otro de 
mayor capacidad, pero 
son tareas que en¬ 
trañan cierta difi 
cuitad por la forma en la que 
están ensamblados este tipo 
de ordenadores. Debido a 
ello esta operación suele en¬ 


cargarse al servicio técnico 
de cada marca. Finalmente, 
la sustitución de la tarjeta 
gráfica o la de sonido, o la 
incorporación de otras tar¬ 
jetas como aceleradoras 3D 
es imposible en un ordena¬ 
dor portátil. Sólo podremos 
realizar ampliaciones con 
tarjetas PCMCIA. 



Los portátiles tienen pocas 
posibilidades de ampliación. 


Conectar una tarjeta de TV a un vídeo 


Soy un lector asiduo de 
vuestra revista y me gusta¬ 
ría realizaros una consulta 
técnica sobre vídeo y televi¬ 
sión en el PC. 

Tengo un ordenador con un 
procesador Pentium II a 
300 Mhz, 128 Mbytes de 
RAM, un disco duro de 8 
Gbytes, una tarjeta gráfica 
Virge GX2 AGP y una tarje¬ 
ta de televisión instalada en 
mi PC. Me gustaría saber si 
es posible conectar mi vídeo 
a la tarjeta de televisión, 
para pasar todo el conteni¬ 
do de una cinta VHS al disco 
duro y luego poder editarla. 
Si esto que os comento es 
posible me gustaría que me 
comentaseis cómo se reali¬ 
zan este tipo de conexiones 
entre la tarjeta de TV del or¬ 
denador y mi vídeo. 

Tomás Sinán, 
Antequera 

Las tarjetas sintonizadoras 
de televisión son muy poliva¬ 
lentes, ya que a este tipo de 
dispositivos se les pueden 
conectar varias fuentes de 
entrada, ya sea la señal de an¬ 
tena de la televisión misma, 
una cámara de videoconfe¬ 
rencia, una cámara de vídeo e 
incluso, como nos plantea 
nuestro lector un aparato de 
vídeo. Las conexiones entre 
los diferentes elementos y las 
tarjetas de televisión son bas¬ 


tante sencillas. 

Los aparatos de vídeo per¬ 
miten, a su vez, la conexión 
con otros dispositivos, cáma¬ 
ras de vídeo, decodificado¬ 
res de televisión satélite, la 
propia antena de televisión, 
mesas de mezclas (edición 
de vídeo) e incluso otros apa¬ 
ratos de vídeo, para duplicar 
cintas. Todo esto hace que, si 
conectamos el vídeo a nues¬ 
tra TV, tengamos muchas 


fuentes de señal distintas. 

Algunas tarjetas sintoniza¬ 
doras de TV disponen de una 
entrada RCA ES de vídeo, 
que se puede conectar direc¬ 
tamente a una videocámara o 
a un reproductor de vídeo 
que disponga de una salida 
en este formato. De todas for¬ 
mas, la entrada de señal que 
tienen todas las tarjetas de 
TV es la conexión de antena 
o entrada RF (radio-fre- 



Enchufe los extremos del 
cable como se indica. 


Conecte pri¬ 
mero el ca¬ 
ble de ante¬ 
na a la 
tarjeta. El 
extremo li¬ 
bre irá al ví¬ 
deo. 



Conecte al vídeo el cable de antena y, en esta 1 
conecte otro cable hasta la toma de antena de su casa. 


CUencia ED). En este caso va¬ 
mos a ver cómo se puede co¬ 
nectar un vídeo a una tarjeta 
de TV mediante el cable de la 
antena. 

Coloque el cable como se 
indica en la ilustración y en¬ 
cienda el ordenador y el ví¬ 
deo. Introduzca una cinta de 
vídeo grabada en el repro¬ 
ductor y pulse la tecla “Play” 
(reproducción). A continua¬ 
ción arranque el programa 
que acompaña a la tarjeta de 
televisión con el fin de sinto¬ 
nizar la señal procedente del 
reproductor de vídeo. 

Esta señal suele estar pre¬ 
sente entre los canales 29 y 
39. Avance por estos canales 
hasta ver, en la pantalla de su 
PC, los contenidos de la cinta 
grabada. 

A partir de este momento, 
podrá visualizar en su orde¬ 
nador todas las imágenes a las 
que tenga acceso con su ví¬ 
deo. Recuerde que, dado que 
el vídeo está conectado a la 
tarjeta de TV con un cable de 
antena y que, por otro lado, 
está conectado a la antena de 
su hogar con otro cable, po¬ 
drá ver los canales de la tele¬ 
visión de la misma forma que 
antes. Así hemos conseguido 
ver las imágenes del vídeo en 
su PC. Si desea capturar imá¬ 
genes fijas o secuencias de ví¬ 
deo, tendrá que consultar la 
documentación que acompa¬ 
ña a su tarjeta de TV para sa¬ 
ber si el software incluido dis¬ 
pone de estas posibilidades. 


¿Qué es...? 


M Normas sobre 
emisiones 

Existen varias pruebas 
que miden las emisio¬ 
nes de los monitores de 
ordenador. Si un aparato 
supera una de estas 
pruebas, como TCO 92, 
su fabricante puede co¬ 
locar en la caja del apa¬ 
rato y en su publicidad 
un sello o medalla que 
acredita esta condición. 

m PCMCIA 

Estas tarjetas de amplia¬ 
ción para portátiles per¬ 
miten añadirles disposi¬ 
tivos de comunicación 
(tarjetas de red, mó¬ 
dems, etc), tarjetas de 
memoria o discos duros 
de pequeño tamaño. 
Tienen el tamaño apro¬ 
ximado de una tarjeta de 
crédito y un grosor de 
unos milímetros. 

RCA 

Es uno de los tipos de 
conexión más extendi¬ 
dos en los aparatos 
electrónicos de sonido y 
de vídeo. Se utiliza con 
cables coaxiales m 
dedos hilos. Por este 
motivo se emplea un co¬ 
nectar RCA para la señal 
de vídeo y otros dos pa¬ 
ra el sonido (canales iz¬ 
quierdo y derecho). 

ED Coaxial 

Es un cable en el que los 
hilos de su interior no 
van uno al lado del otro, 
sino que uno, ovarios 
viajan en el centro y otro 
forma una capa alrede¬ 
dor del resto. 

M Radio-frecuencia 

Existen ondas de mu¬ 
chas frecuencias. Las 
utilidas para emitir se¬ 
ñales de radio y televi¬ 
sión tienen una frecuen¬ 
cia muy alta. Sin tener 
en cuenta el tipo de se¬ 
ñal que transporten, a 
todas estas altas fre¬ 
cuencias se les conoce 
como radio-frecuencias. 
Estas señales sirven de 
transporte para el soni¬ 
do, las imágenes o las 
dos cosas. La emisora 
mezcla su señal con una 
portadora de radio-fre¬ 
cuencia, gracias a la que 
llega muy lejos. 
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Cartas de los lectores 



Escriba sus críticas, su¬ 
gerencias y opiniones a: 


Computer Hoy 
Cartas de los lectores 
C/Ciruelos, 4 
28700 SS de los Reyes 
Madrid 

Fax: 902 11 86 31 
E-Mail: 

computerhoy@hobbypress.es 

La revista se reserva el 
derecho a resumir o ex¬ 
tractar los mensajes por 
cuestión de espacio. En 
ese caso, confiamos en 
su comprensión. 


“El precio 
exacto ” 

He observado en el n° 23, 
página 76, apartado "Los ex¬ 
pertos responden" y en la res¬ 
puesta a la pregunta "Saber el 
tiempo que llevamos conec¬ 
tados a Internet", se dio co¬ 
mo solución controlarlo a tra¬ 
vés del icono de los dos 
ordenadores que aparecen al 
estar conectados. 

Pues bien para ser fieles a 
la realidad esto no es del to¬ 
do exacto, ya que en mi cor¬ 
ta experiencia he controlado 
las facturas con anterioridad 
a este número de la revista y 
resulta que hay una diferen¬ 
cia entre lo que marca este 
icono cuando nos desconec¬ 
tamos y el tiempo que nos co¬ 
bran de conexión. 

Creo que esto es debido a 
que ese icono aparece cuan¬ 
do hemos entrado en Inter¬ 
net y no incluye el tiempo 
que tarda en hacer la llama¬ 
da, comprobar el nombre y 
contraseña de usuario y de¬ 
más. Sin otra intención que 
colaborar con ustedes y ac¬ 
tuando de buena fe, me gus¬ 
taría que si estoy equivocado 
me lo comuniquen de alguna 
forma, y avisen a ese lector 
para que no se lleve a ningún 
engaño. 

Alberto Jesús Toro Cañas, 
vía Internet 


lio 


Nota del director Tiene 
usted razón. Cuando nos co¬ 
nectamos a Internet, en pri¬ 
mer lugar se realiza una lla¬ 
mada telefónica. 

De esta manera, si no con¬ 
seguimos conectar con el 
servidor, nos van a cobrar, 
de todas maneras, el coste 
de establecimiento de lla¬ 
mada. Luego, nuestro orde¬ 
nador intentará acceder al 
servidor que nos permite co¬ 
nectarnos a Internet pro¬ 
porcionando nuestro nom¬ 
bre de usuario y contraseña. 

Durante este tiempo no es¬ 
tamos “realmente” conecta¬ 
dos a Internet, pero la com¬ 
pañía telefónica ya nos 
empezará a cobrar por lo 
que técnicamente es una 
verdadera llamada. 

Además, si nuevamente 
nos hemos equivocado al in¬ 
troducir la clave, o si el ser¬ 
vidor no nos permitiera el 
acceso por alguna razón, nos 
seguirán cobrando la llama¬ 
da. En todo caso, la pregun¬ 
ta del número 23 se refería 
a cuánto tiempo estamos co¬ 
nectados a Internet, y no, a 
la duración de la llamada te¬ 
lefónica en sí. 

Pequeño tomo 

Quería recomendaros que 
mejorárais un poco la cali¬ 
dad de la revista. No me re¬ 
fiero al contenido, que es 
inmjorable, sino a la parte 
física; es decir, al papel y a 
la portada. Mi colección de 
revistas lleva mucho trote, 
va de un lado para otro y 
debo tratarla con mucho 
mimo, si quiero que no aca¬ 
be destrozada. Creo que el 
sistema en el que las hojas 
van pegadas a las tapas y 
la revista tiene forma de 
“pequeño tomo” resulta bas¬ 
tante más fiable que la 
actual. 

Alejandro Gracia 
Barda¡i, Valencia 

Nota del director. El ti¬ 
po de encuaderación del 
que usted nos habla se rea¬ 
liza con mucha más cantidad 
de páginas o con un papel 
más grueso que el que no¬ 
sotros tenemos. Además, lo 
que Computer Hoy no pre¬ 
tende es precisamente con¬ 
vertirse en un “tomo”, sino 
ser una revista manejable. Es 
decir, preferimos la calidad 
a la cantidad. 


Coleccionables 

Ante todo felicitarles por 
la revista tan fantástica, que 
tantos secretos y trucos nos 
desveláis a los usuarios de 
PC.También por la cantidad 
de información sobre hard¬ 
ware y software con los que 
los fabricantes nos bombar¬ 
dean diariamente y nos po¬ 
nen en jaque constante¬ 
mente sin saber el camino 
más adecuado a elegir. 

El único fallito que he en¬ 
contrado en vuestra revista 
desde mi punto de vista, es 
que los cursillos de Excel, 
Word... etc, los podíais haber 
editado en fichas coleccio¬ 
nables, para mayor facilidad 
y comodidad en su uso, y así 
no tener que trabajar con las 
cuatro revistas que contie¬ 
nen el curso de alguno de 
los programas. 

José A., 
Puerto de Sta. María. 

Enhorabuena 
por el diseño 

Dos cosas, lo primero es 
que me encanta la revista, 
aunque tengo una pequeña 
queja, y es que para juegos 
ya hay revistas para niños. 

La segunda es, por decirlo 
de algún modo, un llama¬ 
miento general que leyendo 
las cartas de los lectores me 
llama la atención. Todo el 
mundo dice lo mismo: me 
gusta la revista, y bla bla bla, 
pero, se les escapa a todos 
una parte que a todos, ima¬ 
gino, nos encanta y nadie di¬ 
ce nada; me refiero al traba¬ 
jo de los maquetadores y 
diseñadores gráficos, que 
nos enseñan "otra versión de 
la realidad". Por ejemplo, el 



¿Convertir un Fórmula 1 en 
un super-módem? Todo es 
posible con imaginación. 

poder ver a los Hermanos 
Dalton ante un ordenador 
(n°17); contemplar una re- 
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gata, Netscape vs Explorer 
(n°19); o mirar como Mr. Be- 
an se lleva su Logitech Wing 
Man Formula Forcé, del mi- 
ni (n°20). A todos los que ha¬ 
céis esta espléndida labor, 
imagino que en nombre de 
todos, y en el mío propio: 
enhorabuena, hacéis un tra¬ 
bajo estupendo. 

Larry, 

Móstoles, Madrid 

Reproductres 
MP3 y MP4 

Quería que me diérais al¬ 
gún consejo sobre los re¬ 
productores de MP-3. Sólo 
he encontrado el Rio de Dia¬ 
mond y uno de Samsung, el 
Yeep; creo que va salir a la 
venta uno de Creative. No sé 
cuál de ellos es mejor, y si 
con la aparición de MP-4, se 
podrán quedar anticuados. 
¿Creéis que merece la pena 
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comprarse uno ahora o es¬ 
perar algo de tiempo? 

Rubén Pozuelo, 
Madrid 

Nota del director. Los 
reproductores MP3 tienen 
un precio superior a las 
30.000 pesetas; es decir, son 
algo caros. Además, hay que 
tener en cuenta el precio de 
las memorias. Dentro de po¬ 
co, van a aparecer los pri¬ 
meros reproductores MP3 
para coche y los equipos Hi- 
Fi con posibilidad de MP3. 
Como suele suceder en gran 
parte de los productos in¬ 
formáticos, los precios baja¬ 
rán, es decisión suya esperar 
sino le corre mucha prisa. 
Una pista: Sony está a punto 
de lanzar por el 20 aniver¬ 
sario del Walkman un pro¬ 
ducto que le interesará. Por 


el momento puede disfrutar 
de la música MP3 en el or¬ 
denador. 

En cuanto al MP4, su cali¬ 
dad no es superior a la del 
MP3. La gran ventaja de MP4 
es que no necesita un re¬ 
productor (Winamp),ya que 
las canciones se pueden eje¬ 
cutar en el ordenador per¬ 
sonal directamente. Final¬ 
mente mencionar que en 
Computer Hoy estamos pre¬ 
parando un test de repro¬ 
ductores MP3 que próxima¬ 
mente saldrá publicado. 

¿Solamente 

informática? 

Ahí va una pequeña queja. 
Aunque sé de sobra que es 
imposible hacer una revista 
a gusto de todos, creo que 
los temas no relacionados di¬ 
rectamente con el mundo 
del PC que soléis publicar 



(telefonía móvil, aparatos 
fax, HiFi...) además de ser 
bastante superflua, carece 
de interés y no tiene lugar 
en una revista de informáti¬ 
ca. Para este tipo de artilu- 
gios en plan electrónica y 
tecnología, ya hay otras pu¬ 
blicaciones. 

Por otra parte, entiendo 
que no es fácil completar 
una revista quincenal con ar¬ 
tículos exclusivamente de 
informática, pero estoy se¬ 
guro que la mayoría de los 
lectores agradeceríamos que 
obviáseis esos temas. Dicho 
esto sin ánimo de molestar 
porque estoy encantado con 
la revista y me he desenga- 
chado de enciclopedias que 
tardaba meses en leer y nun¬ 
ca las entendía. 

Vicente Puente Labadía, 
Vizcaya 


Computer Hoy no sólo incluye informática, sino también de 
electrónica de consumo y telecomunicaciones, todos ellos te¬ 
mas muy ligados. 





















































Nota del director Tiene 
usted razón en cuanto a que 
es imposible hacer una re¬ 
vista a gusto de todos, pero 
no en cuanto a la califica¬ 
ción de superfluas de las 
secciones de Telecomunica¬ 
ciones y Vídeo/Foto/HiFi: to¬ 
das las secciones de la re¬ 
vista se hacen con el mismo 
rigor y no incluimos esos te¬ 
mas para “rellenar” (desgra¬ 
ciadamente no nos caben 
todos las materias que qui¬ 
siéramos). Consideramos 
que ambas áreas son de in¬ 
terés para el público al que 
nos dirigimos. Nuestra re¬ 
vista se llama Computer, es 
decir, que abarca temas in¬ 
formáticos y tecnológicos 
más amplios que simple¬ 
mente los PCs, el software y 
los periféricos. 

Televisor, cade¬ 
na de música... 

Desearía que en el aparta¬ 
do Vídeo/Foto/HiFi hubiera 
comparativas de televisores, 
cadenas de música y todo ti¬ 
po de productos electróni¬ 
cos. Como consumidor, a la 
hora de comprar cualquiera 
de ellos tienes la gran duda 
de que todos ofrecen cali¬ 
dad y buen precio y la elec¬ 
ción es muy difícil. ¿No po¬ 
dríais ampliar este apartado? 

A. Carlos Castro Martín, 
Yátova, Valencia 

Precios de los 
teléfonos 

Os quiero corregir en el ar¬ 
ticulo de móviles del n°24, 
sobre el Siemens C25, ese 
móvil no vale 49.900 pese¬ 
tas (ni se aproxima). Antes 
de que saliese el articulo en 
la revista, me compré ese 
modelo y me costó con Mo- 
viStar 13-900 pesetas (en 
Fnac). Lo encontré más ca¬ 
ro, pero no pasaba de las 
23.000 pesetas 

No sé cuando habréis he¬ 
cho la comparativa, pero eso 
es engañar al público o con¬ 
fundirles, y puede que no os 
tomen en serio, como un 
amigo mío, que al ver esas 
comparativas decidió no 
comprar más vuestra revis¬ 
ta, un poco drástico, pero 
bueno. 

Manuel Hurtado, 
vía Internet 



de decían con to¬ 
das las letras que 
había “riesgos pa¬ 
ra la salud” o lo 
último, lo de los 
ordenadores “es¬ 
peluznantes”, me 
da mucha tran¬ 
quilidad de áni¬ 
mo ver todos 
esos números 
en las tablas de¬ 
mostrando que 
algo no es como 
debería ser. De 
todas formas, 
reconozco que tan¬ 
ta gráfica me sigue abru¬ 
mando un poco. 

Gregorio Glez. Castaño, 
vía Internet 

Desde Chile... 

Quiero proponer unas su¬ 
gerencias para poder co¬ 
municarme con ustedes 
desde aquí, Chile, ya que 
para mi no es fácil por la di¬ 
ferencia horaria que es de 
seis horas. 

Les propongo: 

■ Crear un sistema más 
ágil de atención 

■ Dar más alternativas de 
comunicación. 

■ Incentivar a los lectores 
de otros países a que se co¬ 
muniquen y participen en 
sus concursos. 

Miguel Antonio 
Matamala, 
Taicahuano, Chile 


de direcciones web para vi¬ 
sitar porque sino, muchos 
nos gastamos un dineral en 
facturas y así, perderíamos 
menos tiempo y dinero. 

Yolanda Núñez de la 
Fuente, 
vía Internet 

Programas 
de utilidades 

Me gustaría que publicá- 
seis algún artículo sobre el 
programa Norton Utilities 



Nota del director. El pre¬ 
cio que se publica es el de 
un teléfono, sin alta y sin blo¬ 
queos por parte de opera¬ 
dor, como Precio de Venta al 
Público, IVA incluido, que 
nos da el fabricante o algún 
distribuidor mayorista y, se 
publica como precio orien- 
tativo. Es cierto que se pue¬ 
de encontrar más barato, in¬ 
cluso por menos de 13.900 
pesetas. 

Pero estos precios siempre 
están sujetos a "obligacio¬ 
nes" por parte del cliente, 
como pueda ser estar dado 
de alta por un periodo mí¬ 
nimo de 12 meses con un 
operador. Por poner un 
ejemplo: el precio que usted 
cita, con alta Movistar, le im¬ 
pide cambiar de operador, 
ya que éste teléfono está blo¬ 
queado. Si usted mañana qui¬ 
siese cambiar de operador 
(Airtel o Amena, por ejem¬ 
plo), tendría que comprarse 
otro teléfono. En cambio, si 
lo compra libre, sólo tendría 
que cambiar la tarjeta. Por 
esta razón, los teléfonos li¬ 
bres son más caros. 

Lo más vendido, 
“en Zona Bit” 

El motivo de esta carta es 
el señarles que en su "Soft¬ 
ware más vendido de la 
quincena" aparece el Vi- 
rusScan Platinum con un 
precio de 6.450 pesetas. 

A mi me ha costado 
12.850 pesetas y la tienda 
que me lo ha vendido es de 
absoluta confianza. En esa 



El ranking de ventas es 
orientativo, pues sólo se re¬ 
fiere a una de las muchas ca¬ 
denas de tiendas de España. 

tienda me dicen que, según 
su distribuidor, no hay nin¬ 
guna versión de ese antivi¬ 
rus por ese precio. Si pue¬ 


den, miren a ver qué ocurre 
con eso porque menudo 
chasco me he llevado con el 
dichoso antivirus.Un saludo 
y gracias por preocuparse 
de los cyberignorantes co¬ 
mo el que susbscribe. 

Pedro San José, 
vía Internet 

Nota del director. Como 
puede comprobar en el grá¬ 
fico titulado "el software 
más vendido de la quince¬ 
na", que se incluye en la sec¬ 
ción novedades, aparece un 
crédito que indica que los 
datos recogidos en el gráfi¬ 
co los facilita la cadena de 
tiendas de informática Zona 
Bit.Esta empresa nos infor¬ 
ma del precio al que ellos 
venden los productos, esto 
no quiere decir que en otras 
tiendas de informática los 
usuarios puedan encontrar 
el producto que les interese 
al precio que indica Zona 
Bit". De todas formas, debi¬ 
do a la diferencia de precio 
que nos comenta, comprue¬ 
be si su versión y la del grá¬ 
fico son la misma. 

Tapas para 
encuadernar 

Os sugiero, y creo que es¬ 
tarán de acuerdo muchos 
lectores conmigo, que pon¬ 
gáis también a la venta tapas 
para poder encuadernar las 
revistas, además de los ar¬ 
chivadores que ya tenéis. De 
esta manera, las revistas ten¬ 
drían una presentación y 
una conservación mejores. 

José Portillo Contreras, 
Granollers, Barcelona 

Los detalles 
de los tests 

Debo confesar que, al 
principio, cuando leía su re¬ 
vista, lo hacía por los cur¬ 
sos, los trucos y las partes 
en que enseñan a hacer co¬ 
sas. Lo de los tests me pa¬ 
recía sólo para ingenieros, 
sobre todo las tablas, que 
me parecían que eran por 
impresionar al personal con 
números y palabras que na¬ 
die entendía. Pero, ya me 
voy enterando de “casi to¬ 
do” lo que pone en las ta¬ 
blas y les aseguro que des¬ 
pués de ver las revistas de 
los tests de impresoras dón- 
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Nota del director. Res¬ 
pecto a la diferencia hora¬ 
ria, quédese tranquilo por¬ 
que no tenemos un 
servicio de atención tele¬ 
fónica con los lectores. Sus 
consultas nos llegan por 
carta, fax o e-mail y usted 
puede hacer lo mismo. No 
dude en hacernos llegar to¬ 
das sus quejas, sugerencias 
o consultas por esos me¬ 
dios. Anotamos sus otras 
propuestas. 

Teléfonos 
y direcciones 

Me gustaría que hicieran 
más artículos explicando 
paso a paso todo lo que se 
puede hacer con un teléfo¬ 
no. Una vez hicieron uno 
con el Nokia Communica- 
tor y así se aprende a apro¬ 
vecharlo mejor. 

Además, estaría bien que 
publicaran más sugerencias 
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Algunas empresas hacen 
packs con diversas utilida¬ 
des: compresor, desinstala¬ 
dor, gestor de ficheros... 

3.0.Yo lo he instalado días 
atrás pero no sé utilizarlo. 
Tal vez podríais explicar có¬ 
mo se manejabas funciones 
que tiene, si está bien te¬ 
nerlo instalado... 

Javier Olivar Pérez, 
Madrid 

Nota del director. En el 
número ocho de Computer 
Hoy publicamos una com¬ 
parativa sobre diversos pro¬ 
gramas de utilidades. Ya es 
hora de una revisión sobre 
este tema, actualizándolo 
con las nuevas versiones. 
No tardaremos mucho en 
publicarla. 
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Consumo 


Teléfonos de interés 


En este número... 

Podrá contactar con 57 grandes empresas 



lEmpresa 

Dirección 

CP 

Localidad 

Teléfono 

Fax 

Online 1 

Actebis 

Botánica, 156-158 

08908 

Hosp. de Llobregat 

93 336 93 00 

93 336 93 59 

www.actebis.es 

Adobe 

Marina, 16-18 

08005 

Barcelona 

93 225 65 25 

93 225 65 20 

www.adobe.es 

Airtel 




1444 


www.airtel.net 

AMD 

Albasanz, 75 

28037 

Madrid 

91 304 30 40 

91 304 45 40 

www.amd.com 

AND 

Dos de Mayo, 202 bajos Desp. 1y 2 

08013 

Barcelona 



www.and.es 

Artfutura 






www.artfutura.org. 

Atlantic Devices 

Caputxins, 58 

08700 

Igualada 

93 804 07 02 

93 805 40 57 

www.atlanticdevices.com 

Basf by Emtec 

Velázquez, 140 bis 

28006 

Madrid 

91 562 78 45 

91 561 42 64 

www.emtec-magnetics.com 

Batch-PC 

Cabo de Trafalgar, 57 

28500 

Arganda del Rey 

902 19 21 92 

91 871 77 06 

www.batch-pc.es 

Bórax D. Infor. Usada 

Muntanya, 13-15 

08026 

Barcelona 




CD World 

Gomis, 32-34 1° I a 

08023 

Barcelona 

902 33 22 66 

902 113 614 

www.cdworld.es 

CEAC 

Aragón, 472 

08013 

Barcelona 

902 10 20 30 

93 265 57 33 

www.ceac.com 

Compuke 

Cadarso, 3 

28008 

Madrid 

91 547 64 40 

91 547 44 25 


Corel 

Ctro. de Nuevas Tecnologías - P.T. del Vallés 

08290 

C. del Vallés 

900 95 35 38 


www.corel.com 

Creative Labs 

Apartado de Correos, 38 

08960 

Sant Just Desvern 



www.creativelabs.com 

Deima Computer 

Magallanes, 34 

28015 

Madrid 

91 445 62 45 

91 445 67 61 


Dell Computer 

Basauri, 17 - Ed. Valrealty Blq. B 1° 

28023 

Madrid 

902 11 90 78 


www.dell.es 

Dinamic Multimedia 

Saturno, 1 

28224 

Pozuelo de Alarcón 

902 48 04 82 

902 380 382 

www.dinamic.com 

Di rae 

Manuel Tovar, 24 

28034 

Madrid 

91 358 16 14 



Elsa 

Juan Diaz Muía, 4 - 4° A 

28224 

Pozuelo de Alarcón 

91 799 03 17 


www.elsa.com 

Fujifilm 

Aragón, 180 

08011 

Barcelona 

93 451 15 15 

93 323 03 30 

www.fujifilm.es 

Gaplasa 

Apdo. Correos 62096 

28020 

Madrid 

91 748 29 60 

91 329 16 75 


Guillemot 

Ctra. Rubi, 72/74, Atico 

08190 

S. Cugat del Vallés 

93 544 15 00 

93 590 62 14 

www.guillemot.com 

Home English 

P° Manuel Girona, 71 

08034 

Barcelona 

902 26 27 28 


www.homenglish.com 

Intel 

P° de la Castellana, 39 

28046 

Madrid 

91 432 90 90 

91 432 90 58 

www.intel.com 

Iomega 






www.iomegaeasy.com 

Jump Ordenadores 






www.jump.es 

JVC 

Ctra. de Gracia a Manresa, km. 14.700 

08190 

S. Cugat del Vallés 

93 565 32 11 

93 565 32 13 

www.jvc-europe.com 

Lexmark 

P° de la Castellana, 20 - 5 a pita. 

28046 

Madrid 

91 436 00 48 

91 578 38 61 

www.lexmark.es 

Logitech 






www.logitech.com 

Mayro Magnetics 

Avda. Ing. Conde de Torroja, 24 

28022 

Madrid 

902 11 80 15 

91 329 16 75 

www.sei.es/mayro 

Micrografx 

Plza. de España, 10 1° C 

28230 

Las Rozas 

91 710 35 82 



Microsoft 

Rda. de Poniente, Ctro. Empr. Euronova 

28760 

Tres Cantos 

902 19 71 98 

91 803 83 10 

www.microsoft.com 

Minolta 

P° de la Castellana, 254 

28046 

Madrid 

91 733 78 11 

91 733 22 62 

www.minolta.es 

MR Micro Shopper 

Fundición, 61,63,65 y 67 

28529 

Rivas Vaciamadrid 

91 301 21 06 



Navegaba 






www.navegalia.com 

Nintendo 

Azalea, Minipark, Ed. D 1 0 pita. 

28109 

El Soto de la Moraleja 

91 659 74 00 

91 659 74 01 

www.nintendo.es 

Office 2000 

Madroños, 50 

37800 

Alba de Tormes 

902 19 41 94 


www.office2000.es 

On Track Services (Fujifilm) Monclor, 3 Bajos 

08830 

Sant Boi 

93 630 85 01 

93 630 02 04 


Panasonic 

Avda. de Josep Tarradellas, 23-30 

08029 

Barcelona 

93 425 93 00 

93 425 93 11 

www.panasonic.es 

Panda Software 

Alameda Mazarredo, 18 

48009 

Bilbao 

94 424 47 19 


www.pandasoftware.es 

Philips Ibérica 

Martínez Villergas, 49 

28027 

Madrid 

902 11 33 84 


www.philips.com 

Pine Technology 






www.pineusa.com 

Pioneer Electronics 

Avda. Salvatella, 122 - Pol. Salvatella 

08210 

Barberá del Vallés 

93 739 99 00 

93 729 41 53 

www.pioneer-eur.com 

Pobladores 






www.pobladores.com 

Prix Informática 

Apdo. de Correos n° 93 

28200 

S.L. del Escorial 

902 12 01 30 

91 896 05 10 

www.prix.com 

Samsung 

Ciencias, 55-65 

08900 

H. de Llobregat 

93 261 67 00 

93 261 67 63 

www.samsung.com 

Sega 

P. de Liencres, 2 , C. Europa empr N-VI km. 24 

28230 

Las Rozas 

91 631 50 00 


www.sega.com 

SMO Sistemas 

Villamanin, 46 - Local 5 

28011 

Madrid 

91 479 60 86 

91 463 10 34 

www.smo.es 

Sony España 

Sabino Arana, 52 

08028 

Barcelona 

93 402 66 08 

93 402 67 02 

www.sony.es 

Telefónica 

Pza. de la Independencia, 6 

28001 

Madrid 

900 11 10 22 


www.telefonica.es 

Toshiba 

P.E. San Fernando, Edif. Europa, 1° A 

28830 

Madrid 

900 21 11 21 

91 660 67 99 

www.toshiba.com 

Traxdata Ibérica 

Josep Plá, 163, 3-1 

08020 

Barcelona 

93 303 69 30 

93 308 06 95 

www.traxdata.com 

UMD 

Ribera de Elorrieta, 7B 

48015 

Bilbao 

902 12 82 56 


www.umd.es 

Verbatim 

Narcís Monturiol, 2-2° 

08960 

S. Just Desvern 

93 473 75 00 


www.verbatim.es 

World On Line 




900 100 700 


www.worldonline.es 

Zona Bit 

Bravo Murillo, 18 

28015 

Madrid 

91 445 05 20 

91 445 62 77 
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¿Qué es 

Término 

T 

USB 

Este es el número que corresponde a la 

posición del término en los apartados: “¿QUÉ ES...?”- 

I Término_Página Posición 


Aquí encontrará un indice de 
los términos técnicos mencio¬ 
nados en los apartados •- 


Lo encontrará en esta página 

▼ 

5 01 


¿Qué es...? 


on usb 

Bus Serie Universal. Es 
un tipo de conexión más 
sencilla para periféricos 
como cámaras digitales 
o impresoras. Permite 
0 i* A m usuario cu 1 ' está 


AGP 

106 

5 

Arrastrar 

46 

9 

Auto-corrección 

108 

1 

Barra de desplazamiento 

54 

5 

Barra de desplazamiento 

74 

13 

Barra de herramientas 

45 

6 

Barra de herramientas 

56 

9 

Barra de menús 

54 

8 

Barra de Outlook 

60 

17 

Barra selectora 

9 

4 

Binario 

74 

15 

Bios 

9 

1 

Borde difuminado 

39 

5 

bps 

107 

10 

Buffer 

21 

2 

Caché 

52 

1 

Caché 

10 

9 

Caché de segundo nivel 

5 

2 

Cámara digital 

37 

1 

Campos 

60 

18 

Capas 

39 

6 

Carpeta de inicio automático 

14 

12 

Cartografía 

91 

4 

CD prensado 

21 

3 

CD-R 

71 

2 

CD-ROM 

106 

4 

CD-ROM 

48 

12 

CD-ROM 

72 

9 

Coaxial 

109 

8 

Codificador 

71 

5 

Código regional 

93 

2 

Comando 

54 

7 

Coordenadas 

91 

3 

Corrección de errores 

22 

7 

DAO 

108 

3 

Decodificadores 

93 

3 

Diferencia de ruido cromático 

100 

14 

Diferencia de tensión de ruido 

100 

15 

Digital 

100 

11 

Directorio raíz 

54 

6 

Disco duro 

106 

3 


Distorsiones de cuantificación 

100 

12 

Dolby digital 

93 

4 

DTS 

94 

5 

DVD 

93 

1 

EIDE 

5 

6 

Escáner 

107 

11 

Escáner 

37 

2 

Escritorio 

48 

10 

Frecuencia de muestreo 

74 

12 

Frecuencia de reloj 

72 

7 

Fuentes 

45 

5 

Gamma 

39 

8 

Grabadora de CDs 

48 

11 

Gráfico incrustado 

58 

14 

Floja de gráfico 

58 

13 

HTML 

44 

1 

IDE y SCSI 

107 

12 

Impulso 2T 

100 

13 

Interfaz 

44 

2 

Internet 

37 

3 

Kilobits 

71 

4 

Lands 

22 

5 

Librerías 

108 

4 

Links 

46 

7 

Marcador de datos 

58 

15 

Megabyte 

14 

14 

Memoria RAM 

106 

2 

Memoria RAM 

14 

15 

Menú de contexto 

45 

4 

Menú de contexto 

56 

11 

Mhz 

72 

8 

Microprocesador 

72 

6 

Minidisc 

74 

14 

Módem 

107 

9 

Modo MS-DOS 

10 

7 

MP3 

44 

3 

MPEG-2 

94 

6 

Nanosegundo 

22 

6 

Normas sobre emisiones 

109 

5 

Parámetros 

52 

2 

PCL 

5 

4 


PCMCIA 

109 

6 

PDL 

5 

5 

Perfiles de usuario 

52 

3 

Pestaña 

46 

8 

Pestaña 

14 

13 

Pestañas 

56 

10 

Pits 

22 

4 

Placa base 

9 

2 

Plano orbital 

91 

2 

ppm 

107 

8 

PPP 

107 

7 

Procesador 

106 

1 

Procesador 

13 

10 

Radio-frecuencia 

109 

9 

Rango de tonalidades 

39 

7 

RCA 

109 

7 

Red local 

52 

4 

Respuesta de frecuencia 

94 

7 

RGB 

100 

10 

S-Video 

100 

9 

Satélites 

91 

1 

Shadow 

10 

6 

Shareware 

72 

10 

Sistema operativo 

37 

4 

Sistema operativo 

9 

3 

Sugerencia 

58 

16 

TAO 

108 

2 

Tarjeta de sonido 

74 

11 

Tasa de transferencia 

71 

3 

Teclas de función 

13 

11 

TFT 

106 

6 

Tiradores 

56 

12 

Triángulos 

5 

3 

Unidad de inicio 

10 

5 

USB 

5 

1 

Velocidad 4X 

21 

1 

Vídeo compuesto 

94 

8 

Virado 

39 

9 

Virus 

10 

8 

Wave 

71 

1 

Zip 

74 

16 


Indices 


Consumo 


Anunciares 

¿Busca algún anuncio? Aquí tiene 
toda la publicidad a mano. 


Anunciante Página 


Airtel 

15 

Batch-PC 

27 

Bórax 

99 

CEAC 

87 y 88 

Compuke 

23 

Corel 

115 

Creative 

2 

Deima 

95 

Dell 

11 

Dinamic Multimedia 

116 

Dirac 

75 

Elsa 

73 

Emprendedores 

85 

Fujifilm 

51 

Global Translator 

65 

Mobby Press 

69 

Home English 

67 

Jump 

33 y 35 

Lexmark 

49 

Logitech 

53 

Mitsumi 

55 

MR Micro Shopper 

59 

Navegalia 

61 

Office 2000 

105 

PagisScanworks 

79 

Pioneer 

101 

Pobladores 

47 y 83 

Prix Informática 

29 

Samsung 

19 

SM0 

113 

Telefónica 

17 

World on Line 

57 





En la edición impresa esta era una 
página de publicidad 




























Avance 


Staff 


En el próximo número: 

A la venta a partir del viernes 15 de octubre de 1999 


Test de PCs de grandes superficies 


Comprar y llevar 

Para comprar un ordenador ya no es necesario 
irse a tiendas especializadas, las grandes superfi¬ 
cies y almacenes tienen un buen surtido que nos 
podemos llevar en el carrito de la compra. Analiza¬ 
mos algunos de Alcampo, Pryca, la Fnac... 



Software 


Test de programas de reconocimiento de voz 



Sin teclado ni ratón 

A muchos les parecía un sueño: utilizar el orde¬ 
nador sin teclado y el ratón. Hace tiempo ya em¬ 
pezaron a circular los primeros programas de 
reconocimiento de voz y ahora es cuando em¬ 
piezan a funcionar mejor. Compruébelo. 


Curso 


Cómo utilizar el compresor de ficheros Winzip 



' undeisiand Ihsl I maji utv WrnZip unfy lai 

tses, xubfvct to íhff Icims OÍ Ihfc tvaku^tonliccnK. i 

i/ty other use /eguF/er paymenl d V 

y / / lAg tee \ \ 


Para ganar espacio 

A pesar de que los discos duros son cada vez 
más asequibles, es posible ahorrar espacio con 
un programa compresor de ficheros. Les expli¬ 
caremos paso a paso cómo utilizar el Winzip, 
uno de los compresores más populares. 


Práctico 


Hacer gráficos con las hojas de cálculo Excel y Lotus 1 -2-3 



Números más visibles 

Las cifras pueden tener un aspecto poco “amiga¬ 
ble”. Si quiere exponer de forma más agradable 
los datos de una facturación o ver de forma más 
clara los gastos de su casa, expóngalos en gráfi¬ 
cos. Verá que fácil resulta hacerlos. 


I Telecomunicaciones 


Test de módems externos de 56k 



Los más rápidos 

Vamos a analizar los más populares módems 
externos de 56K, los más rápidos del momento. 
Entre otros, probamos modelos de las empresas 
Best Buy, Zoltrix, Vayris, Acer, OvisLinky Zoom. 
Busque el que más le conviene. 


Este sumario puede modificarse por exigencias de la actualidad. En ese caso, confiamos en su comprensión. 

114 ] Computer n° 26 



Director E-mail: computerhoy@hobbypress.es 



Milagros Fernández Lozoya 

Redactora jefe 


Gustavo de Porcellinis 

Redactor 



Pascal J. Marín 

Director de arte 





Marcos Sagrado 

Redactor 




Pablo Vallaure Larre 

Redactor 


Luis Cecilio Mateo 

Redactor 



Félix P. Bahón David León 

Redactor Jefe de maquetación 



Jerónimo Marrero Susana Herreros 

Maquetador Secretaria de redacción 



Sebastian Kampmeier 

Coordinador técnico 




M a Ángeles Rodríguez 

Redactora 


Rafael Lohkamp 

Redactor 



Angélica Tallón 

Secretaria de dirección 


COORDINACIÓN DE PRODUCCIÓN: Lola Blanco 
SISTEMAS: Javier del Val 
FOTÓGRAFO: Pablo Abollado 

HAN COLABORADO EN ESTE NÚMERO: Pío Sierra y Dolores Fernández. 
REDACCIÓN: C/ De los Ciruelos, 4. 28700 S. Sebastián de los Reyes. 
Madrid. Tel. 902 11 13 15/Fax: 902 11 86 31. 

EDITA: Hobby Press, S.A. 

& 

HOBBY PRESS 

DIRECTOR GENERAL: Robert Sandmann 


DIRECTORA DEL ÁREA INFORMÁTICA: Mamen Perera 
DTORES. DE DIVISIÓN: Domingo Gómez, Amalio Gómez, Cristina Fdez. y Tito Klein. 

SUBDIRECTOR GRAL. ECONÓMICO FINANCIERO: Rodolfo de la Cruz 
DIRECTOR DE DISTRIBUCIÓN: Luis Gómez-Centurión 
PUBLICIDAD: 

DIRECTOR: Jerónimo Mediavilla. MADRID: Julia Sieyro y Lucía Martínez (coordi¬ 
nadora). C/De los Ciruelos, 4. 28700 San Sebastián de los Reyes. Madrid.Tel. 91 
654 81 99 / 902 11 13 15 /Fax: 91 654 75 58.CATALUÑA Y BALEARES: Juan 
Carlos Baena. C/ Numancia, 185.4°. 08034 Barcelona.Tel. 93 280 43 34/ 

Fax: 93 205 57 66. NORTE: María Luisa Merino. C/ Amesti, 6. 4°.48990 Algorta. 
Vizcaya. Tel. 94 460 69 71/ Fax: 94 460 66 36.LEVANTE: Federico Aurell. C/Tran- 
sits, 2. 2° 6 a . 46002 Valencia. Tel. 96 352 60 90 / Fax: 96 352 58 05ANDALUCÍA: 
Rafael Marín Montilla. C/ Murillo, 6.41800 San Lúcar 
la Mayor. Sevilla. Tel. 95 570 00 32/ Fax: 95 570 31 18. 

NÚMEROS ATRASADOS: Tel. 91 654 72 18 /91 654 84 19 
DISTRIBUCIÓN ESPAÑA Y PORTUGAL: Dispaña. C/ General Perón, 27.7 a planta. 
28020 Madrid. Tel. 91 417 95 30.DISTRIBUCIÓN ARGENTINA: Cap. Fed.: Brihet e 
Hijos, S.A. Magaldi 1448. C.F.-Int: Bertrán SAC. V. Sarsfield 1950 C.F. 
TRANSPORTE: Boyaca. Tel. 91 747 88 00. 

IMPRIME: Cobrhi. S.A. Tel. 91 884 40 18. Printed in Spain. 

DEPÓSITO LEGAL: M-37952-1998 
Revista miembro de ARI 
Control OJD solicitado 


PS 


M [grüpóaxel springer M 

HOBBY PRESS es una empresa de GRUPO AXEL SPRINGER 


















































































































En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


